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~BASIC KONVERTER

Basic #~ Basic

Teil 5.

Ti-99

NEXT DN ERROR  ON/GOSUB ON/GOTO - OPEN T PEEK PORE
Eriti aingr =pfla Ut GOSUE Zaen- GOTO Zalenn, -~ OPIN Disacleie Bestinenles Byte Bybe aus Speicher  Oyls n be-
FORMEXT ptine nUMTEr entsprz- antzprechend Fili dter bestimiten  lesen stimrrie Sz~
Lohinlin chend Vangiblan-  Varahleseet AUSEAND AUEQEDET crerzella Ingen
wart
HEKT “Yarinzl: 0N ERROR B0T0 DM fuedrics ON fued-uck 0PN finduz [ PFFK (Arirmrse) POME irrass,
[Warichiz.] Tailernummer GOSURZ edarar GOT0Zziknnr. Filanr. "Filesizme” W
MIGHDSDH Zrilaim.| [ Zzle=mi.}
NEXT [arizhlz, ONERR GOTD 0N susdrick OH Austruck OPEN Fienans DUT Avsgand, PEEK |udresea) POKE Adresse,
Variatle. ] Teilanrammsr BOSUE Zeilenre, BOTO Zekennr et Btz
[Zaieanr_| | Zedlznry...|
WEAT Yariz e TRAR Zeitcrar OM Avsdnck OPEN # Filare, FEEK 18 diosse POKE Adresse,
Varigalesfusdnck  BOBID Zelany Mlidus, Kuntiod- Lyt
| #riannr .| cade. Fierama
HEXT [varahlg, 0N ERROFR GOTD 0N Ausdnck 0N Auscruck BUT {Aassnan, PEEE Adreizal PORE Adresse,
Varizle.] Tailznurmmers GOSUB Soilenit &0TD EBytel Byte
[Zzlennr..] Feilbrar.
& [Zzilenn-.]
Golor Genie
NEXT [Vanatre, 08 Ak AN Ascrick DEEN #wscriack: PEEK |Adrasse) POKE Adresse.
Yaiabls ] A0EUD Zxianre GOTO Fignumrmer. Byla
[Zelznn..] Zeienne Modus,
[:nm 54 | dedann,.] Flanama”
MEKT [Varizhle 0N Acvsednck N Ziimdnick NPEM Mo, PEER | fufessa POKE Agressa,
iz GOSUR Filennr Gorg Hrileumrme, Bt
|.Zelanar..] Zciznnr, “Rlename”
[Zailenrr_..}
Dragon 32
NEXT [Variahlz, 0N Ausd ik DN Ausiruck PURE 342, sal PEEK {Adreasi FOKE Adresse
dasigale ] GOSUB Failennr BOTD Hylz
[Zalennr..] Zalennr
[""[: 1 [2gilarre.]
HEXT [Variakle 0N Susoiuck 0N fusdruch OPEN 3 fuspnics, PEEK (Arresse) POKE Adrasse,
Varizlz, ] BDSUB Zeiiarnr, GOTO Wedug, “Hilenanme” By
|.Zetanne..] Zelennr
[:Bm Sﬂﬂl] L&lan -]
MERT [V alile, 0N ERROR BOTA  ON Ausduck OK Ausdrusk 0UT Auzgamg, PEEK | "dreasal POKE fdrazes,
arizhle. ] Zailennurnmer GOUB Zailenr &0TO Byt Dtz
TRS BIJ I I L Zelennr_.] ZElanr,
VIDEO GENIE P
NEXT [Varabiz, OM Auscreck oK Ausdrucs " DPEN # Ausdruck PEEN i fdrasse) POKE Arlmsse,
arible..] EOBUR Inilornr RITO Modus "Filenarre” Ryle
| Zeilen...] Zalenne
u.n 2“ [t ]
MENT Yarlinle PEEK (Aussa)
NEX| varanlz WT Ausnang, PEEH {Adrssel POHE Achesse,
Iyt Dyte
ZX Spectrum
HET Vareke OR Aisdruck OPEN # Dz BEEY [Adwessa POKE fdasse,
GOSUR 7eiiandr. Leiin. Datgn ame Ele
[ Zxtanre.]
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LET ’84

Das der Markt liir Micro-
compuler, Software und
Zubehor auch im europiii-
schen Computer-Muster-
land England. noch immer
nicht voll ausgerzizt is7, hat
man am letzien Weih-
nachtageschilt undwas da-
nach kam erleht.

i TS| CeTIo LUETey
HE oot WL i B S T
137 i g e i o) o |
rr:," =5 |'.—J'|'E'|I .',--“.; o) 'L'.'.'.‘,

Grofie und kleine, regio-
nale Computermessen und
Aussiellunger. sind dort
schon fast an der Tagesord-
nung Auch bei uns er-

freuen sich solche Veran-
staltungen einer stindigen
Beliebtleit.

Um dem Fachhandel einen
Uberblick iiber das inzwi
schen sehr um’angreiche
Angebor auf dem Scitware-
markt zu ermdglichen,
fand vom 12. bis zum 15 Fe-
bruar dieses Jahres in Lon-
don eine spezielle Hindle=-

messe  stett.  Veranstaliet
wircde diese Aktion vom
LET-Magazin, das diz ge-
samte Branche fir diesen
Zeitpunkt in das Heathrow
Penta Hotel aach London
cingeladen hatie. Dieser
Einladung sind viele Fir-
men auch geme gefolgt
kannten Firmen, nahmen

an dieser Trade Show il
Beider abschlicBenden Be-

urteilung  waren  Orpa-
nisztoren  wie Aussteler
gleichermaben  zufrieden

vom Erfolg disser Veran-
stal:ung, die im adchsten
Jahr in dhnlicher Form
wieder stattfincen soll.

Yol

Auch wir haben uans auf
dicaer Yeranstaltung um-
gesehen und waren von der
Idee und der Organisation
ebenso begestert wie cie
Aussteller.

MNur das TFachpublikum
hatte Zutritt, was fiir Ge-
schiiftsabschliisse und Ge-
sprache mit Fachkollegzn
sehr wichtig war. Uber-100
Aussteller. darunler alle be-

Spiderman und
Monster persdnlizh

Programm
generator

Home Filewriter ist ein
Programmgenerator fiir die
Atari und Commodore 64
Systeme auf Diskeltenbasis
und ist besonders far Data-
tase Anwcndungen vor-
pesehen. Man gibt einen
Entwurf auf dem Bild-
schirm ein und Home File-
writer erzeugl die nctwen-
digen Codes. Eine typische
Anwendung hierfiir sind
zutn Beispiel Clubmitglie-
der-Aufzeicknungen. Ho-
me Filewriler wird vertrie-
ben vou Dynalech Micro-
software und kostet etwa 40
£. das sind 160,- DM.

MARZ 1986
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Super Dogfight

fiir den Commeodore 64

Zu den klassischen The-
men, die schon auf den al-
lerersten  Videospielcom-
putern licfen, dhlen dic
Luftkampfrogramme fir
zwei Spieler.

Terminal Software aus
Manchester hai  dieses
Thema erueul aulgeprilen
urd fiir der Commaodore é4
umgesetzL,

Zwel Doppeldecker in der
Art, wie sie zur Zeit des Er-
sten Weltkrieges dblich wa-
ren, versuchen sich ge-
genseitig abzuschiellen.
Am Himmel sind Wolken,
diz einen Sichtschutz bie-
len. Sieger isi, wer seinen
Gegner 10 mal abgeschos
sen hat.

Die Grafik dieses Pro-
gramms erscheirt uns bes-
ser als auf der Originalver-

sion von Azar.. Damnit das
Spiel nicht mitdem Tod des
Verlierers endet, sepelt die-
scr mittels  cines Tall
schirms sanft zu Roden.
nachdem er endeiiliig he-
siept ist. Wir finden dies
eine gute Idee, wenn schon
der Kampf unbedingt not-
wendig ist.

Besorders reizvell ist das
tduschend #dhnlich nach-
empfundene Motoren-
gerdusch, das die Flug
ZeUge orzeugen.

Schade ist eigentlich nur.
dal man keine Option zum
Spiel gegen den Computer
eingebaut hat. Zu steuern
ist das Programm nur mit-
tels zweier Joysticks. liber
die Tastatur wire es auch
kaum mbglich.

Zorgons Revenge
fiir den ORIC-1 48K

Von [TK, der Firma, die das
bekannte Xencn-1  Pro-
gramm kreierte, kommt
jeizt diesesneune Spicl. Esist
eine brilliante Ergiinzurg
und eines der originellsten
Spiele fur den Oric-1.

Das DProgramm  ertifinet
eine ganze Anzahl von ver-
schiedenen Szenen., die
jede fiir sich emne neue Auf-
gabe darstellt Die Aufgabe
des Spiclers ist cs, die ge-
heimnisvollen  Steine zu
sammeln, die in den vier
verschiedener. Bereichen
vorkommen.

Cs gibt die Spider Mission,
die Spzce Mission, Bird
Mission und die Quadnog
Mission, Jed=smal wenn
der Spicler emen der
Steine

an sich nimmt, kann er es
mittels eines Kranes in den
Innenhal des SchloBes be-
tordern, in dem Prinzessin
Roz gefaneengehalten-
wird.

Wenn alle vier Steine dort
sind, haben Sie die Még-
lichkeil, in das Schiloli hi-
neinzukonmen. Was dann
allerdings passiert, wissen
wir nicht zu sagen. Soweit

sind  wir niimlich nie
gekommen. !

Das Programm ist eine gute
Demeonstraticon dessen, was
man mit dem Oric an Mog-
lichkeiten hat. Mit seinen
hochaullésenden Grafiken
und der ausgezeichneten
Animation. empfiehlt sich
dieses Maschincrpro-
gramm fast von selbst.

& Twros prpes schon : JORS THIRL WS TCK (61

ke DM Mt rageana i LRINTETRLITED gy
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Pinball Wizard
fir den VC-20 (Grundversion)

Der Titel deutet schon an,
um was fir ein Programm
cs sich handelt: Ein Flip-
perantomst wird hiar simu-
liert. Das Programm st
ausschlieBlich in Maschi-
nensprache e¢schrieben,
was erklir, dafl die Grafik,
der Sovnd und die enorm
hohe Gzschwindipkeit aus-
macht.

Lis gibt zwel Moglichkeiten,
dies Programm zu spielen:
In der iiblichen Weise ge-
gen  die Maschine, das
heiBt, den Computer oder
als Spiel fiir zwe1. Das spiel
ist so realistisch gestaltel,
dall man selbst die Ge-
schwindigkeit veriindern
kann, wihrend die Kugel
unterwegs ist.

Es istsicherlich kein beson-
ders auffilliges und spek-
takuliires Propramm. Doch

es macht Spal und das soll
es schliefilich auch

- Atic Atac

fiir den Spectrum 48K

Brandneu und erstvor kur-
zam in England vorgestellt,
wurde ein nenes Programm
von Uliimate, das wie viele
andere dieses Herstellers
auch wieder ein Hit zu wer-
den versprichL

Wie alle Pmgramme der
neuen Generation, so ist
auch digses mit einer ans-
gesucht guten Grefik aus-
gestattet, die nichts mchr
gemein hat mit der un-

beholfenen Figuren, wie sie
zu Anfang méglich warcn.
Rei Atic Atac fibermehmen
Sie die Rolle des Helden. Je
nachdem, welche Figur am
Anfang erscheinl, entsteht
Jedeamal ein anderes Spicl.
Dier Spieler befindet sich in
einem grofen alten Haus.
in dem es, wic kimnte es
auch anders sein, natiirlich
spukt. Es pilt nun, das Haus
7u erforschen, die Wege die

4 HomecompuTER
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Bisher erschienene Programme in Homecomputer:

eine Ubersicht iiber

Wir michten Thnen

die bereits erschienen und abgedruckien
Programme geben. Gleichzeitig michten wir auf unseren

Kassettenservice, iiber den Sie die Programme beziehen kénnen

und den wir in jedem Heft anbieten, hinweisen.

Apple TI
I)ll:EHnndlel - HC 3/83

Apple Steno - HC 3/83
Bundesliga - HC 3/83
Autoknsten - HC 3/83.
Suchritsel = HC 4/83
Odlapus - HC 4/33
Diskeftenschutz - HC 4/83
Labyrinth - HC 4/83
Diskcttcnschutz = HC 583
Trollhdhlen - HC 5/33
Das Licht-Sabel-Duell - HC 6/83
Zentrilugalkraft - HC 6/82
Universeller Texteditor - HC 6/83
Kartenspiel 3| = HU {/¥35
Imhiss-Rude - HC %/83
Carace - HC B/&3
Kugcllabyrinth - HC 9/83
Griirtner - HC 9/83
Hdicapter Atack - HC 10/83
Karylen = HC 10/33
Pyramid Builder - HC 11/83
Survival - HC 11/83
Sprite Designer - HC 12/83

y Panzerjagd - HC 12/83
spider- HC 1/84
Wallsireet - HC 1/84
Chamileon - HC 2/84

Yidengenie

Bandwurm - HC 4/83
Framdsprachen - HC 4/83
Vekabelpropramm

CBM
Munchman - HC 1/84

PET (CBM 3000/4000)
Cancorde — 11C 5/83
Digitaluh: - HC 3/83
Kalender - HC 3/83

51 - HC 3/83

Maze Challenger - HC 4/83
(Superhirn) Mastermind 1 - HC 5/83
Mastermind 2 - HC 5/812
Galactica - HC 6/83
Adventure Castle - HC 7/83
Bérsenspicl - HC 7/83
Station-Deferder - HC 7/83

ZX Spectrum

Frogger - HC 6/%3
Renumber - HC b/82

Diala fiir ZX-81 - HC /583
Mampfmann - HC 7/83
CEX Bundesliga = HC &/73
Nimm - HC §/83
Kreissiatistik - HC 8/83
+Spectraxians - 11C 8:83
Ganemeyde - HC 9/83

Ufo - HC 10/83

Lifi - HC 10/83

Superhim - HC 11/83
Haushaltsrechnuag - HC 11/83
Bogen - HC 12/8)

Grafik Generator- HC 1/84
Oma platschert [ustig in der
Badewanne — HC 1/84

Plerderennen - HC 2/84
Laser - HC 2/84
Cnterprise - HC 3/84
Reversor - HC 3/84

Y-20
VC-Zeichengencrator - 11C 3/8)
Disassembler - HC 3/83
Slalem - HC 3/83

Robot - HC 3/23

3D Labyrinth - HC 4/83
Spukhaus - HC 4/83
Assembler - HC 4/83
HC-Invaders - HC 5/83
Ediwr (6302) - HC 583
Labyrinth 3.5K - HC 5/83
Car Crash - HC §/83
Bomber - HC 6/83

Old Surehand - HC 4/83
Logo - HC 6/33
Hiirdenlauf - HC 6/83
Adressdatei - HC 6/83
Grd-Ciummer - HC 7/83
)il Panic - HC 7,83
YC-Pinball - HC 7/83
Highway - HC 7/33
Heliconter = HO #/83
Crown Jubilec - HC #/83
Gesterschlol - HC 883
Jovpainter = HC 9/83
Survival = HC 9/83

Star Tramp — [IC 9/83
Skipping Ball - HC 10/83
Emnsiedler - HC 10783
Crown Jubilae (2. Teil) - HC 10,82
Progranmreservoir - HC 11,83
Demon Attack = HUC 1143
Spece Zap = HO 12/R3
Texas Kid = HC 12/83
17+ 4 - HC 12/82
Ronlette = HC 1/84
Dame - HC 1,84

Comp. Blues. — TIC 1/84
Nager - HC 2,84
Seeschlacht - HC 2/84
Star Wars  HC 284
Blue Monster - HC 3/84
Monsterjagd - HC 3/84
Fishing = HC 3/84

Sharp MZ-80
Sutmarine Hunt - [IC 3/83
Eidechse - HC 5/83

Data Generator - HC 8/83
Roadrunner - HC 8/83
Ship Battle = HC /84

Dragon 32

Chi t- HC 10/33
Siulen - HC 10/83
Grand Prix - HC 12/83
Ambbe - HC 12/83
Fireball - HC 1/84
Frozhopper - HC 1/84
Invasion - HC 3/84

TRS 80(M1)

Grafik - HC 8/83
Plerderannen - HC 8/83
Quadrato - HC 10/83

schiffe versenken - HC 11/82
Man Man - HC 11/83
Serpents = HC 12/83

Atlentic Adventure - HC 3/84

ZX-81

U-Boot-Jagd - HC 3/83
Rotamint - HC 3/83
Briiche pauken - HC 4,83
Lite— HC 4/83

Survive - HC 4/K3
Labyrinth - HC 4/83
Ritter = HC 5/83

_ Editor (6502) - HC 5/83

Missile ZX Command - HC 3/83
Aplelbaum - HC /83

ZX - drgere Dich nich: - HC 7/82
Hauwsnummern - HC 7/83
Masch. Progr. Loader - HC %83
Schwarzes Locn — HC 9783
Memory = HC 10/83

Lift = HC 10/83

3D Highway Race= HC [1/83
Chikago - HC 11/83
Astio Jiger - HC 12/83
Snake - HC 13/83
Antares - HC /84
Qrion - HC 1784
Minenf=ld - HC 2784
Break Out - HC 2,84
Tronn = HC 3/3%4
Rally - HC 3/84

TI-99/44

Dive Bomber - HC 3/33
Asteroiden - HC 4/83
Panzerkrier - HC 3/%3

TI Ufo - HC 5/83

Killersateli: = HC 3/83
Chilfrier Programm - HC 5/83
Rangliste = HC 5/43
Space-Defence - HC 6/81
Street-Race = HC 6/83
Breakpoint - HC 6/83
Steckerspiel - HC 7/83

Der Pilzwurm - HC 8/83
Frogpath - HC /83
Flugahwehrgeschiite - HO R/R3
Monsier Hunt - HC 8/83
Spiclauiomal - HC 9/83
Fallsch:rmspringer — HC 9/83
Knilfel - HC 10782
Maucrklauzr - 11C 10,83

Poker - HC 11/83

Blackjack - HC 11/83
Vokabeltra ning - FIC 12/83
Hangman - HC 12/83

Culch N'Gogo- HC 1184
Raumschiff Entarprise - HC 1/84
1J-Boot - HC 2/84

Cuar Racing - HC /84
Antares - HC 5/84

Tl - drgere Dich nicht - HC 3/84

Commaodore 64
Biorythmus - HC 3/83
Rouett - HC 3783
Labyrinth 30y - HC 3/33
Disassembler = HC 3/43
Kalaha - HC 4/83
Asseimbler - HC 4/83

Mondlandung - HC 5/%3
Wurm YC-64 - 110 5/H3
Geisterjiger - HC 3/83
Sprites Generator - HC 5/83
Schluckarmaxi - HC /83
Synthesizer- HC /83
Goldlhieber = HU ty%3
Energic - HC 8/83
TelefonsAd-essdatei — HC 8/83
Mewe Zeichen - HC 8733
Grips = HC 8/83
Weltraumschlacht - HEC 9/83
Wildwasser — HC 983
Phoenix - HC (/&3
Invaders - HC 10483
Fallscchirm  HI 10/83

Laser Force - HC 11/83
Jump Man - HC 11/83
Autarennen - HC 1/83
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zuden ginzzlnen Stationen
fithren aerauszufinden
und am Ende zum Ausgang
zu  gcolangen.  Sclbstver-
stindlich sind alle Tiiren
und Ausgidnge von Hexen,
Geistern, Gnomen und an-
deren Unholden bewachl.
Auch mul der Spicler dar-
aul achten, dal sein Held
micht unterwegs verhur-
gert. Ein Brathdhnchen im
Display weist hierauf hin.

Was dieses Spiel so liehzns-
wert macht sind die lusti-
gen Figuren, die aussehen

wic die Schopfungen von
Walt Disney.

Alic Atac kombiniert Ele-
mente  einzs  Abentcucr-
spiels mit denen eines
Arcadeprogramms.  Ziel
des Spizles ist es, den
Schlissel der Eingangstiir
zu finden und s¢ in die
Freiheit zu gelangen.

Das Spiel ist voller iiberra-
schender Momente und
kann zu den Spitzenpro-
duktionen fin den ZX
Spectrum gezihlt werden,

Groucho
fiir den Spectrum 48K

Automaa Lid. aus Port-
mouth, England, ist vielen
bekannigeworden  durch
das sagenhafte Pimania
Abenteverspiel. Und in der
Tat, die Programme von
Automata unterscheiden
sich von dem (blichen
Softwareangebot auf dem
Markt. Von  Automata

L aToNATA Bk L]

&
=
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=

kommen nach deren cige-
nem Selbstverstindnis nur
friedfertige Spiele, in denen
nicht geschossen und ge-
killt wird.

Zentrale Figur in allen
Spielen  dieses  Soft-
warehauses ist der Piman,
dizser schrullige kleine
Kerl. Hervorragend ver-
stehen es cie "Schopfer
des Piman, diesen in allen
Spielen prisent werden zu
lassen.

Gut finden wir es auch, das
Aatomsta sich und seine
Programme nicht so tod-
emnsi nimmt, sondern daly
maneine Art Comic aus der
Werbung und den Pro-
grammen gemacht hat Das

Automata aufl der Riick-
seite der Programmkasset-
ten jeweils als kostenlosc
Zupabe eiren mehr oder
weniger iinstlerisch hoch-
wertigen  Song  offerient,
kann mehr als ein lustiger
Gag angeschen werden,
Immerhin keine schlechts
[dee um zu verstehern. wenn

man weill, dzf die Pima-
nia-Leute in der Musik-
szene zuhaus: waren, ehe
sic zum Compuler kamen.
Nach dieser Einleitung
wollen wir uns das neuesie
Werk von Automata an-
sehen, um feszustellen, ob
auch das neue Adventure
mit dem Titel "My Name is
Uncle Groucho., You win a
far Cigar”. dhnlich gut ist,
wie das Erstlingswerk.

D¢ Spiclidee ist, d};rch dic_
StraBen von Amerka zu
tingeln, wabei Zigarren als
Ersatz fiir Geld dienen.
Drarch 22 Fragen, dizinden
verschiedensten Bereichen
angcsicdcelt sind und durch
hithache  Rildschirmiotos

unterstiitzt werden, mull
man die Identitdt des ge-
heimnisvoller. Hollywood-
stars herausfinden. Da be-
ginnt auch schon das Pro-
blem: Wenn namlich das
Greld. sprich die Zigarren
alle sind, hat der Spicler
verlaren und mnfB wieder
von vorne anfangen. Hier
wirees sicherratsam gewe-
sen, die Moglichkeit eines
Weiterspielens von diescr
Stelle "ab zu ermdglichen,
anstatt wieder von vorne
anzufangen.

Matiirlich 1st dieses FPro-
gramm nur ratsem fiir
Leute, die einer gewissen
englischen  Sprachschatz
beherrschen. Selbst dann
ist es nicht immer einfach,
diz oft scherzhaft oder mit
hintergriindigem  Humaor

gestellten Fragen u ver-
stehen und zu bcantworten.
Naowch besser als heim Pima-
nia Adventure ist der Ein-
satz von Grafik, Sound und
akustischem Hintergrund
und der Kommunikation
mit dem Programm.

Wie bei allen Adventures,
s0 wird es auch bei diesem
hier wvorgestelllen Pro-
pramm vicl Zeit kosten, die
Lésung zu finden. Wirwal-
len Thnzn nicht verraten.
wer dieser geheimnisvolle
Superstar ist, den es zu fin-
den il Wenn wir ehilich
sein wollen, sc wissen wir es
auch nicht. Immerhin
lohnt sich diese Miihe:
Automata verspricht dem
Emsten, der dieses Ritsel
1651, einen Flug nach Holly-
wood.

MabBgeschneiderte
Software von Psion

Psion ist cin  britisches
Unternehmen, das im
Oktober 1980 gepgriindet
worden ist. um  sich
einen bedeutenden Platz
aul dem rapide wachsen-
den Weltmzrkt fiir Mi-
krocomputer zu sichern.
Die Firma spezialisiert
sich aut die Eatwicklung
und den Vertielb hoch-
qualitativer Software.
Das korzfristige Ziel isi.
das fithrende Mikrocom-
puater-Software-Unterneh-
men Europas cu werden.
Langfristig plant  Psion,
internatinnal ein  wichti-
er Faktor im  Mi-
gromrr_putarbereich zu
werden, wobei die Akti-
vitdten iiber Softwarepro-
gramme hinausgehen
sollen. Eine Reihe damit
zusammenhingender
Produkte und Service-
Leisturgen  soll  ange-
boten  werden.

Der Griinder des Unter-
nehmens und Hauptan-
teilsinhaber, der 40-
jahrige Dr. David Potier,
war vorher im  Univer-
sitéitsbereich  titig.  Er
hatte sich am [mperial
College und an der Uni-
versitiy of California auf
mathematische Physik

spezialisiert. Er priindete
Psion mit einem Kapiial
von 50 000 Pfund. die er
sich durch den Hancel
mit  Aktien erworben
hatte.

Innerhalbh von dreir Jah-
ren erreichte Psion einen
Jahresumsatz von dber
acht Millionen Pfund,
einen Gewlinn von zwel
Millioren Phund ond he-
schiftigt  inzwiscaen 70
Leute. Der Export macht
0% des Umsatzes aus.
Der Unternchmenssitz ist
ibrigens  das  Tondoner
Stadtzentrum.

Der Erfolg von Psion ist
nicht zum geringen Teil
auf die schon schr frih
gztroffene  Enischeidung
zuriickzufithren, Com-
puterspiele fir den Sin-
clair 'ZX-81' und spiter
den “Spectrum’~Heimeom-
puter zu entwickeln, die
in  hohen Stiickzahlen
fiir den weltweiten Ver-
trieb nergestelll wurdzn.
Das Copyright bleibt
zwar he. Psion < ein
wesentliches Element der
Firmenpclitik - zber clle
Produkte werden dirzkt
an ' Sinclair fir das well-
weite Marketing und den
Verkauf abgegeben. Fir
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dea neven QL-Computer
erarbeitet Psion die Sofi-
ware fiir der Geschifits-

hereich -  Textverarhei-
tung, Management-Infor-
mation, grafische Dar-
stellungen und Finanz-
planung  Sic wurde Sin-
clair in Lizenz mit pro-
zentualer Betziligung am
Verkauf jedes Computers
uberlassen.

David Potter ist  der
UUherzenpnng, dzB Psions
bisheriger Erfolg auf der
gleich zu Beginn getrof-
fenen Entscheidung be-
ruht, auf cigene Risiko
und auf esigene Kasten
erstklassige Software-Pro-
pramme  fiir die allge-
meine Verwendung des
Messencomputermarktes
su  schaffen und inno-
vativ tdtig zu sein. Im
Gegensaiz zur internatio-
nalen Konkurrenz - und
cntgegen der Politik der
traditionzllen  Software-
Unternehmen  fiir den
Mainframe- und Mi:
nicomputer  Markt -
nimmt Psion kein
Aufirzgsgeschift an; alle
Kapazititen werden auf

die eigenan  Produkte
gonzentrer.

Psion ist sich auch der
mangelnden  Erfahrung
never Kunden im  Mi-

krocomputerbereich  be-
wuldt urnd 1st entschlos-
sen Soflware anzubieten,
die sowohl fiir erfahrene
als auch unerfahrene Be-
nutzer sofort einsetzbar
ist. Das Unternehmen
_reagiert besonder schnell
aul  Marktanforderungen
und hat in der Veargan-
genhell bewiesen, daBl es
bereit ist, Produkte auf
Anforderunz zu modifi-
Zigren.

Das  wichtigste Kapital
des Untemehmens ist
die wachsende Zahl jun-
ger, schr fahiger und
motiviertar Sofltware-Inge-
nicurc (gecgenwiirtig  25),
die mit den maodernsten
Entwicklungsanlagen der
Welt arbeiten. wie Psion
erklart.  Alle den lei-
stungsstarksten und mo-
dernstzn Computersyste-
men. Anders als in der
Industrie iiblich, arbeitet
man bei  Psion nicht
direkt an Mikros. Die

Software-Spezialisten be-
nuizen vielmehr ein Ent-
wicklungssystem. dzs
eine halbe Million
Pfund gekostet hat und
aul "VAX'-Minicomputern
basiert: Damit wird nicht
nur groferes Raffinement
bheim Programmieren
miéglich, man kann such
dic Scoftware so ent-
wickeln, daB sie schnell
und billig fir einc “Vicl-
zahl von Mikrocomputer-
Modellen adaptiert
werden kann - und der
Entwicklung der Hard-
ware  vorauseill,

In der ersten Jahreshilite
1984 wird Psion eine
Reihe wichtiger zigener
Projekte  bekanntgeben,
dig, wenn sie erfulgreich
sind, dzs Wachstum des
Unternehmens  drastisch
voranbringen  und zine
wesentliche Intensivie-
rung der internationalen
Aktivitiiten bringen
werden.

Converter

Wenn das stimmit, was Dra-
n Cruncher, das ist der
ame dieses Programms,

leister, dann konnen Dra-

gon-Besitzer guten Zciten

entgepersehen. Dragon
Cruncher scll néimlich

Tandy Colour Computer
Programme so umwan-
deln, daB sic auf dem Dra-
gon 32 laufen. Es geht auch
umgekehrt, wes die Tandy-
Besitzer interessieren wird.
Programmierkenntnisse
sind nicht erforderlich, um
Diragon Cruncher zu ge-
brauchen. In der jetzipen
Version funktioniert aller-
dings nur die Ubersetzung
von Dasic Programmen.
Mit einer Fortentwicklung,
die dann auch Maschinen-
programme  umwandeln
soll, ist man nach Angaben
des Herstellers, ELKAN
Electronics, Enpland, be-
schéfiigt,

Unseres Wissens ist dieses
Programm zur Zeit in
Deuischland noch nicht er-
haltlich. Wie uns die Firma
Wicosoft jedoch mitgeteilt
hat, wird man den Conver-
ter in Kiirze in das Liefer-
programm aufmehmen.

Spectrum
Joystick

Downsway  Elektronies,
Epsom, bietet jetzt einen
Joystick an, der direkt in
den Spectrum zingesteckt
wird und kein seperates In-
terface bendtigt. Das be-
sonderc an diesem Zu-
behérteil ist, dab es auf ein-
fache Weise so program-
miert werden kann, dalB fe-
des tastenkontrallierte Pro-
gramm camit betriehen
werden kann,

Um dieser. Joystick zu pro-
grammieren, drickt man
einfach die Taste, diz fiir
die Kontrolle zustiindig ist,
wiihrend der Joystick in die
gewinschie Richtung be-
wegl wird, Dies bewirkt,
daB - durch dicse MaB-
nahme dem Joystick die
entsprechende  Funktion
zugewiesen wird  Der
MNachtell ist allerdings, daB
nach decm Abschalten des
Computers  diese  Infor-
mation verloren pehtunder
also jedesmal neu pro-
grammiert werden muB.
Dennoch cin schr interes-
santes Zubehdr. Der Preis
ist mit 23£ (90,- DM) ange-
messen  und entspricht
dem, was fur andere Joy-
sticks cinschlicBlich Inter-
face gezahlt werden mubB.

Applesoft
Compiler

Der Einstein Compiler ist
fiir die Apple ITe und Apple
I1 Plus Systems gedachl
und arbeitet auf Disketicn-
basis. Dieser optimierende
Compiler iibersetzt Pro-
gramme, cie in Appleseft
Basic erstellt sind, in die
Appl: Maschinensprache.
Dieses Hilfsprogramm be-
nutzt das pesamte Spec-
trum des Applesoft Basic
des DOS und des DOS.
Auch hoch- und normel-
aufflosenden Grafikmodi
und Formatierungstabel-
len kénnen damit compi-
liert werden. Der Preis be-
trigt in Grofibritannien

umgerechnetet etwa 350.-
DM. Zu bezichen ist es bei
Pete and Pam Computers,
Rossendale, England.

Arabische
RAM

fiir ZX-81

In arabischer Sprache mit
arakischen Schriftzeichen
Basic programunicren: Dies
ist jetztaul den ZX-81 mog

lich. Eine Firma aus Saudi-
Arabien hat ein Zubehir
mit der Bezeichnung Arab
RAM entwickell, das direkt -
in den Port des ZX-81 ein

gesteckl warden kann.

Es erzeugt einen zrabi-
schen Zeichensatz und der
Text wird aul dem Bild-
schirm von links nach
rechis ausgedrickt. Arab

RAM gibt dem Anwender
einen kompletten Satz des

Sinclair Basic mi: arabi-

schen Befchlsworten. Key-

boardabdeckung unéd ecin

Handbuch in arabischer

Sprache sind ebenfalls vor-

gesehen. AufWunsch kann

der Computer nach wie vor

auch in der ariginal engli-

-schen Sprachz genutzi wer-

den.

Nihere Einzelhziten kén-
nen Sic von der Firma
AUTORAM, PO Box 147,

. Jeddah, Saudi Arbia. Tels-

fon: Saudi Arbia (010 965)
660 4212, erfahren.

Pascal fiir
Epson
HX-20

Kuma Computer. York. hat
einen Pascal Compiler fiir
den tragbaren, batterie-
betricbenen Lpson HX-20
entwickelt. Obgleich nur
ein relativ kleines' Pro-
gramm, verspricht der in
England fur 40£, das sind
ctwa 160,- DM, teure Com-
piler enorme Geschwin-
digkeitsvorteile pegeniiher
dem Basic.
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EPSON erweitert die Einsatzbereiche yvon QX-10 und HX-20
Kommunikation QX-10 und HX-20: Die Computer synchronisieren sich

selbst / 80 Zcichen Breitdruck mit dem Minidrucker

Der japanische Computerhersteller
EFSON La: durch neue Sollwaie scing
Computer aufzeweriet und den Hand-
Held-Computer HX-20 weiler in die
Nihe eines Tischcomputers geriickt.
Der HX-20 ist wegen sciner DIN-
Taustatur, des cingebaulen Druckers.
des einschiebtbarer Mikrokassetten-
 laufwerks und dank seiner Netz-
unabhdngigkeit das ideals Gerit zum
Erfassen wvon  lexten. [Die He-
schrdnkung durch die geringe Zeilen-
breite des Minidruckers hebt dus neue
Programm "QUERTEXT" auf. dasden
Querdruck von kis zu 80 Zeichen pro
Zeile auf dem  eingebauten Mi-
nidrucker erlaubt  Funf solcher
Querdrucke crgeben eine DIN A~
Seite. Das Prozramm nimmt 12 Zeilen
mit bis zu 80 Zeichen an, danach mu3l
zundchst ausgadruckt werden. Ein Ta-
bulator aulfdem Display enmdéglichrdic
Kontrolle, wie viele Zeichen bercitscin-
gegeben wurden Nach 730 Zeichen
wird, wiz bei einer Schreibmaschine,
durck ein akustisches Signal das kom-
mende  Zeilenende  angekindigt,
QUERTEXT kann mit jedem Textver-
arbeitungsprogramm . komhbiniert wer-
den, das aul dem HX-20 lduft. Auf
desselben Kassette befindet sich das
dhunlich arbeitende Programm "Quer-
list”, mitdessen Hilfe der Programmie-
rer seine Programme chenfalls in

Breitdruck in iibersichtlicher Form

darstellen kann.
‘Texte per Telefon in
den QX-10 iiberspielen

Ein weiteres Programm fiir den HX-20,
"D-Text” wird auf einem Eprom gelic-
fert. Es arbeitet wic QUERDRUCK,
kann aber wesertlich mehr Text aui-
nehmen und Gbermitleln: Je nach
Speicherausbau des HIX-20, 10.900 oder
19000 Zeichen. Fs enthiilt bereits alle
Softwareroutinen fiir eine Datenfers-
iibertragung mit dem Akustikkoppler.
Dam:t ist es ohne weitersn Program-
micreufwand méglich, Texte mit dem
HX-20) im Rreitfcrmat zu erfassen und
per Tzlefon in den Tischcomputer O X-
10 zu tiberspielen..Das macht den HX-
20 zum professionellen und spielend
leicht zu bedienendsn Texterfassungs-
gerit.

80 - Zeichen Querdruck
mit dem EPSON HX-20
Minidrucker

Foa: Epson Deulschand

EPSON stellt eine Rethe von Program
men vor, die die Computer HX-2) und
QX-10 nech vielseitiger macher. Mit
dem Programm "QUERDRUCK." kén-
nen beliebige Texte im Querformat
iber den eingebauten Minidrucker des
HX-20 zusgegeben  werden.  Fiinf
solcher Querdrucke ergeben eine DIN
A-4 Seite. Besonders niitzlich fur die
mobile Texterlassung ist "D-TEXT",
das dhnlich dem QUERDRUCK ar-
beitet, aber schan alle Rontinen fiir die
Datenferniibertzagung mit dem Aku-
stikkoppler enthilt. Das Uberspielen
enes Textes vom HX-20 zu seinem
grolleren Bruder QX-10 wird dadurch
s0 einfach, wie das Telefoniaren salbst.
Fiir den Tischcomputer EPSON QX-10
ist ebenfalls ein Programm erhiltlich,
dias die Datenfernibertragung verein-
fucht: Es sorgt dafiir, daB sich die betei-
ligten Computer selbst synchroni-
sieren.

Der QX-10 nimmt Ver-
bindung mit dem HX-20

auf
In der umgekehrten Richtung arbeitet
das Datenfernibertragungsprogramm

"TRANS 17, das fiir den QX-10 auf

Diskctte gelicfert wird, Es organisiert
die Datenfernitbertragung vom QX-11
zum HX-20 per Akustikkoppler oder
iber Kabel. Die sckundengenaine Ab-
sprache von Programmstart und Aufle-
gen des Telefonhérers wird tiberfliissig,
Die Computer synch-onisieren sich
selbst TRANS 1 sorgt cafiir, dal jeder-
man ohne Vorkenntnisse, die Com-
puter QX-10 und HX-20 mileinander
kommunizieren lassen kann. Die An-
bindung de: Aullendienstes an den In-
nendienst iiber die Computer wird da-
mi: so cinfach wie das Telefonieren
seldst

EPSON HX-20 ordnet
Gerichtsakten und Pro-

zelltermine

Fur Rickter und Rechtsanwiilte schaflt
der EPSON HX-20 auch in StoBzeiten
genigend Zeil fiir eine gnindliche Be-
arbcitung der Félle, Der HX-20 ordnet
die Termine und Akten. Diz tigliche
Arbeit, etwa des Richters, erleichtert er
ganz erheblich. Nachdem die Schrifi-
stiicke in Kurzform in den Computer
cingegekben worden sind, druckt der
HX-20 einen chronolopischen Bericht
aus.
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Im Namen des Volkes: Jedem Richter seincen EPSON HX-20

EPSON Hand-Held-Computer fiihrt Richter durch die ProzeBflut -
Stindige Ubersicht iiber Akten und Termine

Die Zahl der Prozesse sieigt stark an.
Rachtsschutzvericherungen gzben
heute jedem die Moglichkeit, ohne fi-
nanziclies Risiko fiir sein Recht zu
streilen. Zweimzl im Jahr werden die
Gerichtz von cine Flut von Prozessen
tiberschwemmt: Zum Jahreswechsel
und nach der Sommerpause. Da gilt es,
durch cine ausgefeilte Terminplanung
Jedem  Rechtssuchenden  moglichst
schnell zu seinem Recht zu verhelfen.
Dznn Verziigerungen durch blockierte
Gezrichte, kéinnea fir den Betroffenen
schwarwiegende Folgen haben. Richter
|Reinhart Vollmer am Landgericht Kiel,
|het dank scines EPSON HX-20 Haud-
Held-Clompuiters, nicht nur seine Tet-
mineim Griff, der handliche Computer
verschalft ihm auch eine schnellen
Uberblick uber cie Rechtslage.

Werden dem Richier neue oder alte

ProzeBakten vorgelegt, kommt der HX-

20 in Schwung. iiber den Bildschirm

fragt er ab:

@ Wclche ProzeBparteien und An-
wiilte sind beteiligt?

®Wann kann frithestzns ein Termin
stattfinden, wieviel Zeir wird er vor
aussichtlich bendtigen (zum Bei-
spiel 40 Minuten)?

® Welche Tristen sind 2u wahren?
@]st die Sache fiir die Refercn-
darausbildung geeignet?

Danach sucht der HX-20 szlbsttitip
den ndchstméglichen Termin fir die
benstizgten 40 Minuten. Pro Tag siehter
dabei nur o viele Termine vor, wie ihm
Reinhart Vollmer, als machhar vorge-
geben hat. Dadurch wird er frei von
Ubermiilliizen Termindruckund hat die
Muazlichkeit, sich in der gebuhrenden
Griindlichkeit um die anstchenden
Fille zu kitmmern. Natiirlizh ist er da-
bei seinem HX-20 nicht "ausgelizfert”.
Er kann Termine auch von Hand ma-
nipulicren. Dann piept der HX-20
2war, wenn ¢r dic fracliche Zeit schon
belegt hatte, akzeptiert den neuen Ter-
min aber. Auf Wunsch stellt er einen
neuzn Termin bereit. Damit sind die
Akten in den Arteitsplan aufgenom-
mer, dic Arbeitist verniinflig cingeteilt
und die erste Akte kann bearbeitet
werden,

Mit Hilfe eines Textprogramms wird
dann der Tatsachenvortrag der Par-
teicn in den HX-20 cingegeben.
Reinhart Vollmer tippt tiber die Schrei-
maschinentastatur des Computers die
wesentlichen Faklien ungeordnst in
Kurzform ein. Danach spzichert der

Fato: Epsen Dautschlznd

HX-20 diese Angaben - auf Befeh!| wird
chranologisch exakl peordnet - auf der
Mikrokassette oder druckt sie iiber 2i-
nen externen Drucker aus So ergibt
sich eine geordnete Zeittafel, damit
eine klare Darstellung des Sachver-
haltes und zugleich ein perfektes In-
haltsverzeichnis der betreffenden Akte.
Daneben wird die Aufteilung in streirig
und unstreitic wesentlich erleichtert
und zbenso die Beurteiluag der Rechis-
lage, wie sie dem jeweiligen Aktenstand
entspricht ("Votum™). Ergeben sich im
weiteren ProzeBverlanf Anderungen
durch neuen Parteivortrag oder auf-
gmund von Beweiszufnahmen, so wer-
den sie vom HX-20 in das Votum ein-
gearbeitet, das su immer aktuel! ist und
dem Richter dadurch erméglicht, sich
jederzeit schnell Uberblick iiner den
neuesten Verfahrensstand zu verschaf~
fen. Auf diese Weise mub sizh Richtar
Yollmer nicht immer wieder mihsam
in Akten hineinderken, Alles Wesent-
liche ist stindig abrfhar. Fs gibt kein
mithsames Suchzn und Bléttern mehr.

Nicht jeder Richter erstellt ein Votum
in dieser grindlichen Form. Doch fiir
Rich:er Volluer st die Bearkeitung des
Vorgangs, das Erstellen des Volums
urd die Vorbercitung des Ur=ils ein
und derselbe Vorgang, Es zibt keine
dappelte Arbeit, keinen Leerlauf und
keine Licken. Die Arbeit des Richters
geht dank des HX-20 nicht nur schnel-
ler, sizist auch grindlicherund weniger
anstrengend Weil sie automatisch und
termingerechtzum Ziel fithrt. Reinhart
Vollmer hat alle Programme fur seinen
HX-20 selbst verfalt. Da der handliche
Computer netzunakhiingig ist, karn er
ihn zuhause, im Arbeitszimmer und
wihrend der Verhandlung beniitzen,
Statt mit Bergen von Papier, arbeitet er
mit dem nur DIN A4 groBen Compute:
und hat so jede Unterlage und Aus-
kunft parat. Selbst die Arbeit der Sach-
verstdndigen hat er erleichtert: Dank
verschiedener Hilfsprogramme  zum
Beispiel zur Rekonstruktion von Un-
fallhergingan, kana or sich soweit
Klarheit verschaffen, daB er m:t ganz
gezielten Fragen und Aufirigen an diz
Sachverstandigen herantreten kann.

MARZ 1954
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Workslate aus den USA

Portable erfreuen sich im-
mer groberer Beliebtheit
Diesem Trend folgt cin
neuer Computer, derin den
USA vor kurzem vorgestellt
wurde. Es ist der von Con-
vergent lechnologics kon-
zipicrle Computer mit dem
Namen Workslate. }
Durch seine Konzeplion ist
er fiir den Geschiftsmann
und Reisenden  besonders
intzressant. Scine Yorteile
sind vor allem sein einge-
hauter Rechner, Kalender,
Adressdateiund ein Kalku-
latonsprogramm, das ihn
zZu einem nitelichen Wark-
zeug werden lalit.

Wie der Epson HX-20 hat
ereinen integrierten Micro-
Kassettenrecorder. Die
LCD-Anzepe ist jedoch

groBer als bei diesem und
bieet immerhin Platz filr
16 Zeilen zu 16 Zeichen Er
ist z7war etwas grisller gehaut
als die meisten seiner
Konkurrenten, wiegt aber
dennoch nur drei Pfund.
Da Gueschiftsleute  be-
kanntlich gern dikiieren.
hat man die Tastatur nicht
einer Schreibmaschine
nachgebaut.  Stattdessen
cignet sich der Recorder
des Geriiles und seine Be-
dienungselemente fiir
Sprachaufnahmen ebenso
wie fiir Computerdaten.

Drer neuc Workslate hat ei-
nen AC-Adapter, einen
Phono-AnschluB und als
Zubehdr die Maglichkeit,
einan  Dhucker anzu-
schlichben. Eine Datenkas-

sette mit einem Unlerwer-
sungsprogramm wird -
geliefart.

Der Workslate wurde ersi-
mals vor Weihnachten des
vergangenen Jahresin dem
Katalog der American-

Express Gesellschalt zum
Preis vun 895 US Dollar
vorgestellt und ist zur Zeit
in Europa noch nicht er-
hiltlich, soll aber im Laufe
des Jahres auf den hiesigen
Markt kommenn.

Atari’s XL Computer

1979 brachre Atari mit ser
nen Heimcomputern der
Baurethen 40U und s0U ein

inleressantes System  fiir

viele Hobbyanwender. Im
vergangenen Jahr wurden
diese durch die neuen
Heimcomputer Atari 600
XL und 800 XL ergined.
Diese neuen Geriite sind
kompakt. einfach zu bedie-
nen und werden durch zine
grobe Auswahl ven Zu-
behdr wie Drucker, Laui-
werke und anderas vervoll-
standigt.

Alle Computer, angefan-
gen von den ganz grolien
Lis 2u den klemslen, verar-
beiten Informationen und
alle Arten von Daten. Mit
Atari's Heimcomputera ist
es selbst den im Program-
mieren unerfahrenen An-
wendern mdglich, diese zu
nutzen. Dazu gibt es eine
groBe Auswahl von Pro-

grammen, die per Ta-
stendruck die vielfaltigsien
Aufgaben tibernchmen

konnen. Es gibt Spielpro-
gramme, Lehrprogrammez,
Datei- und  Adressver-
waltungen. Auf der LET
Show im Tebruar erregten
die Atari Produkte grofles
Interesse. Wiekaumein an-

derer Computerhersizller

bietet Atan fir jeden An-
wendungsbereich cine Lo-

sung an. Sa pibt es Licht-
griftel, Graliktablett und
die verschizdensten Kon-
trollgerdte fiir den Spiel-
bereich. Die Erfahrung im
Videospiclbercich  (Atari
System 2600) kommt hier
zum Ausdmick Im Jahre
1983 stiegen die Verkauls-
zahlen Atari's fiir Software
gegeniiber dem Vorjahrum
3% an. Dies belegt ein-
drucksvoll denhohen Stan-
dard der Atari Software.

10 Homecomprurer
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Wir suchen 2 Programmierer,

die in unserem Verlag in Eschwege mitarbeiten mochten.

Sie sollter in der Lage sein, selbststdndig Programme fur unsere Computer zu entwickeln.
Hierbei sind Ihrer Kreativitat und Fantasie (fast) keine Grenzen gesetzt.

Eine gute Beherrschung der englischen Sprache wére, natiirlich von Vorteil.
Als Mitarbeiter wiinschen wir uns engagierte junge Leute,
denen wir einen interessanten Aufgabenbereich bieten kénnen.
Wenn Sie flexibel sind und meinen, unseren Anforderungen zu entsprechen,
dann sollten Sie sich mit uns in Verbindung setzen.

Schicken Sie uns lhre vollstandigen Bewerbungsunterlagen
oder rufen Sie uns einfach an, wenn Sie ndheres erfahren mbchten.

Bei der Wohnungssuche sind wir gerne behilflich.

Roeske-Verlag
Westring 59c
3440 Eschwege

Tel.: 05651/8558

ZX SPECTRUM (o 2
Speicheerweiterung auf 48 K 89.- DM @
Speichererweileruny auf 80 K 189,- DM 7 .
pmgrammierbares Joystick-
In‘eriace (fiir alle Spiele) 10-DM @
Jeystick-Intarface (kempstan-Compatibel) 53- DM &
Qulckshot-Joystick 39,- DM
Light-Pea 3d-om @
Profi-Tas-atur mit Zwdlfertastanfeld 128,- D .
Alle Freize incl. MwSt 4 Porio — NN
Ausflhrliches Info gegen 2 50 DM 3lckporio. .
COMPUTER & MEDIENTECIINIK - HEINZ MEYER .
RAHEERSTR. 58 - 4060 VIERSEN 1 - TEL. 0 21R2/2 20 64 .'
000000 CGOOGOOGOOODPOOS

Machen Sie lhren VC-20/64 zum Profisystem!

Z. B, mit Hardware (nur VO-20) Mit Spitaensaliware;
® L4 Kem Karle ilskettenherich

inc. Ps Softwiare M. T: LES
® 00 A 54 245-
® Sicckpl, e 195,
® nin 5P aerpullert I3Y.- QK-
® mit ZF bR T~
& Fpoom e i 105

inel. Softwire 195 -
Erdlich lieferhar Fie -64:
® i S0 Fei Le 238~
® [ha: 5 dbueh e

Cimm )] - Entalog gepen 2.- DM Briefimaken
® G502 Assembler Kurs ik Licleung perNachnahme

PETER HEMMER

Hardware u. Softaare
Hindenburgstr, 19 1 6730 MNeustadt
T(06324) 3 1992
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Ein erfolgreiches Unternehmen

Miinchen, 14. Febhruar 1984
- Sinclair Research wurde
von seinem Chairtnan, Sir
Clive Sinclar, im Juli 1979
gegriindet, nm nenz elek-
tronische Konsumgliter zu
konzipieren, zu entwickeln
und zu verireiben.

Inncrhalb von vier Jahren
hat sich das [ nternehmen
mit einer insgesamt ver-
kauaften Stiickzah. von
2,300,000 Stick und einer
Monatsproduktion von
fther 100000 Stiick zine
weltweite Flihrungs-
positionim Personal-Com-
puter-Markt erobert. Ver
kurzem brachie Sinclair e:-

nen Taschenfernseker mit
flachem Bildschirm heraus
wid erschlof damil einen
weiteren wichtigen Markt.
Sinclair Research hafindet
sich z1 85 Prozentim Besitz
von 5ir Clive, withrend wei-
terz zehn Prozent von einer
Gruppeinsiitutioncller An-
leger gehallen werdzn, diz
im Februar 1983 auf dem
Weg der Privatplacierung
insgesamt 13,6 Mio. Pfund
zeichnetzn, womit sich das
Gesamitkapital des Unter-
nehmens zuf 1359 Mio.
Pfund erhéht hat.

Der Firmenumsatz hatsich
zwischen April 1982 und

Mirz 1983 von 27,17 Mio.
Pfund anf34.53 Mic. Pfund
Last exakl verdoppell, wiih-
read sich die Ertrige vor
Steuern und auBerordent-
lichen Positionen auf 14,03
Mio. Pfund (nach 8,55 Mio.
Pfund) erhihren.

Sineclair Recscarch  kon-
zentrier-  sich  auf For-
schuag und Entwicklung
und den Vertrieb und ver-
gibt die pesamte Pro-
duktion an Zulieferfirmen.
Zu den avgenblicklichen
Projekten des Urterneh-
mens zihlt eine neue Pa-
lette von - Personal Cora-
putern, Computcrperi-

pherie, Fernsehgerite mit
flachem B:ldschirm sowie
verbraucherorienticrte An-
wendungen der Solid State
Technologie.

MNeben dem Stammsitz in
Cambride hat Sinclair Re-
search Tilialen in London
und Boston, USA, sowie
weilere Forschungslabora-
torien in Winchester und
St.Ives, Cambs. In der Bun-
desrepublik  Deutschland
istdas Unternehmen darch
den S3inclzsir General-Tm-
porteur in Ouobrunn ver-
treten.

i

Leistungsstarker neuer QL

.'[?e.' newe Sinclair DL vire fiirgarze 399 Pfind i Ergland angeboten. Er ix! ein

Owantum Leap” (Quantensprung) aufdem Gebivt der Computerherstellung una
ﬂc'!'. dew anspruchsvallen Privatmann, fiir Schulen wnd Sdelnere Uniernehumen
gedachi, In der Bundesrepubiik Deutschiand wird der 0L im Herbst zu eitem
Freis von wnter (04 2000, - echéditlick sein. Der QL ist cusschitsflich mit einer
rrr'gm.ﬂn fefstingssiarken Saftware-Serie beviiickt — sinschlicflioh Spreadbect
Finanzplanung, Textverarbeining, Grafik und Datendani-Management. Zu den
besonderer Vorztigen des QL zahilen hochouflosende Farberaiih, ein 128 £ RAM-
Arbeitsspeicher fmit efaem .5 ME RAM Pack auf 640 K ervwelierare) zwai einpe-
baute 100K QL Mikrolaufverke fiv Massenspelchemng sowie cine Schreibma- © y
sehineniasiatur muit 65 Funkrionsiesien, Dudwech ist eine breite Paletie von Aws- "
haumdgliciketen und Kommunitationseinrichtungen verfiichar,

"y

Am 14 Februzr hat Sinclair
in Milnchen seinen neuen
Personal Computer mit der
Bezeichnuag QL  einem
staurenden Fachpublikum
vorgestellt, Wir berichieten
bereits in der Mérzauszabe
unseres Tochtermagezins
CPL] diber diesen neuen
Compulter,

Wie Charles Cotton, Over-
seas Business Manager von

12 HomecoMPUTER

Sinclair, vor Journalisten m
Miinchen erkldate, ist der
neue QL fiir den ® an-
spruchsvollen privaten An-
wender, fiir Schulen und
kleinere Unternehmen ge-
dach..

Fir den QL bietet Sinclair
vier von Psion geschrie-
bene Sm’tware-ngram-
mz fitr Textverarbeitung,
Datlenverarbeitung, Grafik

und  Spreadsheet-Finanz-
planung an.

Zu den besorderen Vorzii-
gen :des Q1. ziihlen hoch-
aufflsende grafiscae Bild-
schirmdarstellungen, ein
12BR-RAaM-Arbeitsspei-
cher, dor sozar iiber ein
RAM-Pack auf 640K erwei-
terbar ist. Zwei eingebaute
100K Mikrolaufwerke so-
wie zine Tastalur mit 65

Funktionstasten sind wzi-
tcre Merkmale dieses Ge-
rites.

e Zeatraleinheit des QL
ist mit dem leistungs-
starken Motorcla Prozes-
sor Typ 68008 ausges:atiet.
Zu  seinen  wichtigsten
Merkmalen zéiklen 32-Bit-
Hochleistungsarchitextur
{gegeniiber den derzeit zu-
meist iiblichen 8- oder 16-
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bare Computer nachhaltig
beleben. In der Bundesre-
publik Deutschland wird
der voraussichtlich noch in
diesemm Herbst auf den
Markt kommende QL un-
‘er DM 2.000.- kosten (Sinc-
.air Generelimporteur
Schurapich, Ouobrunn).

Adress-Speicherkapazitit
von einem Megabyte, die
den Einsatz einer Vielzahl
voul. peripheren  Gerdlen
und Systernerweiterungen
ermdéglicht

Mit diesem ungewdhnlich
viclseitigen Geriit, das mit
vinem Preis yon 399 Pfund
in England um mchr als die
Hallte billiger als vergleich-

Bit-Systemen) und ein um-
fangreicher Belehlsvorrat,
Der Sinclair QL arbeitet
mit vier gemiB eigenen
Spezifikationen gefertigien
IUs. Der erste gemeinsam
voir Plessey und Syneriek

I1C, steuert Mikrolanfwerke,
lokale Netzwerke, (LAN).
die RS-232-C-Daenliber-
tragung unc weitere Sy-
stemfunktionen Die bzi-
den tbrigen, von Ferranti
stammenden [Cs, steuern
Analoglunktionen [ur die
beiden Mikrolaufwerke.

Besonders zu erwihnen ist
seine aicht segmentierte

entwickelte Schaltkreis
steuzrt Display und Spei-
cher; der zweite, von NCR
und Synertek entwickelte

Sprache: Eif?da“ SuperBASIC, {n lw‘eam_‘j_tliuher_ Mikrolaufwerk: Ermdglicht den Anschlul von sechs zu-
doten weitementwickelies slzlichen QI Mikrolaufwerken. ZX
pectrum a EASIC.  mit  folgenden Microdrives sind nicht kompatibel, je
“"’FE‘“? Fun “““En' : doch sind Leerkessetien nach Umfor-
- Prozedur-Strukiurierung maticrung gegenscitip austanschbar. Mit
= Erwelterungsiiihigheil (ein- jedem 2 werden
schliefilich Syniax) vier Leerkassetien mi-geliefert,
= vom Programm unabhéngige
Interpretationsgeschwindigkeit ROM-Kassette:  Hingesetzt werden kann eins QL-ROM-
- exakie Maschinencode-Schnitt- Kasselte bis zu 32K, jedoch micht ZX-
stelle : ROM-Kassetten.
- Beiriebssysiem-Funktionen von
lSUF’CfB-f}ﬂlq_h Serielle Zwei  RS-232-C  Kommunikations-
=ans zuganglhe G e Schnittstelle: Schnittstellen fiir Drucker,
= gleiche Leistungstihigkei: fiir Madini USW. Ubertragungsge-
Datenreihen und Datenfelder schwindipkeit 75-19200 Bd oder Du-
H BI1?,:‘“?_]_1"""‘BAS";'EL'*}'-” plex-Betrieb  mit  sichen Geschwin-
- umfassende “‘u‘l‘gl“hk“lm der digkeiten bis zv Y600 BD (Achtung: Cp-
Fehlerkorrektur tionsweise ist eine parallele
Video: Hochaufldsende Grafix und  Mono- Sehnittstelle geplant)
chrom- cder Farb-Monitar  (bzw. LAN: Ei 64 Sirclair OL- ode- ZX
Fernsehpunkt). 512 x 256 Bildpunkte s RIL':(I‘J,‘[!_ILI'I?:;SVSICML": %alenubértm
(vierfarkigh 256 x 256 Bildpunkte gung ‘iber das Netzwerk mit 100K Bd,
{achfarhig). =
" Ubliches Zeichen-Display-Format Tovittals : selichkel v :
. i A : P Joystick: Arschlubméglichkeiten fils swel
(kis zu 85 Zeichen X 23 Zeilen) mil frejer Jovsticks zu- Cursor-Stenam'ng oder fir
Wahl der Zeichensitze: TV -Format Je Viileo-‘Epic]c =
nach Softwire bis zu 40-60 Spalten. i '
; ) Abmessungen; 138 x 46 % 472 mmL
Tastalur: Standard-Qweny-Schreibmaschi-
uentasiaiur mit 65 Tastea, Um- Gewicht: 1388 o

schaller links und rechts; fiinf Funk 399 Plund in Englend
tonstasten;  vier Cursor-Stewerta- Unter DM 2000.- in der Bundesrepublik
sten. . Deutschland 178K, extern auf 610K er-

eile dhig (32K reserviert fiir Bild-
Dor 0L apbeiiet mit QL Zwillines: - weiterangsfithig (32K reserviert fiir Bild

Microlaufwerke: schirm-Bit-Mapping)

krolaufwerken  mit einer  Min-

destkapazitit — von  ewsils QUIES ROM: 32K fir Sinclair Superbasic und das Sine-

Bytes. ciner durchschnittlichen Zu lair (DOS-Beiriebssystem

"grifszeit von 3.5 Sekunden und einer (iber ROM-Kusseite aul 64K zu or-

Ledegeschwindigkeit von Program mzn weitern). -

odcr Daten  in den’  intzrmzn

RAM mit his 7u 15K Bytes pro Se- Leniralelnheit Motorala Prozessor Typ 68008, 7.5 MHz

kunde. t32-Bit-Architckiur mit 8-Bi-Dalenbus.

: ; Nicht se i

Stromversorgung: 9V Gleichspannurg bei 18 Amp |Ni‘B-.='udrc:53-5pr:ichEl' QL{frgr??img:)r

oder 156 V Wechselspannung bei 0.2 Ein sweler Prosessor (Iatel 8049)

Amp. stevert Tastatur, akustische Signale sowie
o R5-232-C-Empfengs- und diz Echizeil-

Erweiterungen: uhr-Funktioren.

Neben deax Anschlissen fiir die Stromversorgung und den RGB-
Mouilur bzw, ein Fernsehgerst sind neun Anschliisse fir periphere
Gerdte und Systemerweiterung (1) Mikrolaufwerk 11} ROM-Kas-
sette(1); serielle Schnittstelle (2), lokale Netzwerke (LAN(2) Jovstick

Betriebssystem: QDOS, von Sinclair entwickelt.
Hauptmerkmale;

- Einzelplatz-Multilasking

(2) = Priority  Job  Scheduler(zeiver-
o , selzt)
Intern: De- IMB-Adress-Speicher hietet - Bildschirm zinschlieblich
nahezn  urbegrenzte  Erweiterings- Window-Funklonen

moglichkeiten. - Ein/Ausgahe Peripherie-

urabidngig
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Wie der Name Enterprise schon vermuten liBt, handelt es sich hier

um ein Weltraumspiel, dessen Ziel es ist, die gegnerische Basis
ZU storen.

Um diese Aufgabe bewilligen zu Kon-

sturz bedeuten, wogegen zundchst al-
nen, missen 11 Lardschallen tberflo-

Eeiiy
L s :-l:‘r(lings ein Cnergieschild, Schutz s
gen und den [feindlichen - letet. * 25 “
wehrraketen ausgewicher werden. Ein stindiges Problom ist auch das i
Dies ist aber nicht alles, denn auf dem Ausgehen des Treibstofles, _wodurch -
Weg zur Raumbasis drohen noch viele | man sich durch rechlzeilizes Ab- o
Gefahren. o siellen Berge und Holilen | schieBen eines feindlichen Treibstoff-
der Landschaft platzlich auftretende | lagers schiitzen kann und der Treib-
Hindernisse dar. Fin Zusammenstoll | stoffvorrat, der numerisch angezeigt ’
mit ihnen, wiirde den garantierten Ab- | wird, erhoht sich wieder. a
Gelingt 2s nach all den bewiltigten Ge- | Der Schwierigkeitsgrad des Spieles ist
fanren die Basis zu zerstoren. ist nun | allerdingssohoch, dab schon einwenig
noch der cbenso gefakrvolle Rickweg | Ubung erforderlich ist, um tiberhaupt 4
zu hewidltigen. den Rickwer antreten zu kénnen.
q
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Das Weltraum-Aktionspiel “’Invasion” bendtigt, mit Speicherpliit-
zen fiir Variablen, Felder und Grafik, 20K-Erweiterung. Es hat eine
Highscoreliste die von der Kassette geladen wird.

Wenn Sie mit einam Dragon arbeiten.
dereine Yerdopplung des Systemtaktes
mit POKE & HFFD7,0 nicht zulafit
miissen die Befehle POKE &
HFFD7.0 hzw. POKE & HFFD6 0 aus
den Zeilen 80,230.250,870 und 1070 ent-
fernt werden.

Nach dem Start dzs Spieles erscheint
eine ausfithrliche Anleitung, der wir

hier nur noch hinzuliizen méchten. |

dall cine plotzliche Richtungsinde-
rung des Fadenkreuzes nicht méglich
ist und stoppen dssselben nur durch
Gegenlenken moglich ist. Dies dient

der Erschwerung des Spielablanfes.
Nach 25 Einschligen durch Bomben
der feindlichzn Raumschilfe in die
Stady, isl das Spicl aus.

Durch die Eingabe von JINIH bedeutet
H = Highscore und hewirlt die Aus-
gabe der Higkscore-Liste,

2@ ¥ INYHSIUM

60 “* 4828 LINZ

196 ‘ANLEITUMNG

GENDE "
EN | DU "y
FF ZUR ")
EN SCHUSS" §
"
"

THEN 288

22 'KASEETTE LADEM

18 HoumecomruTen

150 FRIMTS161,"RAUMSTATION YO DER IMYASION

218 *HIGHSCORETRBELLE YOH

1@ 7bRERRERDR RO R
¥

e ‘% HWRITTEM FOR DRACOM3Z ¥
4@ ‘%  BY MICHREL BERGHUBER ¥
50 % JOH. STRAUSETR. 31 ¥

ALUSTRIA ¥
7@ 7 edionpiooni e ek ey oo sk

8@ PCLERR & CLERR 160:POKE BHFFDY.©
50 DIM MS(S). Y5052, 28¢5 ),51¢( 17,524 2. 83,33, 54¢ 4 2,B0( 2),81¢32,B2¢ 82, 82(51.CX(5),6
YCS BB 22 ARKT 2 TAC S 2 FAL S, MM T2 HIC 3@ 0, HIN 19D
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128 B=RND{ 127 )+128:FOKE R,B:PIKE A+48@,B'NI¥~ A

130 FRIMTE<4, "lnvasion”) 'FRINT®SS. "DU BIST PER FILOT EINES RAUN =)
148 PRINTEBS7,"SCHIFFES UMD HAST DEM AUFTRAG ", \FPRINT®L2S,"EINE IM BILD UNTEMN LIE

170 FRINTS289,"DECKUNG ZL. BRINGEM UND MIT DEM"J'PRINT$321,"KNOPF DES JOYSTICKS D
180 PRIMTS3S53, "AUSZULOESEN. EIME PLOETZLICHE ";'PRIMT$365."RICHTUMGSAENDERUNG IS
I?EIERIHTQ‘!-J.?; "MOEGLICH. HIGHSCORETABELLE YOH")!PRINT®443,"CASSETTE LADEM CJ/N7

200 FRINTE2470.):INFUT A% 'PRINT®47S.CHRSC128%; +IF A%="N" THEN 25@ ELSE IF F&{>"J"

"} PRINTS193, "DER KLINGOMEN ZU RETT
168 FRIMTEZ22S."MUSST YERSUCHEN DAS FADEMKRELZ" )1 PRIMTS257."MIT DEM KLIMGOMENSCHI
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51@ COLOR [ LIMEC®, R 255,95, PSET

S28 "DRAW STFDT

1

i

1

]

L]

]

(]

[}

¥

L

[}

]

]

)

1

I

i

1

1

]

]

]

I

1

i

L)

1

i

]

I

i

1

]

;

]

]

i

i

]

I

1

1

540 PAINTC@, 191),4,4

I TE@ ‘PIOPY AUF 3EITEM S BIS 8

! 56© SCIEEM 1.9

. 578 FOR A= TO 4

' S5E@ PCOPY R TO A+é

1 55@ MEXT A

! 68D 'DRAW KREUZ

: G180 Mie 145 YKm122

1 528 KR#="CINLENUSHREHDS"

! 538 DRAW"BM14S5, LZ28, XKRE "

1 548 ‘PUT SCHIFFE

P B5@ KMOLimE WM R dm LR MM 3 m 2R KM 4 S W S imlm e
| 660 StYmis1

I G679 3=mRNDC 148543

! £99 FOR fA=1 TQ 3

1 63@ KE(A MERND 32 94 WM A1 VSR b=p

I 700 Z5(A)=]

1 710 PMODE 3,5/ GOSUB 4218

' 720 PMODE 3, 1:GOSUB 4910

| 73@ NEXT AS0=3 SPmd

I 748 'HAUFTSCHLEIFE

| TER Z1mZl+l

1 760 GOSUE zoze

! 77@ GOSUE 681m

1 7BB IF Z1 <150 THEW GOSUB S5@28

' 73® IF Z1>1 THEM IF TRC2S “HEM 7568 ELSE 820

| 9@3 IF SP=Q THEN 670 ELSE T&0

1 B18 'ENDE DES SPIELES e

i B2B PMODE 3.5 GET(HK-7,'YK=7 )= MK+7, YK+7 3, BB, G

1 530 COLOR3 ' LINECTZ,56)-C 182, {157, PSET, BF

;
]
¥
|
i
L)
i
L]
1
1
I
]
¥
|
1
1
I
1
]
)
]
|

11)BR4, NRIUINR7IIGRS"

GF24GLERIM+E, »3"
8&d PMODE B, LIPUTCOAK=T, YK=T 2=¢ WIK4T 5 YK+ 7 2, B0, PBET
872 POKE &HFFDE,@/FOR A=240 TO 3@ STEP -2@

989 B0UND A.3 FMOCE 3,5 SCREEM 1.0
972 SOUMD A=-15,3:FMOJE 3. 1:3CREEM 1,8
08 HEWT A CLs

528 IF PUC=HI{1) THEM L@6@ ELSE Zyel
930 'EINTRAGEN IN DIE HIGHSCCRE=
948’ TABELLE
35@ 1F PUSHICZY) THEN ZW=2%+1117 ZV<11 THEN 510

F70 HICZVImPUILINEIHPUT"DEIM MEME 7 "IHISC Y

MARZ 1954

£48 FOR A=l 10 18 INPUT #=-1,HITAX.HIS{ A} MEXT A CLOSE #~1 ' POKE &H=FD7.8B
5@ PRINT§4E?,STRIHGWiE@;SE)JIPHIHT5449aSTRING¥£3BJEEDJ'PRIHT!445»"3F1ELSTHRT i

IRZDELZM=1 s + INM+4 , +2M=2, =1L3

538 DRHN"EN@;ISBJE4RBU4RBHU4?ED4R8EER1EF8R4U4H4E4R1EDREDFEDREDREDREDRGMU?RSUSREE
DTHEU#R#DGREUELEUZRLHUELZDGREUSR1ED?RﬁtﬂﬁBHU#RSBGRSEBRSFSRSHU3R4U2R4U2R4U4REDEEE
i

848 DRHN"CE;BH?G;1BB|HRSD11H3UELEJEN+EJ+5£U11R5D11U5L9J5M+1ﬂp+5JU11H+5;+?H+5;"?D
g5a DRHN"BH+5J+ZJEERSFDSELSHU958M+11;”lJN+6;+11M+6;*llJBR41NRSDENR?DSRQ;ER4JU11R

Sla PRINTS12, "irvazdon" PRIMTSES, “DU HEST"J P FUNKTE ERREICHT 1"

FE0 IVWeZW-1:FOR A=1 TO E?hllHI{H>=HI{H+1h=HI!(H>#HI$€ﬂ+l}‘ FEHWT 0l
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330 GLSUE 1328

292 ‘BLIMKEW DES HEUZUGANHGES

1988 BlL=1133+{ 10-CYV %32 B=64

1810 E=RBE(EZERE(BXA Y FCR RA=2L TO BLA+Z

1820 FOKE A.PEEKLAMB HEXT A

1830 FOR FA=1 TC 196 AS=INKEY® IF A®E="J" OR A%="H" OR A%="H" THEH .78

1848 HEAT A: G070 1olg

ig=n ‘HEJER STRRT

1860 FRIMTE431,"WEITER: CJomaH 2" ) INPUT RS IF A% 2"J" AND RAFC "N AND Ae{r"H" THE
M o106g

1978 IF Ag="J" THEH FOKE GHFFLT.20F0R A= @ TOD 5 SEXAMD YA =0 HEWT F o 2i=0: PL=
TR0 GOTD 2868 : ;

1858 IF As="H" THEM GOSUZ 1522:0237T0 .96

1350 'HIGHSCORETABELLE AUF

1188 “IKASSZTTE AGSFPZICHERM

1118 CLZ/PRINTES. "highscore absPelichern"

1128 PRINT:FRINT" BITTE BAML AUJF DIE GEHUEHSCATE"'FRINT™ FRZITION SFULEN. AUF AU
F4FHME " :

1130 PRINMT" STELLEM WHD SOFCRT <CHTER" ' PRIMT".PRUECKEN ! " PRINT

1149 MOTOROM: INPUT" FERTIC " AS MOTOROFF

1158 OPEM™0", #=1,"HI.SC. "

1188 FOR A=l TQ L2'FRIMT #—=1,HICAMHIB(H ) HEMT R

1170 CLCSE #-1:CLSIEMD

1588 ‘~- AUSGRBE DER HIGH= =

1318 ‘== SCORETAEBELLE e

1328 CLE-PRIMTET."invas.om btighscore" FRINT

1538 PRIMT" HR. rAM PUHKTE" 1 FRINTES7., STRIMCH. 3G, 450

1549 FOR A=19 TO 1 STERP =~1'IF HICH»»8 “HEM PRIMTUSIMG"###. * Hith
#hsar" ) 11-AHISCFIJHICA »

15358 HEFT APRINTS481, "HEITER < .M-H> 7"

15E0 RETURM

2308 °-- BEWEGUNG DER 3.4.BZW.——

cla ‘=~ 5 SCH.FFE e

|
I
)
]
]
;
1
1
i
I
]
]
]
1
1
]
:
]
i
1
I
I
I
I
:
]
]
]
L]
1
1
]
1
1
1
1
1
1
]
:
ZOZa FOR f=1 TO S !
FEER IF YEIAM=I191 THEY NEXKT A:RETURHN
2040 SZLFA J=SZCA 4L '
2850 IF SZCAImE0 OR SZCAI=30 CR SZ(AX=5E THEM Z8(A=ZECA I+
20E3 GOSUB 2828 '
2078 XSCAI=WECA 40 DRINTCZEC A Drd 142 DSGEHE RHDE 51 126 ) 1 YECRISYSOA 1+ BRINTCZSCR W2 3 !
2 Uk3GHC BHDC S 3-25 i
Z2UEd PMIRE 3.1 FOR B=1 10 =4 !
2@SD PSETCHALB Y, YALE », 10 -
2183 HEXT B'*MODE 3.5 !
2113 IF NECAMCHMCAD THEH WECR =Rmom s
2128 IF #SCRIZANGA +32 THEM WSCA M=NAC A I+5E i
Z13@ IF YSCAMCE THEN Y ADmd '
2148 [F YSCA)21S6 THEM YS(A)=154 :
2152 PMODE 3, 170N 25¢A ) GOSUB 491@, 4838, 4058, 4070 '
ZLE@ PIIODE 3,3 0N ZSCAY GOSUE 4618, 4930, 4054, 4070 d
2178 GOSUR S020 '
£18@ PMODE 3. L1MEXT A :
2150 IF Z1-30<>IHNT{Z21-50) OR SE=% THEM RETURN '
@8 'PUT 4. BZW 5. SCHIFF !
2210 SERCO+L 1 25¢ 46 =] :
E22@ X84 S0 IERMDE 32 MMM 30D : VECSH =MD 148 5-3
2236 FMODE 3.5 GOSUE 2250 |
£E40 PMODE 3.1 '
225@ PUTEXSOSEY, YGOSR D 10 KBS0 3+ 1€, Y30 +2 ), 81, PEET 1
2260 RETURN :
J@@d ‘-~ FUT HINTERGRUMD FUER -
¥Y1g ‘-~ DIE SCHIFFE = i
0028 PMODE 3.%:GODSUD 2048 i
3@36 PMODE 3.1 : '
3048 PUTCKSCA L, YECAY =CHECAI+16, F3C A »+8 2, BL.PSET )
3058 RETURN
4200 *—- PUT SCHIFF - i
4810 PUTCRS(AD, YSUA I M= XECAD+1B, YSL A3 2, 51, PSET !
4028 RETURMN g
4030 FUTCKSUA I YSOA 2 0= XEL HI+12, YEO R +D 2, 52, FSET :
4242 RETURH 1
4838 FUTCHECA 2, YECA 2 = XKECAD+14, YSCAX+5 ), SILFSET !
4869 RETURN ;
4878 FUTLESLA L YERA - KECA+16, ST A 248 2, 5%, PSET !
4036 RETURM !
5008 ‘-~ BEWECUMG DES KREUZES —-
5918 ' KNOPFABFRAGE !
5020 IF PEEK:ES2EE,=.26 CR FEIK(G3I250.=2T4 THEN SK=RK Sv='Kk S0UHL 253.1 ELSE 3r=s
131 '
5038 ’ JOYSTICKABFRAGE :
5840 Je=JOYSTKC@2: J1=J0vSTKL 1) '
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Sa5n
Sp63
5B70
Ssy
bt ui=le]
5109
5113
S1z8
5133
5142
5153
5162
=172
S153
5152
SEmD
5212
S22
s233
5z43
5258
SE6a
5278
saga
6910
6020

M

£3a
6248
e
=)
6a7e
=t ol
=sicls)
6Lav
6114
6128
G138
5148
6158
&l68
5178
6180
6158

MARZ 1984

"BEWEGUHG DES KREUZES

PMODE 3.5:GETCHK=T, W=7 ¥~( HKK47 , YKK+7 1, B@.C

PMODE 3, 1:PUTC K=V, YR=7 )= WH+7 (K+T ), BRLPSIT

mE=AEHIEL JAC 1B AND KBR-G -3HCJBT3 AMD KBS

YE=YE+3HC JL(LE AHD Y0R»-0 64 J1353 AMD YO<50

mE=RR+HE  YR=YK+E

[F Wk<? THEN k=7 :xE=@ ELEE IF KK>243 THEN KK=245:XB=0

[F YECY THEMW YE=7:v®=E ELSE 1F YKr162 THEN YK=162:YB=0
DRAWBM" +STRE{ K 2+, *+ETRSE] WKy +KRE

'ECHUESE

FMODE 3,3:IF £v=121 OR PFOINTC 5=, 8% <>2 THEW PMODE 3. !:RETURH
FIMODE 3. 1:FUR B=1 T TH

[F MECBIMEN OR W54 B p+CHCZS0E 2 35 THEM HEHT B:RETURM
FU=PL+182EABS 25 B -5 )

SZ(B =0 PUTCKECB ), YEIB ) )-{ ¥E5CB )+16, ¥50B 80, B2, FSET SOUND 50. 5
C=f:Ff=6' GOSUE 3228:A=C :

IF Z1=1 THEN %ScE =131 SP=%F-1:28(E1=0:COT0 528

ADCB I=RMD( 32 24K B ) - Y8 B )=RHDC 148 0+3

C=H:F=E:GOELE 4&1@

FIMODE 3.3'GOSLE 4210

FMODE 3. 1'A=C:Z5iE)=1

B=5Q :HEXT B

RETURH

‘== BEMWEGUNG CER BOMEEH ——

FOR RA=1 TO 2

IF YACAY=E AND ZSCA2>1 THEL KAYF =WSCA M4GH £50F ) 222 VAR =YSCAI+CEYIZEIA) 2+1

fPMODE 35 3 FACHI=PROINTORACR ) WAL A2 2 FMODE 3.1 ELSE IF YRC(A =B THEW MEXT R:RETLR

FEETLHKACAD, YRCA M FRCA 2D

YACA I=YRCA J+E

F YRCAZX121 THEW TRCA =2 HEXT A RETURH

FHMOLDE 3, 3 FACE )=FFOINTIRACF 2, YRIA2 S FHODE 3.3
IF FRACAX=4 THEH £1Z@

F FACAJ=2Z THEM FA.A»=3:HEXT A RETURM
PSETLHACRZ, YRIA D, 12

HEXT A'RETUREH

‘EIMSCHLAG DER BOMEBE IN DIE

*BTACT

IF YRCAXLES THEW YRR =183

FMODE 3,0 GUEUE Sice

FMCDE 3.1 GASUB &1z@

SCREEM L. 1 'YAR(A=8: TR=TE+1 :50UMD 138, 5TREEN 1.9
RETURN

PUT SRR -3, YACA M-S 2 —CWACA M4, VAT A X+E L BELFSET
RETURN
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Nach dem Programmstart wird zunichst eine Kurzfassung der
Spielanleitung auf dem Bildschirm angezeigt. AnschlieBend konnen
der/die Spieler entscheiden, ob ein neues Spiel begonnen oder ein
altes Spiel zu Ende gespielt werden sall. Tm letzteren Fall miissen
die vorher anf Band gespeicherten Daten vom Kassetten-Recorder

iibertragen werden.

Auber dem hekannien Spielfeld mit
hlanen, raten, violetten und griinen Fi-
guren, werden weitere fiir die Spiel-
steuerung wichtige Informationen
darpestellt:
1. Au’ der linken Seite die Zeilen-
Nummern (¥) von (-10
2. Unter dem Srielfeld die Spalten-
Nummern (X) von 0-10
3. Den Spaltennummern -4 sind
Tarbsymbole und der Buchsiabe "W
zugeordnet,
Beim Spicls:art blinken bet glzichzeili-
gem Piepen die Ziftern 0-3. Der Spicler
wird damit aufeefordert, die der Farbe
seiner Wahl entsprechende Taste zu
driicken (z.B. 1 fiir Rot). Uber cer zu-
gehdrigen Warteposition erscheinteine
Zahl zwischen 1-6.
IFolgende Spielsiluationen
Jetet vorliegen:
a) Der Spieler hat kaine 6" gewiirfelt
und keire Fipur im Spiel. Das Pro-
gramm springl wieder suf Farken-
wahl zurick
b) Es wurde einz "6" gewirlell und
keine Figur im Spiel Unater dam Spiel-
feld werden die Zeileannmmer ™Y " und
_ die Spaltennummer X" des Standortes
derFipurabgefragt, die man setzen will.
Nazh jeder Eingabe "Enter” driicken.
[rie gewiihlie Figur wird in einen dop-
pelt grofen, pelhan Sprite umgewan-
delt. Anschliefend missen die "Ziel-
toordinaten” des Feldes eingegeben
werden, das der pewirfelten Zahl ent-
spricht (dic Spiclregeln dicses Spicles
werden als hekannt vorausgesetzt). Rei
ciner 76" darf der Spieler nochmals
wiirfeln.
Falsche Eingaben, z. B. Startpositionen
von fremden Farben oder unbesctzten
Feldern, werden kurzfristig mit "Fal-
sche Koorldinaten” angezeigt. Ent-
sprechendes wird bei den Ziekordi-
naten angezeigl, wenn die Positon
aulicrhalb des Spiclfeldss licgt. oderdie
Ziellelder [remder Farben in der Spicl-
mitte angewiihlt werden.
Geschlagene Figuren wandern zu ih-
ren Warlepositionen zuriick. Hat ein
Spieler alle Figuren aufden Ziclfeldern
untergebracht, wird der Bildschirm pe-
I5schiurd die Siegerfarbe angezeigl, 2.
B. "Vinlett hat gewonnen”™ Mit () kann
man ein neaes Spiel starten.
Besonderheiten:
Falsche Spiglziige konnenwie folgt mit
"Shift” (=) korrigient warden:
l. Falsches Seizen, ohne eine Figur zu
schlagen: Sofort nach dem Wiirfelr,
. aber vor der Wahl einer neuen Farbe,

Konnern

die 0. a. Tastea driicken. Das Pro

gramm fragt direkt nach der Ausgangs-
position. Es werden die falschen Koor-
dinaten cingeben und anschlieBerd die
Daten des richtigen Feldes.

2. Es wurde durch falsches Setzen eine
Figur peschlagen: Nach der oben he-
schriebznen Korrektur wihlt man die
entsprechende Farbe und rick: die Ta-
stzn "Shift"(=) vor dem Wiirfeln. Die
geschlagene Figur kann wicder cin-
gesetztwerden. Ner interne zugehdrige
Zihler wird wieder um 1 erhésht.

3. Je nach Auslegung der Spiclrzpeln
darfmen, wenn 2in Teil der Figuren ei-
ner Farbe diz Spiclfclder crreicht hat
und der Rest dergleichen Farbe auf d=n
Warepositionen steht, nicht mehr sat-
zen. Das Programm beriicksichtipt
diese Regel, indem nach dem Witrleln
ciner Zahlunter"6" cine neue Farbe ge-
withltwerden mufl. Mit "Shift"(=) kann
man diese Regelung umgelen, um Fi-
puren im Ziel bei entsprechend kleirer
"Augenzahl® zusammenriicken zu
konnern. Die Tastern nach dem Wiirleln,
aber vor einer neuen Farbenwahl
dritcken.

4, Speichern des Spielstandes:

Bei vorzeitigem gpielabbmch kann
wan den Spiclstand vor einer Farben-
wah! mit (7) auf Band speichern. Mach
Driicken der Taste wird der Rildschirm
abgetastel. AnschlieBznd erfolgen die
Belehle [iir die Steuerung des Recor-
ders. Man sollte die Daten direkr im
AnschlubB an das Programm speichem.
Namit eribrigt sich der "Rewind-
Befehl” beim Speichern bzw. bei der
Entscheidung fir die Fortfithrung ei-
nzs alien Spieles nach Laden des
Programmes

5. Es ist nur eine Figur einer Farbe suf
dem Spielfeld und steht kurz vor dem
Ziel. Wenn die gewiirfelie Zahl groller
ist als die Reststrecke. kann nicht ge-
setzt werdzn. Bei der zrsten Koordina-
ten-Abfrage, wird dann bei "Y” ein
Werl kleiner "0” eingegeben. Das Spiel
fihrt mit Farbenwall fort, wenn die
Zahl kleirer 6" war.

Variablen-Liste

BL1,RO1. LT1,GR]1 = Anzahl der zur
Verliigung stzhenden Figuren

BL, RO, L1, GR — Anrall der ieien
Zielfelder

BLAU,ROT.LILA. GRUEN = Aazahl
der sich im Spizl befindlichen
Figuren

B.R.L,G = S¥mbole der Farben bei der

Bestimmung der freicn Ziclfzlder

1Yz Variahlen werden in den Pro-
erammzeilen 495 - 2005 berechnel. Das
Programm zntscheidet hier, ob eine "6
geworfen wurde und erhoht dann beim
Einsctzen ciner Figur den entsprechen-
den Zahler z. B. BLALI = BLAU 4+ |
Mit BL, RO, LI, GE kann die Anzahl
der zur Verligurg stehenden Figuren
neu festgelegt werden. Um die Anzahl
der besetztzn Zizlfelder werden BLI,
RO1. LI1 ader GRI1 reduziert Wenn
BLAU, ROT, LILA oder GRUEN = 0},
kann nich: gesetzl werden und der
néchste Spieler ist an der Reihe.

Z1 - Z5 = Nicht erlaubte Zielfelder
und Farben.

Mit diesen Variablen werden bei den
Ausgangskoordinaten  alle fremden
Farben und bei dem Zielkoordinaten
allz fremden Zielfelder gespent. Des
heiit, wurde "ROT” gewihlt, kann
nicht mit "Blau”, “Violett” oder
"Gruen” pespiell oder deren End-
Position angewihlt werden.

Q = Wirfelwurf 1-0

F1 = Figur auf dem Spielfeld "A”
Verhindert bei mehrmaligem Wiirfeln
voa "6 hintersinander eine Erhéhung
des Zihlers (z.B. ROT), wenn einz ei-
gene Figur aul dem Feld "A” stzht
PY, PX = Kocrdinaten fiir die Markie
rung der gewiihltan Farhe.

X1, ¥1 = Uber die Taslatur eingegebe-
nen Spalten - und Zeilennummern fiir
die Ausgangsposition einer Figur.

X2, Y2 wic bci X1, Y1, nur fir
Zielkoordinaten.

X3, ¥4, Y3, Y4, Positionsmeldungen
des Sporizes bei der Wanderung von der
Ausgangsposilion zum Fiel.

F = Symbaol fir das Startfcld.

Nach dem Abzug einer Figur wird das
bisher verdeckle Feld wieder sichibar,
z. B. F = 6 fur das Feld "A™.

T = Symbol des mit X1, Y1 ange-
wiahltcn Zeichens.

T1 = Symbol des mit X2, Y2 ange-
wiihlten Zeichens.

T1 entscheidet, ob das Programm z. B.
aul Siegabgetragt odereire Fehlermel-
dung (z. B. bei falscher Farbe)
anzeigl.

D& (£) = Bildschirmzeile bei der Bild-
schirmabfrage fiir die Speicherung ei-
nes a<tuellen Spielstandes bei vorzeiti-
gem Spiclabbruch.

SCHALTER = Enischeidung, aob
Spielfeld neu aufzebaut oderaltes Spizl
tibernorimen wi-d.

22 HomecOMPUTER
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REM -

KEM “Or HORST BUSSE

REM A.C.STALLEER: 27 O

REM 5 KOELMN 28

18 CRLL CLERR

=8 PRINT "E5 HANDELT SICH UM EIN " 'BERAMMTES BRETTSPIEL," "DESSEM REGELM BEKEANH

BRI

T SEIH®: "DIJERFTEM, *
21 PRINT “DRAS SPIEL WIRD UEBER DIE":"TASTATUR GESTEUERT.MIT DEM TASTEM:" :: ;
SE PRINT B <1y <2y 44" :"WIED DIE FARBE GEWREHLT." "CIE TASTE FESTHAL .

TEM EIS":"EIN STGHAL ERTOEMNT" : "CELUERFELT WIRD MIT <43

48 PRINT "BIE TASTE FESTHALTEN EIS EIN':"SIGNAL ERTOEMT.':"BEL EIMER & KANM DEZ
SPIELER" 1 "E[ME FILUR SEIMER FAREE"

41 PRINT “DURCH EINCREE 0N KOORDIHA-'"TEH AUSWAEHLEN. *: *DIE FUGEMZAHL WIRD IM
CER  SPIELFELDMITTE AWGEZEIGT|"

28 FRINT :¢ PRIMT "WEITER MIT <MW"

51 CALL KEY(8.K.5% + IF S=00 THEH 51 :: IF K<387 THEN 5L i CALL CLEHE i
£l FRINT "ZUMAECHS™ WIRD DIE ZEILEM=":"MUMHERCYS UMD DRHH GLE " "SPALTEMMHUMHERE ¥
2 DER™: "AUSGANGEPOSITION EINGEGEREN,"

©2 PRINT “GECNAUSO WIRD MIT DEN ZIEL-":"KOORDIMATEN WYERFAHREM, ": "DIE GEWREHLTE FI
GUR WRHDERT UEBER DRS SPIFLFFELD 20UM GE~": “YUEMSCHTEN ZLEL. " ; 3
©3 PRINT "POSITIONEM FREMODER FAREEM':'ODER KOORDINATEN AUSSZRHALE": "DES SPIELFSL
DES WERDEM ALS":"FEHLER KURZFRISTIG UMTER DEM"

64 PRINT “SPIELFELD FAWNGEZEIGT.ES":"MUESSEM HEJE DATEM EIN-":"GEGEBEN WERDEM."

53 PRINT "WEITER MIT <"

B CALL KEY(Y,K,8):: IF S=B THEM &€ :: IF K<)87 THEM 66 +: CALL CLERR

2? PRIEEH"DER JEMEILIGE SPIELSTARD""KANM YOR DER FARBEMMEM_ RIT":'<7T> GESFEICHE |
T WERDEM, "

S PRINT "FALECHE KOORDIMATEM KOEMHEW DURCH <+ YOR DER MNELEN FAR-BEHWAHL KOORIG
LERT HWERDEM." "FALSCH GESCHLAGEME FIGUREN®

62 FRINT "MERDEM MACH DER FARBEMWAHL" :"FEER %OR DFM LIUERFELN" WNIT <+> EINCESETZ
TI'I

rE EE{HT v+ FRINT . PRINT :"DRUECKE <N FUER MEUES SPIEL":"DRUECKE <D> FUER ALT
ES SPIEL"

7Z PRINT :: PRIMT 'REWMIND BEFEHL NICHT BEFOLGEN'''DA DIE DATEN AM PROGRAMMENDE '
"GESPEICHERT WERZEN" ;

S0 DIM DECPd

79 CALL KEV(BLK.5): IF S=0 THEM 98 1: IF K=65 THEM 9648 :: IF K=78 THEN 99 ELSE
0]

53 BL1,ROL.LIL.GR1=4 :: BLAU,ROT.LILA.GRUE=G ' SCHALTER=8

1688 DATA 3C3C1S1318307EFF , A07EFFFFEFFFPESD

138 REM CEFINITION DER ZEICHEZN UMD FARBEH

148 CALL CLEAR : CALL SCREEMCZI:: CALL EHARCSS, "FFFFFFFFFFFFFFFF ", 48, "300808FFF

FU', 41,"1812:21813181818", 26, " 18121 Srara181 8181 3

145 CALL MAGHIFY(Z:

Eg? ?EHD AR :: FOR I=&0 TO 9 ¢+ CALL CHARISE+1. A%, 184+1. A%, 112+1.A%, 12041 ,A%3: 1+ N

168 RERD B% 1 FOR I=8 TO 24 STEP 8 CALL CHARC 1@1+1.B%>1: HEXT 1

138 CALL EULUR(E;IEJ141.IE.1,2,14,1,9,5,1,1n,?,1,11,14_1,12.13,1,13,2,15).: EOR

I=3 TO 8 +: CALL COLORCILE.1583:: HENT I

185 IF SCHALTER=1 THEN %&5G

138 REM AUFBAU DES SPIELFELDES

208 DATA " 8 -~ 3 ¢ 1EA i p Sl A 1 m!

J R ) o

218 DATAR " 2 I fo,n ) I
) LN 1]
228 DATA " 4 RCICICIC) m IC1E e gtm, - 3 Y, 5
TR TR T I L
zaﬁ DATA ¢ y b b T L L o T T N N~ LA ; )
248 DATA " 7. L AL s LT I 3 s
PINE rL E T N P oqu,m y oo gl

258 DATA "19 =z ¢ Al P s

260 FOR I=1 TO 21 :: READ F% :: DISPLAY ATCILi5:FE «: HEWT I

279 Co="d 1 £ | W " ;

288 DISPLAY ATC23,32:"8 1 2 3 ¢« S 67 8 3 1a"

298 CALL DELSFRITEC#25:: DISPLAY AT(24,1):" LE e

368 REM SPIEL =

318 CALL KEYCE,K,STh»: IF 5T=8 THEW DISPLAY AT{(23,S¥SI1ZE(? JBEEP ': CALL SOUNDC1®

08,20083F .28 : DISPLAY AT(2Z.9MIZE(? " « £ 3 . GOTO 513

311 IF E=63 THEN 9508

314 IF K=472 THEM =008

915 IF K<48 0OR K¥S1 THEH 218

317 CALL SOUNDC 388, 760,8,388,0 )

J28 0N K-47 GOTOD 495,935, 1455, (955

435 ®=9 i Bl=g

456 TALL GCHAR: 11.K¥.B:: IF B=181 THEM EL=BL+1

497 K=u+2 1 IF XK{17 THEM 498 '

435 IF BL<EBLI THEM BLAU=BLAU=1 ELSE S6@

459 TF RL<LBL1 THEMW BL1=BL1i~1

SE@ 21=9¢ 1 Z2=181 1 Z3=10% : Z4=117 :: 25=125 1: PY=6 :1 P¥=S4 :: COSUB 2530
it IF <6 AND BLAU=B THEN 299 :: [F Q<& AND BLAU® THEM 3868

563 IF W=5 AND BLAU<EL THEM S@¢ ELSE 2666

286 CALL GCHARCS.7.FI>:: 1F FI=26 OR FI=97 (OR FI=%2 OR F1=99 THEM 3888 ELSE BLAL

3 B
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=BLAJ+l ' GOTO 2686

995 ¥Y=3 1: RO=6

296 CALL GCHARCY, 17,R>1: IF R=199 THEH RO=RO+1

997 Ye't42 11 IF ¥Y<11 THENW 956

998 IF RO<RO1 THEN ROT=20T-1 ELSE {AG0

299 IF ROCRIL THEM RO1=RO1-1

1089 Z1=184 :: Z2=1@3 11 Z3=1@] 11 Z4=117 +1 Z5=12% 1 PY®™E 11 F¥=m198 11 GUOSUB 2

5688 1 : IF QK& AND ROT=E THEMW Egg éL IF 0<& AND ROT»E THEN 3028

1983 IF A=& AND ROT{RO THEN 1@ SE 2039

1823 CALL GCHARCL.L9,FI): IF FI=1B4 OR Fl=185 OR FI=126 OR FI=187 THEN 3088 ELS

E ROT=ROT+1 :- GOTO 3003

1495 K=19 :1 LI=8 .

1496 CALL GOHARCLL.¥,LJ:: IF L=117 THEM LI=L1+1

1407 Hmhi2 1+ IF M{2T THEN 1458

1498 IF LI<LIL THEM LILA=LILA~l ELSE {5@@

1499 IF LI<LI! THEN LI1=LI1~-1

1588 Zi=112 . Z2=117 1 Z3=18l 1 Z4=1@5 1 ZS=125 1 PY=150 11 PKe1YH 1 LOSUB
25@@ 1+ IF D46 AND LILA=G THEM 29@ 1 IF 0<€ AMD LILAME THEM 3000

1583 1IF g=6 AND LILA<LI THEN 15B5 ELSE 3008 -

1983 CALL GCHARCL3,27,F1):: IF FI=112 OR FI=113 DR FI=i14 OR FI=115 THEM 3880 EL
SE LILA=LILAR+! :: COTO 2068

1995 Y¥=13 1: GR=@

1996 CALL GCHARCY,17,G:+ IF w125 THEN GR=GR+1

1997 Ya¥+2 1+ JF ¥{21 THEH 1995

1958 IF GR<GR1 THEN GRUE=GRUE~1 ELSE Z20€@

1995 IF GRCGRL THEN GR1=GR1~1 |

2BRE Ziwl2g 0 Z2m125 0 Z3=1G1 0 2419 1 ZT=117 1 PY=15@ 1 : PX=54 11 GOSUB

2502 1: IF Q<6 FND GRUE=@ THEN 29G4 : 1 TF BCE AND GRUEM THEM 2200

2883 IF O=6 AND GRUE{GR THEN 2205 ELSE 2002

2087 CALL GCHARCZ1.15,F1 21 IF Fi=120 OR FI=i21 OR FI=122 UR FI=123 THEN 3808 EL
SE CRUE=GRUE+L 1 S0TN 3EAR

230E CALL SPRITEC#2.36,16,PY,PX) + CALL KEY(@,KEY,ST 1 I[F ST=8 THEN DISPLAY AT(
23, 1351ZEC 1 DBEEP 1+ CALL SOUNDC 080, 20000, 20 )

2381 DISPLAY ATC23, 135SIZ2EC] h.14

2382 IF KEY=43 THEN 2600

2318 IF KEY<>32 TH=M 2588 :: CALL WUR(@D:: RETLURM

2608 IF K=42 THEM BLAU=BLAU+1 «: GATO 5620

2616 IF K=43 THEM ROT=ROT+i 1 GOTO 2000

2620 IF K=5@ THEN LILA=LILA+1 - GOTD 3880

2638 IF k=51 THEHM GRUE=GRUE+1
BEE 0N ERROR BEZD :  ON MARMING MEXT

3083 CALL SPRITEC#1.36,11,193,1) 1 DISPLAY HT(E&JJJEPKDQ%QIHHTEN’" ++ DISPLARY AT

<24, JA:JZJ;J!-BQ%EFT_BTR?ﬂgEﬂjEELIDHTgsDIE}TAE:T)HEEP! L

3087 "IF ¥Y1<@ THEN 3881 . DISPLAY AT(2d.235: %W

3083 ON ERROR 8020 :: ON WARNING MEXT —

39le_ACCEPT ATC 24,25 WALIPATECDIGITIBEEP X1 1 CALL GCHARC CY 1+ 1 DKE~1, X122+7, T ) 4
I[F T<{Z1 OR T»=Z2 THEM 2080

2011 CALL PATTERMCHL,TY + CALL LOCFATE#1,Y1¥16+1,K1%164455% 1 F=a3% 11 COSLE 4400
3815 ON ERROR BE2@ :: ON WARMIMG MEXT :

2920 CALL HCHRRCCYL+1 9%2-1,¥1%2+7,F>+ DISPLAY ATCZ4, 171 " Z1IELKOORDINATEN " 11 DI
SPLAY ATC24, 131" " o1 ACCEPT ATCZ4, 21 WAL IDATECDICIT SBEED : v T

383€ DISPLAY ATC(24,243:"¥%:" 1: ACCEPT AT 24, 26 WALIDATEC DIGI T YBEEF : K2

3045 CALL GCHARCCY2+1 342-1, H242+7,T1 31+ IF TL=23 XOR T1=Z4 KOR Ti=Z3 THEK 8018 !
t IF T1496 THEM 3850 ELSE GOSUR 4508

3946 GOTO 3076

285€ IF Ti=65 THEM GOSUB 450@ ELSE 3851 1 GOTO 2870

3851 IF T1e=33 THEN GOSUE 4560 ELSE S61@

QEEEQEHLL HCHARCC Y241 2X2-1, H2%2+7, 7)1+ IF T1=33 OR Ti=65 OR Ti=22 THEN 3080 ELSE

3080 CALL LOCATECHL, 193,126+ IF Ti=z2 THEN Seoe
3081 IF Q<& THEN 299

Z

3092 DISFLAY RT(24,1):" W" i: GOTO 328
EgQEIE5;?2 P Ml=K2 1 CALL PATTERNC#1.7T1 5 AUSGANGSPOSITION FUER RUECKFUEMRUNG D

4083 ON T1-95 GOTO 4910, 4826,4830, 4048, 1, 4170, 1, 1, 4850, 4960, 4070, 4082, 1, 4170, 1, 1
(4050, 41008,4118,4120. 1,4170.1,1,4130, 4149,4150,4158, 1,4179

4018 Y2=0 11 K2=Q 1: BLAUBLAU-1 +: COSUB 4588 '+ GOTO 4165 |BLAUE FIGUREN
4020 Y¥2=0 1+ ¥2wl 1: BLAU=BLAU-1 1+ GOSUB 458 11 GOTO 4165 Bl s ¥
4030 ¥2=i i: K2=@ ' BLAU=BLAU~1 '+ GOSUB 4508 1: GOTO 4165

4042 Y2wi i: X221 1: BLAU=BLAU-1 '+ GOSUB 4508 1 GOTO 4165

(4830 Y2=0 i ¥2=9 : ROT=ROT-1 11 GOSUB 450G +: GOTO 4165 IROTE FICUREN
4068 YZ=0 :: ¥2=19 : ROT=ROT=-1 1: GOSUB 4508 :1 GOTO 4185

4078 Y2al 1 42=9 11 ROT=ROT-1 11 GOSUB 450@ '+ GOTO 4165

498@ Y2=i 11 ¥2=10 : ROT=ROT-1 11 GOSUR 4508 11 GOTO 4165

4092 ya=g 11 %2=9 11 LILA=LILA-1 1+ GOSUB 4560 1: GOTO 4165 ILILA FIGUREN
4108 Y2=9 v }2w1® o LILA=LILA-1 @1 GOSUB 4508 11 GOTO 4165

4118 Y2m1@ 1+ X2=9 1 LILAGLILA=! 11 GOSUB 45@@ GCOTO 4165
4128 Y2=18 1+ ¥2=18 +: LILA=LILA-1 :: GOSUB 4%5e@ i : GOTO 41683

4130 Y2=2 .. ®2=00 . GRUE=GRUE-1 :' GOSUB 4500 :: GOTO 4165 |GRUEME :IEUREH
4140 Y229 :: ¥2=1 : GRUEEGRUE-1 1 GOSUB 4508 « GOTO 4L&5

4ma%naux@ancm&mmq=rmwaﬁm«-mm4m5
4168 YE=18 1: ¥2=1 : GRUE=GRUE-1 ¢+ GOSUB 4508 ;
CALL HCHARCE ‘Y241 dE2—1, M2k2+7,TL 31 CALL SOUNDC 1908, 36,8, 345,02+ CALL SOUM

4185

i i ey
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D( 450, 3098, 0 >

417@ GOTO 3626

44p8 REM ZEICHEM DES ALTEN FELCES
4418 IF Y1=e AND X1=R THEN F=£3
4411 IF "1=0 AND X1=& THEW F=&3
4412 IF Yi=8 FHD ¥1=13 THEM F=63
4413 IF ¥1=1@ AMD X1=4 THEM F=&5

4414 IF ¥1=5 AMD Wi1<'T THEM F=101 /
4415 IF Yi=5 FAMD Wi=8 THEM F=33
4416 IF ¥1=5 AND X153 THEKW F=117 :
4417 1IF YimE FHD Wi=i1@ THEH “=32

4418 IF ¥1=5 FHD Y1<5 THEW F=189

4419 IF ¥Wi=5 FHD ¥1»5 THEM F=125

4428 IF Wi=5 FHD Y1=19 THEH F=33

4421 TIF “Yi=0 AND %1<2 THEN F=181

4422 IF Y1=1 FMD ¥1<2 THEW F=161

4425 IF Y1=8 AND #1>8 THEHN F=108%

4424 IF Yi=l ANWD ¥: %8 THEH F=189

4425 IF Y¥1=9 RAHD XKi<Z THEHN F=125

4425 1F w1=1E HMD =1<2 THEM F=123

4427 IF %1=9 AMD Mi>E THEW F=L17

4428 IF Y1=18 AND #1328 THEW F=117

44368 IF X1=3 AND Yi=@ T-HEN F=33

4431 RETURH

4588 KI=HZKIE44T 0 YI=YRE16+1 5 W4=Mi%16+45 :: vd=Yieiged

43518 IF ¥4<¥3 THEM Hd=xd448

4520 IF Y4<V'3 THEN Yd=y4+g

45368 IF HdPHE THEN Hd=Wd-g

4548 IF Y4XYE THEN Yd=Y4-2

4aidd CALL LOCATECH#1. 4,840 : IF Yd=v3 AHD Hd=%3 THEN RETURM ELSE 451p

79359 REM FEHLERMELDUNG

20a8 CALL SOUND<E00, 4006, @, S866,0,538, 95 DISPLAY BT¢24. 1 XBEEP: "FALECHE KOORDIM
HIEM!™ ¢ FOR I=1 T0 280 :: WEXT I :: GOTO 2850

2010 CALL SOUND<EBE, 2000, @, 1208,8> + DISFLAY ATC24, 1Y "FALSCHE KUORDINETENI® ::

FOR I=8 TO 288 :: HEXT I :: GOTO 2826

5028 DISFLAY AT(24. Lo UND/ODER K ZU GROSS!" @@ CFLL SOUNDC 5668, 8306, 8, 1266, @)
¢ FOR =1 TO 266 :  RERT 1 :: GOTO 2008
BE?E DTSFLH? ATC24,13: " UNDAODER % ZI) CROSS|IY :: 2ELL SOUHDC 500, 0208, 8, 12086, 85

FOR I=1 TO 208 . KEXT 1 :: GOTO 2819
9@.5 REH SIEG

SEBS ZF=A
9618 IF Ti=181 THEH M,x=% ELSE 9628 :: (0T 0S8
SE20 IF T1<»1€3 THEM 5838 :: IF Ti=18% THEN M,Y=3 :: GOTO 9870

SEGEE IF T1=117 THEN M.¥=19 ELSE 5646 «/ GOTO 98508
9848 IF TLI=125 THEW M,v=13 1: GOTO 9&7E

S8 CALL GCHARC11.X,260: 1 IF 26=T1 THEM ZF=ZF+{
SEEE W=N4+2 ¢ IF H{M+D THEH 2858 ELSE 2@38

Suvd CALL GCHFRC Y, 17,273 : IF 77=T1 THEM ZF=zF+1
FESB Y=Y+R 0 IF YMHS THEH 9avE

2a58 IF ZF=0 THEY 2955 ELSE 2891

J835 CALL DELEPRITEC #2%

9188 IF Ti=1@1 THEN DISFLAY- ATC12,S)ERASE ALL:"BLAU HAT CELOMHER" ELSE 9118 +: §

a70 3288 :
?élgaég Ti=18% THEM DISFLRY 3T¢12,SUERASE ALL: "ROT HAT GEMONHEM" ELSE 2128 1 GO
g%gagéEGTlmll? I'HEH DISFLAY ATC12,5YERASE ALL:“"LILA HAT GEMINHER" ELSE 9138 :' G

9130 IF T1=2% THEH DISFLFY 4T¢12,S)ERASE ALL: "CRUFN HAT GEMONNER®

BZEgggﬁL% ECREENC120:+ FOR I=200 TO 1066 STEF 58 :: CALL BOUNDC 208, 1.8,3008-1.8)

9281 DISPLAY AT(23,4 3 "HELES SPIFLY JF<a3 MEIM{G,"
5218 CALL KEY(B,K.S):: IF S=3 THEM 9219

928 IF K=45 THEW 18690 :: IF K=S57 THEM 92328 ELSE 9210
9238 RESTORE :+ GOTO 99

2309 REM SPEICHERN DES SPIELSTHHDES

0@ FOR Z=1 TU 21 +: FOR SPALTE=3:TO 3@ CALL GCHARY Z,SPALTE.CY: + DL Z)=D8¢ 2 Y
ACHRGICH:: HEMT SPALTE @ HEXT 2

F320 OFEM #{:"CSL", INTERNFL , JUTPUT FIXED 192

3?9? FOR I=1 TO 28 STEP 5 :1 FRINT #1DECT ), DECI+] 2, DS T42 9, DSC 143 ), DEC L+4 )+« HE.

S620 PRINT #1:D%(Z12.BLAILROT. L ILA. GRUELEL], ROL.L11.GRY
2638 CLOSE #1

2535 CALL CLERR :: GEOTO 9261

646 OPEN #1:"CSLY, INTERMFL, IMPUT ,FIXED 192

3%5@ FOR I=! TO 28 STEP 5 :: THPUT #1:D&CT), DEC[+1 2. DB T42 9, DS 1+3), DEC T4 310 HE
Je2@ IHPUT #1DE 213, BLAU.ROT,LILA, GRUE.BL1, RO1,L11,GR1

9682 CLOSE #1

PEE3 RESTORE 1 SCHALTER=1 :: GOTO (0B

HEPE FOR I=1 T0 21 «: DISPLAY ATCI, L 2:D%i 1) MEXT I

9728 GCTO 278

16888 SUB WURCRY: : CA_L SOUNDC 1866, 460,08, 588,80 RANDOMIZE 1: G=INTCERRMD 4L
DégELﬁr AT 11, 143512802 0:00 1 ¢ SUBEND

18 EHD y
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Antares
fiir den TI-99/4A

Als Teilnehmer eines Forschungstrupps haben Sie
den Auftrag, den Hihlenplaneten Antares zu er-
kunden und e¢ine Bodenprobe desselben zu

entnehmen.

Die Teleportationskogel materiahsiert sich kurz iiber der
Oberfliiche von Antares und besitzt 3 Energieschilde. die bei
Kollision jeweils zerstort werder.
Hat man erfolgreich den Abstieg in den Plancten tiberstan-
den, kommt marn in einc grofriumige Héhle, welche zu
durchgueren ist. Dieses Yorhaben wollen jedoch zahlrciche
Lasergeschiitze verhindern. Schaftt man es trotzdem. gelargt
man nun nach einem weileren, lingerem Abstieg in eine
Tropfsteingrotte, die ebenfalls durchquest werden muli, un-
gliickl:cherweise 15t hier aber der Scalatplatz der getiirchteten
Rieser Medenmiuse von Anlares, dic naiirlich nun sehr aul-
geregt umberflattern. I8t dizses Abenteuer auch itberstanden,
wird es Zeil, zine Bodznprobe von Antareszu nehmen (auf der
Plattform rechis unten).
Da Sie sich jetzt im Mittzlpunkt des Planeten befinden, gelten
nun die Gesetee Jder Schwerelosighed, also Yorsicht bei zu
hoher Beschleunizung,
Zusitzlich machi Thnen ein antaresischer Kamprflisger das
Leben schwer. Um thm zu enigehen, gibt es nur einz be-
stimmte Taktik, die wir aber nicht verrazen wollen. Ist man
dann enclich, mit der niedripsten Geschwirdighkeil die még-
liek: ist. glitcklich gelandet (zwecks Bodenprobe), taucht cin
ganzes Geschwader von Kampffliegern auf, denen Sie aus-
weichen mussen.
Nachdem a’l dies bewiltig ist, hal man zum guten Schiuli,
nach einer Yerschnaufpause, noch cinen Abstieg zu bewalti-
gen, um eadlich auf der anderen Seite des Plancien

hermuszukommen

Anmerkung: Kleinbuchstaben miissen as Kleinbuchstaben

einzegeben werden.

G steht lir @ &~ swecht (e #, § steht fir §

e o g g
giﬂizﬁi,rfs)::knﬂainwzﬁ T

11@ GOTO 438
12¢ B$(1)="BBB3BBBB00B358388
GA PBREABLA" 33 B§(2)="E83B0
CAEBCEGREERRCT EGCGRRE" 13
E§{3)="8BEGF EGF EGGGF
E38"
138 Bi(4)="08TF
BE" :: B§{5)="BA
BB ::

E
2¢
1

B§(6)="8F
EB"

148 B3(7)="4
P BT B 12 3§(8}=1';E1

B§(9)="88D
agn

15¢ BS(1@)="8BBT
BE" :: B§(11)="B88 .
EB" 1

4
: B§(12)="08EBBI

-
-

- e e e e e
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B
168 B§(13)="8B88D
- CB" :: B§(14)="ppg
BR"
: B§(15)="ppagy
BBII

172 B§(16)="56BBAAT

BB :: BE(17)=n
BEF e ?()EBBEB?
! b§(18)="388PT

BBB"
188 B§(19)="caeBa
C3B8B" :: B§(2¢)="gas

BEI CBBBRRB"
: B§(21)="pppageD 4
1B s

22 )="GRRBAFT
LOBEBEBBEBERN 4 B§(23)-“ﬁ§g
?322?24} “ggnaﬁsﬁﬁnnsaausﬂ :

= BEAR

BBRB3BBREE" ° SARVKEIRERD
203 RETUEN ;

21§ B§(1)="pgy BA i
BBBBBAGRBRRA" |, B§?§?£Eggﬁﬂﬂ
EGEEBEEBBBBBBBEEEHBEBBB" 1

B§(3)="8

gcgagﬂn"F ECBGF EBBGBEA
2@ B§(4)=ny E

EBEF EzGeBv ;. B§[5§=“BD ¥

. EBBBA -
ﬁsﬁ B5(6)="e8GDCED EB" 3
Bf! s 3;3;- 3§(7)="BB38E
B§(8)="saEg e

240 B4(9)="pgy 4
BA B8" 11 B§(1400 :
may o ANGRISSNED

F
Bi(11)amn :
) E!BA CEBBD Ip

B
250 B§(12)=npagp i

2 BBAGA
B CBBB" 1: B§(13)=rpay
cBBREgn

26§aa§(15)="xasn CBABABRRED
GF EA EC® ;. B§(16)="pgp
?aggg$g?ngﬂsan F ACBB"

\ =" E
0ol BBBBBEBERBARARP

2748 35{13555933333531 ﬁEBBﬁA

ty B =" '
?ng?g BBB3BERD 5(1g£BBEE?
k d)="B83BEBHAA EBBEBAR

BI
Egg B§(21)="8eR8888a3D EB6
BT CB" 31: B§(22)=nggg
fsﬁg?ggfs?ﬂ CEBBBA  gg@ggr ,
="85808 3
is B 53888UBBABRASR

zuﬂlfngggnzg 0 25 i1 BY(I)=

319 B§(1)="a8838085

] BBOG
gggaﬂnaﬁsﬁs- ::'35(2J=~§angg
Bﬁ(g?fggaﬂageaaasasqﬂsﬂ- it
L BGABOGE BGg

32¢ B§(4Ja'ﬂﬂﬂﬂ@@?
EGGGRRE" B§(5)=ragp

B4(6) ="z bl
E3n >4
350 B§(7)=uy -
: B§()urp ¢ BH(B)BS(7);.
Eﬂ
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34

nigeity. MOCBRDNNOCH
g B§(38) "¥u§? PR

5 BV
?EE§T23%=EEB§{32}=B§(31}

;Eg lé‘ghrio el pel
374 REH1]_" ;
zag BS( kA

BY 13

B§(3 )"
og"
9@ B§(4)="D

s BE(5)="A

it
GEB. BEE" it

Bﬁ(ﬁ]i“%ﬁn D

BB
Z"GBED CA cD
490 B§(£EEB“ sy B§(B]="BBEA
¢BsD  BED GOBBBE" 1t
B§(9)="BB3580686D CHBED
11}
Ggﬁﬂﬁgﬁ1ﬁ)="Bsﬂsﬁﬁﬁsaaasasua

41@ B&(
A A BGABREA" -

i%% %%3U§g=[(Y—1]/B)+1 :1 DE.
F xe=({X-1)/8)+1 e

RANDOMIZE Q=1 5
-ﬁ%gsﬁ e EAE{2514¢ ++ LAE(3)

iég v(1)=1g 3 B(1)=T 32 o(1;

1]= =0
Sy ?(?%4§-:; fEE%A(1;;T

F(3)=6 1:
: 2)=14 1: FA(3)=9 .
45;! %![Lé}?:‘l.i 12 H(6)=B :: c(e’

1;52?(7)=14 vz H(7)=8 1t (T
1321?(5]618 13 H(5)=8 33 c(s
EEEﬂV[4?=2§ s H(4)=9 =2 C(4
.'}5355?(3'):22. 1: H(3)=1¢ 3t ©(
EEET?(2)=15 it H(2)=9.1: C(2

;Zﬁﬂv(a}=é i H(B)=5 1t c(8)

=25

53¢ HEK ! . —
1T. CHAR(64,"FREFFES

FI‘%E‘%%TC?BFE?DHPBFCF& FSP1PR

FII
ggérzizg?cHRE(GT.* g%gﬁsﬁrgg
n BB,R C m
%5;;?%1%g1¢3 |1 FRFEPAF#FECE
aga FFFIErFrrrrrrEﬁﬁ-)

AL OHAR(72,"DR7E31818
?gﬁﬁﬁﬂﬁﬁﬁﬁTEFEBﬁiclErF181518

5 ohL Eﬁﬂ”ﬁﬁmgg%%?%

FFFFPE366CFESO3854

7 ﬁﬁﬂ33STFIFﬂﬁﬁﬁﬁﬁFBEBBEIFPP'

: 5@ CALL CHAR(128,"3C66FFIDB
IPrFEe63C") : : 'ﬁaﬁz4
s9¢ CALL OHAR(129, ﬁﬁﬁ
9¢g27ﬁr".%3%z"ﬁ 194 HAEEE?
7g" 131, "IPRACE92401BBARR" s
33, ngF 19529 ﬂﬁaﬁa ) e
6@ C§="CPCPEgeTIAFRRCTY 1L
Di=ﬂ¢¢ﬁ7&7?%?%133¢5ﬁ 11 CA
I 132
E% q%ﬁ%&+uuin 1 4,"1§g41upr1
ST
?EgniL UHAH(I,"Irr??rFEIEfrs
):: HEXT I
Egﬁ )UMZ-I- GULERE?J'},'!,GJM]
1 1l8|1 L]
él%'gaiz COTOR(1,8,1,2,13,1,

i
'
! NT
i CATLL g ;
P gg:gz n H”#géfﬁ,xs,z),, T®
; ALL, :
I =)492)), "RERRIYS, X8, I caap
:
]
i

; zgfijig:gi:;?.5fT;ﬁg,11,1.11
! 6 CATT CHAR( Q2 wgpr 1", g7
f ggggfﬂﬁﬂﬂﬁﬁﬁﬁ'.94,"ﬁ§§ﬁﬁﬁﬁei
' [ I=16 :: @ 3

| 674 T BEEIRNS?Ugﬂégﬁ?ﬂE

§§\£ FRINT misn o

L
p e . 1L Wikl

£ Bg ghﬁﬂ.iﬂ

g~

X x :
4 PRINT ::;R¥

. PRINT
BEGmHE‘I o I.
720 ca1r, THEN 79
':E;Edﬁd-ﬂ‘lr)cEAH{ 113, " AU ﬂﬂ?gq_
DIEP

tyon m‘é§§g§5512'9}5133f12}

739 TR L1 20
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Da die Adventure-(Abenteuer)Spiele merklich hoher in der Gunst
der Heimcomputerbesitzer steigen. brauchten wir nicht sehr lang
iiberlegen, ob wir dieses Programm in unsere Mirz-Ausgabe von
Homecomputer mit aufnehmen. Zumal ja - wie wir leider zugeben
miissen - der Abdruck von Programmen fiirden TRS-80 in unserem
Heft noch zu den Seltenheiten gehort. Dies liegt aber nur daran,
daB der bei uns vorliegende Programmanteil fiir den TRS-80, ge-
messen an den Gesamtprogrammen, ca. 0.5% betrigt. -

liche Wesen, das jemals die Insel l;:c—

Mit diesemn Atlantic-Adventure kén-
treten sollte, wird diese nicht eher

nen Sie sich, lieber TR&-80-Besirzer, in
die Rolle des Robhinson-Crusoe verset-
gen und somit dessen damaliges
Schicksal am eigenen Leibe nachemp-

Anden.
Spielablauf:

Als Gestrandeter siizen: Nie aul ener
einsamen und verlessenen Inscl fest,
die auch noch von einem Fluch umpge-
ben ist. Denn es heiBt da in Jahrhun-
derte alten Blichern - das erste mensch-

lebend verlassen, bis es das sagenhatte
Vermdchitnis, der hier chemals leben-
den Ureinwahner, die auf immer noch
ungeklirte Weise ums Leben kamen,
gzfunden hat \

MNach Driicken der "Enter-Taste™ be-
ginet das Spiel und Sie sind Thremn
Schicksal als Robinsor Crusoe nun
vidllig eusgeliefert.

Wirmdchten jetzt aber nichts mehr ver-

7 P&go

ralent und wiinschen Thnen viel Spab
beim l6sen des Ritsels um das Atlantic-
Adventure.
Dieses Adventure st Gbrigens das 3.
Abenteverspiel, das wir bisher in unse-
ren Helften abdruckten. 1Ind #war er-
schien in HC 7/83 "Adventure Castle”
fiir den PET (CBM 3/4000),
in HC 4/83 "Spukhaus” fiir den VC-20
urid in CPU 1/84 "Apentznabentcuer”
fiir den Apple 11

|
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1050 GOTO 2210

a0 IF BZ (4) L >FF THEN 2220

1070 PRINTVEine potschaft
dann West dann Word dann ost dann

Mord
Todes

e erst
st du des

111 EOTD 328

o0 IF G2 11697 THEN 2220

1070 sRIMT"'Es sSCE
alle pagsagiere von

4 =sinkt,
o 320
1100 1IF

g<>19 THEN 2230

1110 PRINT"Auf den ctmin steht
Wanr 8 dunkel wird

euft 1 GOTO 320
1120 REM
1130 IF He="BO0"
1140 IF He="LOC"

1150 PRINT"1ch neha

11k0 1F g21(21 <20
1170 PRINT"Es ko
1180 IF
1170 IF B2 k) LPE
1200 PRINT"ID de
end
{210 REM REEEE ol

g< 4 THEN

banoetigs

FHARE BETRACHTE ERERE

THEN Lia&

lautet |

Ft qsnuhriuhan ]

Hoehle hist Qe
Mord gonst B

Wenn du 0 der

Mein letzter Eintrag, das Sehi

pord lUntlrlchriit Kapﬁtaﬁn}";EﬂT

qonchrinhnn 1

mugs man Wissen wim dar Weg varla

0
OR Hﬁﬂ“BDD“THFH 1180

THEN 1150
nmt Ekwes LW
2230

THEN 2240

-

RAPEN ¥EE1E

1220 iF G21214299 THEN 2290
1230 1IF 5=b THEN 1240

4240 IF 8=7 THEN
{250 BOTO 2230

{260 LF L340
1270 PRIMNT"Eine

1280

1280 1F G2 {EYL 0 THEW 2280

1270 PRINT"Eine

1300 REM kR KLETTERN
g=g THEM 1370
a=5 THEN 1350

1310 IF
1320 IF

At kommt zum
LRERE

1330 IF c=13 THEN 1440
1340 IF £=18 THEM 1410
1z50 iF ga=g THEM 1460

1z40 GOTO 2230

1379 1F H&< »"EALY

1382 h=ﬁ+1|E-B*F=GDTE 270

1250 IF H#< > HOC!

La00 M=tel1S=8=
1810 IF
1420 IF
1430

LEM (P2%

;s EOTO 270

M > RUNY THEN 2250

AND H&4>MHOCH

AND HE< > ETE"

ts hiﬁﬂnd!rwl“lﬂﬂTﬂ 320

Unrscheiﬂ"aﬁzti}-zlﬁﬂTD Z250

Tigfw kenn ich ein Begal arkennen das du dring
£"46OTD 320.

Vnr':hnin“15?&35-&IGBTU320

UBfﬂChEin'!EZtEl-?1GOTD 320

THEN 2280

aND Hac > TRE" THEN 2260

(18)7=1 THEN 2360

H“M+1IE’E*1:GBTD 290

wugrde ja ®BCNOT gerne o& runter kletterns
nicht sehan woh1ln men steigt denn

1440 IF g 2P RIUNT THEN 2260
1450 H:M*1|5=E—5:EDTB 290
1440 IF H$< »"LCE" THEM 2ZhA0
1470 PRINTYIch

n kann

errt die gicht";®OTC T20

1480 REM kxdkE

1ag¢ IF He< »"AFF"
THEN 2230
15t 17 LEN(Pi!{i?)l(ZO
GZ51¢>97

1s0c IF G xL/

1520 17

aber ma
ein uegbarhang varsp

FLUETTERM RKEE

THEN Z3Zu

THEN
THEN 2220

2310

1530 Ei=EK-11P1${17>=“UUR DEM HQUS“:FZ#{17)#?25(1??*“0“|52I51-0|

FRIMT"OK. « - « PRINT"Die

1540 REM KEKEE
1550
(=1}
1570

1580 oLE1 PRINT

1070
1600
14610

REM BRBAX
1F wirie

1620 1F BR(7I=99 THEN
14630 GE(?)=O|P2$11&)=F2¢t

prellg)="vOR E
154 REM ERERE
155C
1660
1ETO
J&E0
1670
LF00
1710
1720
17730
1740
1740
1780
1770
1780
1790 IF
1E00 IF Fidol

IF LEFT%®!
eOTOD 2170

1F Szl

1810 FRINT"OK- .

1F B<r1THEN
1F GRtaI<»RT THEN 2270
IF G214 >79 THEN ZZ2BQ
geschafft das pdventure o 1aesan

FOR N=1TD&

IF B2 (M) < »97 THEN
Eiﬂﬁx—iiﬁi(N)BBEFH:NT"EK.....“IEDTU 20
REM ®3RiK
IF H&<>"TRU"
LF EZE3I’.:¥Q'? THEM 2200
IF 52L11<>¢9 THEN 2290
iF EZ(4?<}"J THEN =300
PRINTHEiIn Plan fagllt hEraui"1EZt4>»5=GGTD =20
REHW *A%EE
IF HE="B0O0O"

G2 L101<>97 TH

SETIE ¥KERR
2230

vpu haat er

pu bist ein r
ich hof e a2

REFARIEIE *#§
THEM 2230

1THER BRIIECKE™®
LEGE ##¥xk

FOR N=1TCE
e1 (), 3)=He THEN

ZEO0

DEFSNE #edi¥
THEN 2420

RUDERM % ¥EE
THEN 2230

THENM 2400

:F1=015=E'20=EDTD 270

182¢ REM

RFFET BENUTZE ¥%¥%

L e PRINTY DU

Affen sind WeY du hanlst rein” 6070 29¢

ichtiger Chanpian vt

hat Dir Spass gemacht and Du hast

micht im Programm nachgeschaut
0=UUTEEE,0=DUTEEE,L:DUTZEE,01HUT255,1:NE1TLEND

R

1430 ELSE 2290
16}+'D"=PR1hT“Ein neusr Weg wirg freis

El-EI—L:EUTD 290

1480 ELSE NEXT

THEHW 1780 ELSE 2330

EN 2380

pisgt jetzt drauasan auf dem gchiff”

"{_‘;""‘ ey s .

A

oA a.
e

fic

e

T

;
e T o .
T e e e

e

T
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1 E
1840 F2s ¢ -P?*t15#+"q"=P1!{19}="IN 2ER HUETTE In DEREN MITTE g
187 » MNE

EI STEILE TRERRE FUZHRT NACH UNTE

—

: 18rn PRINT"DK. S “:PHJNT"D.ie Tuer ;o4 of fan "160TE 2%0

1 1880 Rep nnuuu iCH By KEXERE 19,

' 1850 PR]'NTrPFiIN.'“Il:h bin ",-PH:NTHMSJ:RETL'RN

@ | L9700 pey W 2T TTTN SALCHEN pig ICH sEng Rk thnypy
¥ 1915 F'HINT:PF{INT"Sachen die 1p0ph sehe ; «

' 1920 Fop o) 3 i
1v30 1p G2(8) ug THEN [y=g ELSE neyr i
194qq RETURN } !
1954 PRINTE:-(RJ;". “.-.-NExm: PRTNT:RETuﬁN I
1260 REW EEER Rk pay o DFFE:HSICHTLII?:HE AUSEAEyG e ununu .
i 197a PHIN'I;PRINT"E-H'EnsichtIil:hE Ausgaenge Bind ; o '
i 1980 ppg f=1 Tq LEN P2y {5) ) !

; 1990 REta)amipg {(P2g ml,ﬂ,”:NExT A ]

i 2000 rgg f=1 TO | gy (F24c3), i

: 200 1F REcA o THEN 2054 1

: 2ozo g R&ta)= ugu THEW 210g ! @

' 2080 17 Ryrnyn WY THEN 2110 ;

4 204p e RE(A3n g THEN 2154 '

; 2050 1F REA)= ugy THEN 2134 L

i 2060 IF pycns s " THEN 293¢ ;i

i 2070 NoxT 4 '

; 2080 RETURN '

i 209q PR INT "NORDgN, "3 aNEKT Az RETURY !

' 2100 PRINTwguepe, | TINEXT A; RETypn ¥

: 2110 PHINT”WESTEN. “siNEXT mﬁ-ETuHN

2120 pmNT--USTEN. "reNEYT i RETURpy

2130 PRINT"RUNTER. "1 1NEXT At RETURN

2140 PRINT"HQCH. " ENENT Az RETURN

2150 REmM XXy WDNMENTHRE REE 2T

21&0 PHINT-'l(uin Hauptw:rt vn!‘handzn"l B0Taz2,

' 2170 PRINT"Das Hert Lenng ich nicnt'rEDTn 320

21Rn F'P?IN'I"'Dai 28he jcp hieme nlcht":EUTU 2o *
U hg S

R man garnichy i.esen":EnTﬁ 320

i
: ' ®
i ]
: (]
. : 2200 P“?INT"D&E trage ich Earui:ht"aE{]Tﬂ 320 : &

d = )

: 2220 PRINTup.,. Abe 1op Jarnichty gorn Izg ’
' 2230 bRy, "Nicht hiers; cnrpmne ' @

2240 PﬁIN'.‘"N.iehtE kann ich 2rkensar GLTo 320
ng L T

L)

i

i

1 2280 PRt‘NT"DahJ.h kann ich Fiehy l:!ettern":EDTQ 220

¥ 2270 FRINT O, Gp&lESS[EbI"UdEr du hast die sega) vsrgegaen"=SDTD i
'

]

@
@
f 2280 CLG;PF\'JNT"DU Dusge) [T der Schaty YErgegcmy und gig Ma
@ MMechast hat dieh gEluErnr:ht":ENl'J

£ 229 F’HINT"I.dunit PR BATY Izo

; 2300 PRINT D g Truhe jg¢ leernigaqy 350

@ 1 2310 P'-'tINT"Ir:h Sefhg nie.n‘a.nden den jicp fuetteyq kar:n".-ED'I"JII 20 .
1 2320 PRIP\T“Das kann ;o Micht fu&attern".—EDTD 320

! 2330 PRIMNT *pap: o kann oy riche wagrudarn"rGDTﬂ oo

I 2340 PRINT"Das kann ieh nicht bEﬁutaen":ED]’D 320 ! .
] 2350 DLS.-PR‘INT"D&-: War gar Faisr_‘f—pE‘ Weg Lnd gy hast dir im Dumkeg
: N dae Genigy gebr—cchen.nas Fru\-'enture st £ dicpy vnr‘ueher":E
f ND

1]

)

'

r

Z3Ia0 PR.‘NT"Dahin Wietde 3 -p 9Brne klettqrn, aber g: o Fa]ltuer im :
E Tut:BoTy 320 '
2370 F‘HINT‘Ir:h SEhe hj e kein Ennt”uED'lD 320 i
Z2FEn PRIY "I-\.Icmit Fron has: keins- F«‘udﬂr"lﬂﬂm I2¢
| 2790 CLS:PHINT"Das quantur—e 1St Fyme Dicpy YO liah e !
1 Bu hagg 85 nicht gs:-zc:hufft mit wg F'c;sifinnsdender'
: wigen das deElltLll"E U lcesen,
' M elleicht dam aechgtg mnal. "y gnp
' 2400 F‘R‘INT"tth kann - Fudern Wenn i 1M Bogt Si tze":GDTD FE0
: Dajgg F'RINT".!a:h Sitze =Chan i Bogr PR TO sz0
N 2420 F‘F‘INT“HHE ?Tf'?'?'?":E-GTD ZZo
1 24z REM yyyyy DL.I"-IR;ELG-QNE Kedyy
i <440 1 S=20 THEN 2490
i 2450 1F Ao . THEN 257,
; 2450 1R S5=14 Tiey 2870
' 2976 1fF S=10 THEN 24| : r'
! 24g0 BOTO ze=q i
! 2495 g LEFTS (g, TSN phen 2510 1
® 2500 1p LEFTs(Ht,l,Iz"H“ THEN 2Eng ELSE 23=q !
i 3510 MM Sy ] BOTO 29q L
I' 2320 M=H-1:5‘=5&-1:50Tu 250 ¥
.. 5 25z0 I~ LEF‘T!-CH$,.!}'="N"' THEN 255¢ J
' 2540 IF LE'.'F‘T‘{HS,IJ'—-"S" THEN 2540 ELSE 2350 ;
' 2850 =H+1:S=S-—lrEDTD F20 '
® 2540 m=m+1=s=a+5;ﬁu*n 320 ]
i 2870 IF LEF'T$(H'$,1}="N" THEN 250 i
' <380 1F LEFTs Mab T ST THEN 240 ELSE axa, i
. : 2550 H=H+1;5:5-—5.- EOTO I20 '
i ]
r
®
i

S .
2460 1F LEF $o iy THEN 2630
all=npyn THEN 2640 ELSE 2350
=1 320

Homecomputer 33

MARZ 1984



348 Homecompurer

MARZ 1954

|



Wir suchen das

»1TOP-Programm

des Monats

IR 115151

und bieten dafiir:

<«

— Dreifaches Honorar, das rugh e

heif3t 300,- DM pro gedruck-
ter Seite in unserem Helft.

— Einladung in unseren Verlag
nach Eschwege.

— Verdffentlichung des Inter-
views mit dem Ersteller des
Programmes.

Bestimmt haben auch Sie noch eine tolle Idee fiir ein
»Actionspiel, Abenteuerspiel, Ratespiel «

0.4. und es hat bisher nur der Anreiz fiir die Verwirklichung
derselben gefehlt.

Dieser sollte jedoch jetzt mit unserem Angebot gegeben sein.

Aber vielleicht ist Ihr »SUPER-PROGRAVIM « schon ldngst fertig
und Sie haben sich bisher nicht so recht getraut es einzusenden?

Wie dem auch sei! Schicken Sie uns Ihr Programm (auf Kasseute oder
Diskette gespeichert, mit ausfihrlicher Beschreibung zum Ablaufl des Spieles, Erklirung der
Variablenliste, Tastaturbelegung, Punkiveihlung usw.).

Schreiben Sie uns auch, wie Sie auf die Spielidee gekommen sind
und diese dann in ein Programm, fiir Ihren Computer, umgesetzt
haben.

Wir wiinschen lhnen nun viel SpaB und sind schon sehr gespannt auf
die tollen Programme, die bei uns eintreffen werden.

MARZ 1984
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Das Programm "Blue Monster” besteht aus zwei Teilen.
Der 1. Teil setzt dem neuen Zeichensatz und die Maschi-
nenroutine fiir die Joystickabfrage, an das Ende des freien Basic-

RAM.

Nach der Spielanleitung und driicken einer Taste, lidt sich der 2.
Teil mit dem Spielprogramm selbstindig nach.

Spielablauf:

Die Hauptfiguren unseres Spieles sind
“Charly und Maria”, denen das Leben
wirklich nicht leicht gemacht wird.

In der Figur des Hauptdarstellers
Charly. miissen Sie Macia. Thre Auser-
withlte, zus der Gewalt des Monsters
befreizn. Dizs ist nicht einlach. wird Th-
nen aber bestimmi sehr viel Spab
bereiten,

Subald das Progremm eingetipptist er-
scheint aufl dem Biléschirm des VIC 20
ainwirklich puter. in Grafik eberso wie
in Farbe, gestalieter Bildschirmaut-
bau.

Die Figur Charly wird nun mit dem
Toystick in Richtung Maria bewegt. dic
am entgegengesetzien Frde des Rild-
schirmes. schon sehnlichst auf ihn
wartet.

Duoch nunschaltetsich das Monsterein
undlegt Charly. im wahrsten Sinne des
Wortes. die dicksten Steine in den Weyg
die er {iberspringen mull. Dies pe-
schizht mit Druck auf den Feuerkopf
des Joysticks, Schafter es nicht, wird er
buchstiblich plaugeralt, wic cine
Ariefmarke - es ist wirklich greulich
anzuschauer.

Aber Charly hat ja insgesamt 5 Ver-
sucke. um seine Maria zu baireien und
macht sich gléica wicder auf den
Wep.

Am Apfang cines jedzn Spieles kaben
Sie einen Bonus von 1000 Punkten.
Jeder chersprungene Stain zahlt 20+
Punkte. jeder nicht iibesprungene.
300-Punkie. : :

Unterwegs haingen auberdem ein Ham-
mer. ein Schirm und ein Schlissel - der

Schlussel zu Maria Her Brreichen des
Hammecrs zibt c¢s 100 | Punkte, bei Ei-
recchen des Schirmes nochmal 2004
Punkte.

Uber dem ganzen Geschehen wacht
das Monsler mit Argusaugen in der
linken. oberen Bildschirrahalie.
Haben Sie es dann endlich doch noch
reschafft, Maria zu belreien. werden
Sic mit einer hiibschen Melodie
beloknt

Wir freuen uns wirklich, LThnen auch
diesmal wieder ein so gutes. [ust pro-
fihaftes Spiel fiir Thren VO-20 anhieten
zu kéinnen und haben uns szlbst beim
Uberpriifen des "Blue Monsters™ kést-
lich armisicrt,

Das zleiche wiinschen wir nun auch
Thnen!
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1 REMESRERA R RS
2 REM# BLUE MUNSTER *#
J REFIRMR SRR o e
& REM¥ COPYRIGHT BY #
5 REM#ERICH SKORBIER®
B
7
2

REMN¥XEMIRESSTR. LoW
REMM 1238 W TE N &
FRE PN AR b R
19 RENM##ESONDERZEICHEN
16 PRINT"D POKES], @:POKES2, 28 POKESS, 8 POKESS, 28 CLR CE=7168
28 READA: IFA==1THENSER
38 FORM=2T07 :SERADB: PCRECE+A%S+N, B NEXKT
43 GOTOZ2A
188 DATAD, 500 01.74138
LBl DATAL sa 24+ 205,235,233
182 DATAZ, 2.0 0128, 224,248
B3 DATA3Z. ,..4,3,15.63, 127
184 DATA%, 19,127, 75,756,206, 224,223,241
185 DATHS,28,8.65.73,,235,255., 178
186 DATAG, 128,31, 25,29,97,131, 195,193
107 DATAT .00 192,224, 295,254
{88 DATAB., 126, 126.127,63,31.7. 3,7
189 DATAZ, 121,60, 143,227,253, 233,299, 253
118 DATALO, 233, €35, + 255 E&7 + ) 28T 4 2ET
111 DATR11.287,159,127.,254,241,55, 248,233
112 DATALZ, 238,238,222, 50,248, £24, 64,240
DATAY3, 15, 15, 15, 7,7, 127, 54,255
114 DATA14.255.255,255,254, 249,243, 8,240
115 DATR1S. 247,295, 85544444
116 DATR1G, 255,255,255, 127,01,091,16,15 S
117 DATALY. 248,245, 2¢8, 2489, 249,254, 2,253
118 DRTRIB. s 450440
112 DATALS, 255,853,170, 255, 7 4.
128 DATAEA, 255,835,178, 2533, 127, 129, 123,129
121 DATAZ1. 122,129, 253,129, 129,122, 123, 122
122 DATAZE, 1280, 1%, 16, 16, 16,16,16:16
123 DATAZ3.24,126,126,231.231, 126, 126,24
124 DATH24, 23, 22, 64,6,30, 12,30, 38
L23 DATAZES,&61,93,25,258.60.36, 34,238
IZ6 DATHZE, 28.22,62,6, 38, 12,28.62
L27 DATAZ7.47.53.157,157,28.23.17,113
LZ8 DATAZAE, Z9.6¢, 188, 158, 186,152,294, 1&€7
125 DATAZ9,61.61,61.,68.68,36,108,6
13€ DATA3@,56,104,124.96, 128,48, 120, 128
131 DATA31,23£, 186, 184,305, 9%, 68, 132, 231
132 DATA32,5€.104,124.96, 120,48, 128, 124
133 DATR33,259, 186, 185,185, 44,248, 132,133
134 DATAS<4,24,80,¢61,61,61,25, 127,254
13% DATA3S5, 168,188, 188.162.34,36,38. 96
13€ DRTR3S.,,,3, 135,148,255,
137 DATESV 63, ., 9,410, 299,63 242,
138 DATF38,.,3,15,51.,63.72:
135 DATR3, 128,224, 248,252,254, 145, 128, 128
148 DATA%@, 128,126, 128,160, 6%, 1 »
141 DATR41.,24,40,60, 128,144, 184,444,408
142 DATR42,48, 188,124,254, 16, 16, 16, 24
143 DATA%3, 25,34, 25,6,8,8, 24,24
142 DATAR44.66, ,66.65,6F, 6664,
145 DATA45,,.,73, 148,144, 148,73,
146 DATASS, » ,08, 178, 1535, 153,37,
147 DATA47?,..,157,145,259,17.29.
148 DATR4S,.,.,145,85.584,149,82,
149 DRATRA=43,.,,688,81,112,88L.81,
: 139 DATASQ...212,21,153,83, 148,
' 151 IATASL,..153,85,85,89, 149,
152 DATASZ, », 101,84, 215, 84,215,
153 DATAS3, ,.96,80,83,96,88,,-1
i 500 REMMEMIOYSTICK
1 510 AD=FPEEK (55> +2550%PEEK(S6.-885,
: 320 POKESS, A/ 236 FOKESS . ADAND2:35
i 330 POKES4, AD/256  POKESS, ADANDZSS
[ 949 POKE1,FPEEK<ISS)  PDKEZ,FEEKC{2G) ~
! 590 FORI=8TO06S:RERDJ:POKERD+I, J:NEXT
: 560 DATA1V3,.9.145:72,169, 141,12, 145,172, 17,145, 41,28,74,74
i S5v8 DATA133, 99,173, 17,145, 41,32,19,18,5.39,133,99,184, 141,15
i 580 DRTA145,.62.127,142,34,145,173,32,143, 162,255,142,34,145,41,128
| 5590 DRATA7S.74,74,74.5,99,73,143,133,99,159,, 133,98, 162, 144
: 508 DRTASG. J2, 73, 228, 56
I 648 POKE3&869, 2355
! 788 PRIWT"J"
: 7189 FRINT"RFRRPRIEELUE MUNSTER"
1
1
1
]
i
i

—
W

720 PRINT"MIRSIE M®, @SSEM MIT CHARLY 5 MAL ZU “ARIA LAUFEN."
738 PRINT"@ABER YORSICHT “OR DEM HERABROLLEMDEM STERHEN"
740 PRINT"& JEDER &, FFERSFRUNGEME STERMN = +Z2@ BONUS “;
743 PRINT"@HAMMER =+188 BONUS SCHIEM =+388 BONUS"

799 PRINT"@SCHLE, @35EL= BED]NGUMG"

799 PRINT"®SCHEITERH=BOHUS-300"

® © @ @ ¢ © © © © ©® © © © & © © © © © o O & ° & © o o & o
e @ @6 @6 © © © ®» © © ©® © ¢ @ © o o 6 & » o & o © @ © O o O
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760
763
778
88
18
338
349
258
360
570

O3 =~ O g b=

FRINT"& BESUCH =VERSUCH¥2BE"

FRINT"M2 JOYSTIK EIMSTECKEM"

PRINT"H&E TRSTE"

GETAF: IFAFC" "THENS38

GITO290

FRINT"2"

POKE3EBE3, 248

PRINT " e W TMEH  MOMENT BITTE"
FLINT"AM@BICH LADE DAS SFIEL"

FIKEBZL, 131 POKELSE, 1:END

“REMS MO R oERi R

REM# 3BLUE MUMSTER #

R I3 e R AN S

REM# COPYRIGHT BY #

REMSERICH SKOREIER#

REM#ENDRESSTR.  15#

REF# L2380 W I E N %

R I MMM ob e

199 H=189@8

118 RE=L

128 MZ=L

138 POKEB4Z, |

Z08 FOKEZES77. 31

1908 REM#SEIMLEITUMO

1005 A$="SH SEAEY ENEEIEEEIE BCDEFGH m-llllﬂ BHIJK.§ EEEmEENI] EINOPRH B
1918 Aly="Frm"

1928 POKEZE869,255
- 1208 PR INT" CIMENRSNEENID" TAB (S " @BLUE MUNSTER"

1219 FRINTAL%; TAB{135)A%

12328 PRINTALS: " MUywunIseEmmm " ; AF

1238 PRINTA1%, A%

12480 PRINTALS; " MANMARMEEROAN " THE( 15 A%

159@ FORI=1TO2560 HEXT

1558 GOTO30090

3888 RENk#NBILDAUFBAU

2219 PRIMT"ZM"
31BBEEEéHT"mESSSSSSSSBSESE‘-SSST!“J]IU!.J!IU.'IJ-?SSSTIILP].JHIJI.UTTTESSSSS
SEEE £

311@ PRINT"MMRESSSSSSSSERETT =V aNmINSSSSS T AL AN A P RS SS555555555355585555
3115 F'UKE?GEM(EZHZE?-J + 13 POKEY 680+ (228220~ 1438728, 2
S120 FRLNT"FMA"HE

3138 PRINT" S RNENERER R B Rl A T TTI555S T, INEB PS> SOt ML XE. e,
3149 PRINT SRR A « HHIC "

3199 FRIN|" SUAREAERPE-, /8] Z3450"

4808 REM¥NEHALPTFROG

4100 B=PEEK(64B)#256: BS=B: YsE  B=B+2+( 20822 -F=3?333+4¥(FEEK{36855)HNIIIEﬂ) kg
4110 BSEBS+1O0+(OELL)

%128 Ki=gS-2

4130 KZ=BS~2

#1480 PRINTCHRSC1G) "&" ML

4158 PRINT"E"TARC &3 SEHBONIS"

4168 SL=0

4208 FOKEB.: 31 : FOKEE—2Z,'34: FUKEE+F, B POKEB-Z2+F ., ©

4380 FORN=1T01588 NEXT

4308 xK=USR(a)

4918 IFR=1THENASUHIZI0E

4528 IFX=CZTHENGDSUE11600

4338 IFx=4THENGDSUE1Z2088

4348 IFS=8THENGUSUE 1=uuy

4350 IF=128THENGOSUE]L 4000

4568 GOSUBZ@0DE

4388 IFFEERCE)=2SURFEER CB—44 2 =Z30RFEEK { B-22 =23 THEN 15882
4598 GOSUBSA8E8

4688 H=H-3

4518 MuU=tU+l IFMU=3THERTIL=E  PRIN " S000° A%, "RIERER IR
4528 IFAU=STHENFRINT" SMEm"As

4538 IFHU=ETHENPRINT" S0rRBI"A$

4608 GOTO4380

5808 IFHC(ETHENH=A

5838 S=LEN(STRSC(H:)

Y180 FRINT"S"TABCZ1-52CHREC1BIH

5208 IFH=BTHEN1&5888

9008 RETURN

109008 REMisERALF :
18848 M=5

19858 L=21

199393 IFBCTEE0+, 5RZ27 THENM=a

18064 IFPEEK(B+(Me22) 3=19ANIPEEK { B+(CM=1 Y %223 ) =21 0RPEEK(B+< CM—17%22; ) meITHEIL=20
18933 IFPEEK(B+2Z)=21 THEM1B9185

10188 IFPEEK(B-44)<>21THEM108399

18185 E=B-22

10196 IFPEEK(B+221=23THENLA11S .

19119 POKEB, 22 :FOKEE-22, 28 PUKEB+Z2Z, L

18113 GOTO18.28

18113 POKEE, 35 :POKEE-22, 34 { POKEB+22, L.

10128 FOKEB+F,9: POKEB~Z2+F ., 0

1813@ IFPEEK(B-441=23THEN15008

18158 GOSUB25000

® ¢ 8 @ & & © & & ©» 6 © © ® © o © °© o °© o ® o o © @& © o
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19999
11@88
11914
11024
11939
11952
111e8
111683
1111a
11113
11115
11129
11158
11333
12009
12919
12815
12028
12825
12P38
12958
12068
12979
120980
121683
12165
12119
12113
12115
12129
12140
12150
12999
128049
13819
13830
13853
13066
13988
13198
13185
13118
13112
13115
13120
131489
13158
139239
14583
14D50
19960
14978
14930
14041
14102
14260
18201
14260
14265
14278
14275
14288
14230
14309
14999
15809
15109
15209
15218
15300
15408
19508
1592
16188
15309
16509
20006
20018
28d1s
09209
20040
20058
20068
20872

RETURM

SEMEEEAD

D=1

[FFEEKA &3 = 1 STHEHD= 28
[FFEEK(E~44 )=2ZB0RFEEK (E—44 )=Z | THEMD=Z1
IFFEEKCE+22)=12THENL 1332

B=E+EZ

IFFEEK(E~22)=23THENLL113

POKEE. 25 ' FOKEB—-22. 28 FOKEB-44.,
COTO1L1Ee

POKER. 335 POKEB-22.34: FOKEB=44., D
PUKEE+F ,8:FOKEB-22+F . B

QOSUpRSoee

RETURH :

SEMieAEL INKS

0=183

IFFEEK (E=11=23@8THEN1RED

IFFEEK CE—~1)=4ZANDEL=1TFENFRINT "S"TAZ( 18} " Faem" ' GOTOZ2060
IFFEERCE—1=4ZAHDSL=0THEN 1 5809

IFE="Y+ (2D%22 1 THEN12993

IFPEEK CB+ZZ a2 1THEM1 2359

IFFEESCB-44 =21 THEND=21 .

IFFEER ( B~1)=4@THENH=H+z88: POKES-24+F , 1

_IFPEEK(B=1)=Z3THEN]1 50QE

B=E—-1

IFPEER(F+1 =2V THENIZL 1S

POKEB, 27 | FOKEE-22, 26 ' PLKES+1, D' FOKEB=21,1
307012120

POKEB, 23 FOKEE-Z2, 24 FCKEB+1, I: POKER-21,D
JOKEB+F ,8:POKER~22+F., @

FOSUB25000
%EPEEE(B+22)(190RFEEK(E+229}ZBTHEHBDTUIQEEE
REM¥#£RECHTS

D=18

IFE=Y+(2D#¥22)+2 | THEN1 3533
IFPEEK(B+223=21THEN13959
IFFEEK(E-442=Z1THEND=21
IFPEEK(B+1?=23THEM]1 £PBE

B=F+1

IFPEEK{B~1?=31THEM]131 15

POKER, 31: FOKEE-22, 38 FLKES~1, D' POKER=23, D
07013128

POKEB, 23 POKER—22, 22! FCKE3-1, D: POKES-23, D
POKEB+F, 8 POKEE-22+F, @

F0SUEZ50R0 i
éEﬁEEﬁ(B+22)<19DRPEEK(E+22))2@THEHEUTCISBFE
EE?;*#SPRUHG

IFPEEK (B~443=21THENE=21

IFPEEK (B—44 3=22THENH=H+ 128

SO3UBS@0a

IFFEEKCE—44 2=4ZTHENSL=1

IFFEEK (B+22 <1 90RFEEK (E+22) >2ATHENGOTL 14295
FOKEB~4<, PEEK(E-22) : FOKEB-22, PEEK(B) : FOKEB,E : FOKEB+F -44, 8
BUSUELERaE

BOSUBZ@RAGE

H=H-5

FORZ=1TO7E: MEXT ' GOSUBSE8R

IFFEEK (2 =23THENH=H+29 'GOSUESDEE
GOSUBZEREE

IFPEEK(E)=23THEN 16863

FOKEE. FEEK(B-22) *PUKZB-22, PEEK{E-44) : POKEB-44,E
RETURM

REM#*¥¥RBITURZ

IFPEEKSB+22Z)=13THEM1 5400

B=p+22

POKEE, PEEK(E-22) : PDKFB?EEFPEEKCB-44) FOKEB-44, 18! POKEB+F ., @
GOTOLES808

GOTOlEBea

RETURN &

REMuseTOT

FOKEE-22,13: PQKEB'44;13 POKEB. 26 ‘POKEER+1, 37 : POKEB+1+F, @
GOsUBZ7eda

GOTO3RERa

REM###TODEZSTERN

=23 U=13
IFBS=Y+(20#22 3 THENFOKERS+F, 1 BS=Y+18+{5%22>
IFPEEK{BS-227=21 THENJ=21
IFESO>Y+(16#222THENZO1 60

IFBS>Y+ (114222 THENZBATE
IFBSY+(GH220THENZR 120

IFFEEKCBE+22)=190RFPEEK (BS+22)=2@THENBS=ES+] : PJKEES-1, U GOT020500
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28938 IFPEEK(B5+22)=13THENZBE5E8

231230 IFPEER<BSHIZZ=zaNNIFCEK{ ES+85 04 21 THEHFOKESS+22, 21

2a133 IFSEEE(35+22’<19DEFEEH:BG+22>}29THEN35=53+ZE:PUKEEShZEJU:PUKEBSJszﬂKEEﬂ+F
(830702088

29128 1FPEEK (EE+22)=120RPEEK B 222 =20THENBS=ES—1 | FOKEBS+1, U G0 020500
268598 FOKEERS, K:FOKEBZ+F. @

2AE88 IFK1=Y+ 2C¥22 3 THEHROKEK 14F , |

B350 IFPEEK(2+IZ20 =22 THEM 15235

287595 IFES=r+11%223-15THENK =Y+ 18+ S22

S1EE 1FK1=Y+5+(0#22 ) THENZ1 9373

21885 =12

21928 IFFEEK(K]=22)=21THEMNU=21

Z1M3E IFR1DY+ 16422 THEHZ 1120

210568 IFEKL>Y4.11H22) THEHZ 1873

1Pe8 IFKLDY+{5322) THENZ 1 168

21878 IFPEEK(K1+22)=120RPEEK (K 1+22 =20 HEMK1=K1+] : POKEK1-1, U ! GOTDZ21500
21830 IFFEEKCK1+4221=19THEMZ1795

21108 IFFEEKCK1+22)C120RPEEK (K 1+22) 2207 HENK 1 =K1+22 :POKEK1 =22, 1 : POKEK © , K POKEK 1 +F
A BOTOZLEE

1128 IFFEEK (K 1+22 2 = 190RFPEEK (K 1+22 2=2BTHENK 1 =K1 -1 ! POKEK 1+1, U: O0T0Z21 508
21388 POKEK], K POKEK1+F . & - w

2180 LFKZ=Y+( J0K22 ) THEHPOKER S +F 4 &

21993 IFK1=Y+(11¥220-15THEMK2 =Y+ 10+ (S#227

22888 [FK2=Y+8+(S#ZZ ) THENZZ2993

<UD =18

226028 IFPEEK(K2-Z2x=21 THEMI=21

220848 [FKEXr+( 164223 THENZZ1 88

SOl TFKZ2%+( 1 1¥Z2 0 THEHZ287a

FEARA IFK2MY+ (4221 THENZ2108

2287a IFPEEK(KE+22)=IBQEPEEK(K2+22)=25THEHK2=K2+1:PJKEK2“11U190T022535
22920 | FPEEKCKZ2+Z2)=13THEHZ 2955

22108 IFFEEKﬂKE+22?§IQDRPEEK(K2+22§}23THEHKE-HZ+EEJ:DKEﬁE“EZJU:FDKEKZJK‘FUKE(Z+F
(8607022858

22129 LFPEEK CK2+22)=190RPEEK (K2+22 ) =28THENK 2=K2~1 : POKEK2+1,U : GOTDZ2548
22308 POKEKZ, K POKEKZ+F . @

22993 RETLRM

iy FUREZES7E. 15 POKEIEET4, 208 POKEZGET4, B RETURM

25008 POKEZERTE, 7 FURK=2BSTO2S0STEPS  POKESSS76, K i MEXTI

260.8 FORK=2S0TOZARSTER-3!0KE3EETE, I NEXTK | POLEISETE., 3 RETURN

08 1FHUSY THENH=H=H+] : GITO2 7808

Z7HAES H=H-Z0@

27002 PRINT"#E"TABC .7 )"REER" : GOSUESEAA

Z70.L8 FORK=Z5ETULBYSTEP-2 : POKE3EETE, ! FORN=1TOSE (NEKTH : NZXTK : POKEZSS7E, B RETURN
ZPAA H=H+ (MZ#209 )

28883 GOSUBSa0n

£8083 KEHUHL, R’ IFAl==1THENRZ=RZ+1:RZSTORE : GOTOZ080G

ZEO1A POKE3SE7E, AL FOIN=SETOARZ  HEXTH: POKEZEETE, ©

288268 GOTOZ8085

23838 DHTHLOZ, 519, 155, 175, 158, 175,173, 175, 175, 660

ZBA4A DATAR193. 175, 191; 175, 183, 175,191, 175, 183, 250

ZB@39 DATALB3,175, 183, 175,195, 175,195, 600 3

ZER68 DﬁTﬁEUIJl(ﬁJ135:1?5)13]11?5#183:175;1?5:25@i1?531?5J151a1?5
28874 DHTR2BIJ1?5,281,EQEfEEE.1?5.25?.1?5;251;1?5;26?;1?$;133:l?ﬁ;l?ﬂ;l’ﬁ;lﬂa;l?
b=

28030 DATALS3.175,: 175, 1988, -1, =1

2880 FORMN=1TO162d: HET

39858 IFNZ=STHENZ920a

39108 RZ=RZ~1

23110 IFRZ=QTHENZ2213a

38115 MZ=MZ+l

S1EE BOTOlBnn

23130 PRIMNT" SMepDesd BRI SSANE JVERY

28140 FORN=1T0D2@28:HEXTH

Sl LUUZEE3R68

FRZRE SC=H

30218 IFSCIHSTHEMHS=SC

Sy PRINT™O"

38230 FREINT"ANONS GRATULIERE.DU HAST MICH AUS DEM VERLIES BEFREIT. "
38258 GOT0392608

SdsHd IFAL-1=8THZMN3IE358

FA21@ PRINT"" ‘

34320 PRINT"pEME ICH EBIM SEHR TRALRIG HEIL NMEIM FREIER MUR" JMZ=1:"MAL K

A"

38338 307032460

32358 PRINT"TIMEME ICH EIN SEHR TRFURIG WEIL MEIN FREIER HICHT KAM"
Sd4qdd 5C=H

20418 IFSCIHSTHENHE=EC

TA308 PRIMTCHR$ (12" M0 HIGH SCORE";HS
39318 “HINTUHRSCLE) "B SC0RE " ;50

30520 PRINT"MMARIWNROCH EIN SPIELT T H»™
SR538 SETCE: IFCF="J"THEM1@8

S0T348 IFCHFS"N" IHEMNSYSE4 502

30558 GO0TO2R%5E
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Haben Sie schon cinmal Thr Gliick beim Angeln versuchi? Wenn dies nicht der Fall sein
sollte, dann wiinschen wir vor Beginn des Spieles (das Sieals Besitzer der VC-20 unbe-
dingt ausprobieren sallten) ein "Petri Heil”, auch wenn beim ersten Versuch nicht
gleich die ganz groBen Fische ins Netz gehen. DasSpiel hatauBerdem den Vorteil, daB
man sich nicht gleich masse Fiille holen kann- dies werden vor allem die Wasserscheuen

unter Ihmen zu schiitzen wissen.

i

et i)
P 20
1 20
. 40
-
i 3T
-1
57
1 DB
=
-
S |
1 B2
| 63
-1
. &S
-
| &7
' B9
vora
8B
- ]
I

|

'

]

l

86
a7

88
i@

140
14}
145
146
147
159
154
155

4 REM kiR FISHING #ojek

£ REM BY MHRTIN KIEGSWETTER 1983
3 REM ZOPYRIGHT

4 G0sSUBERs8

5 DATAB.0.5,8.€.0.0.8

DATRi1Z8, 192,231,255, 127,231, 192,128
DATARB, €0, 231 . 252, 240, 258,62, 8
IATA4, 14,4, 238, 127,63,31,15
IATA3, 12, 16,359,204, 232, 248,248
IATAZ48.6,8.,8.8,8.8.:8
DATAB.0,:0.0,05.,88,131.,89
IATRe.8,8.12.2. 18, 12.:8@
IATAG.62,231,63,13,235,62.0
IATAL, 3, 231.225.254,231,3. 1
IRTRIZE: 64, 128,49, 2., 2,68, 96
IATRG.0.8.08, 193,66, 28,08
TIATAZ24, 128,63, 15,31, 16, 32,152
IATAG. 8.0, 1594,255.8.,8.8

IATAG, B, 31.,23,47, 206,60, 248
DATAD: 2, 805152, 128,0,0,8
DATARE.8,8.24,24,8.8.3

IATRB, B, 295, 255,28, 29, 28, 20
IATAB, B, 255, 255.9.,8.0,8

FORA=BTO136 FPOKET 168+A,: FEEK S 3E76a*A? i NEXT | FOKE36863 ) 2305

D=7 168:HI=0

FORS=@TOL51  READW : PUREDR+S, W iNERT
FORQK=76B8aTO7688+206 ' FOKERM, B NEXT Gk
FORO=38532T038285 'POKED. 6 : NEXATC
FORO=28422T0394 43 ' POKED. B NEXTO
FORO=38010T038526 : POKED., L *NERTO

9 FOROm3B5L2TO38O31 ‘FOKED. 8:NEATO

100 A=7E0E8: A=CINTCRNDC L) M1 D) +7IM22+7680  BA7H68 H Ya( INTCRNIM LOR1G )+ M2+ TERE~1  E™
1iFs}

105 R=7702: C=22: XU=3 G=3B422  NMa38520

Ré="FFFFFFFFFFFFFFFFFRFRFF "

113 Bé="KKKKKKXKKKKKKKKKKKKIRKK"
120 POKER:S3:POKEA+].%:FOKEA+Z,J
13@ POKE3E879,232:PU=p

13% REM HRUPTPROGRAMM

Je==C(PAND16) =02 ‘A=R=J2: B=B~J2
FOKET8@2. 17 :POKETB10., 15-POKETE11.,17
FRINT " EEanAN" : PRINTRF

POKE36878.5 POKE3BETY, 21k
IFR{779QTHENA=A+]1 : E=E+1

PUOKEA+3. 8 -PUKEE+*] ; ¥ FUKEH. d: FUKER+1, 4 : PUKEH+&, 5 FOKEE, 7
IFR+C-15=R+10RR+C— 1 9=A+20RR+C— 1 9=A+3THEHNOOSUB V2@
FOKER=1.8 ' 'POKER, 8 POKER. 12 POKER+1. 13 ' ReR+1
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Nach dem Laden der Kassettz, er-
schicintein gralisch gut gestalteter Bild-
schirmaufbau, der ein Boot mit einer
Spielfigur (dzn Angler) zeigl.

Dieser mull versuchen. curch hir- und
herfahren und nerunter- und hochlas-
52n des Angelhakens, die Fische im See
zu fingen.

I1as gleiche haben jedoch die itkeraus

gefribigen Vogel, die dber ithnzn krei-
senundauch aoch tddiiche Eicrabwer-
fen, vor.

Das Spiel wird mit dem Jovstick ge-
steuert. Die Steuerung kann aber auch
iiber diz Tasiatur zriolgen. wenn die
Zeilen 193 und 2053 geloschi und fol-
gende Zeilzn neu geschrieben werden:
140 IF PEEK (197) =17 THEN A =A-

|:B=B-1 :

170 IF PEEK (197) =55 THEN B =B-
22:POKE B +22.0:POKE B,7

200 IF PEEK (197)=I18 THEN A =A
+1:B =B+

250 IF PEEK (197) = 63 THEN B =B
+22:POKE B-22.xPOKE B,7

Man steuert nun mitTaste A = links, D
= rachts. 3 = hoch, {7 = runter.

196
157
160

IFKU=BTHENGOTOEED

PRINT"E@MECIEZ: "®U"IEBPUNKTE ' " Pu

178 Ji=-(<PANDS)=8) : B=E~J1H22: POKEB+22, 8i POKEBR. 7

173 IFXtERBIHENFUKEE, 18: FOKESSS7T, @ POKE36HTE, 15 PUKE3GE T4, 435 PU=PU+E: E=21
175 IFE~21THEHPOUKEN+E=1,0: POKEX+E. @: Xu(INTCRND(1 18150+ 72M22+7680 : Em1

180 POKEX+E=1,d:FOKEX+E., B} POK=X+E, 1 :FOKEX+E+1, 2 E=E+] .

191 POKER+C=21,8:POKER+C, 1&:C=C+12

[ I
. IFR=T724THENPUKER . © : POKER-1, 8 R=¥702: G=38422 ;
! ]
| 1
]

i

' 192 IFCe=117THENPOKER+C-15,9:C=22 PUKEY /44, 0 PUKE7743,0 :FOKE7764.@ ‘FOKETYE3, @ FOK
' EFS0Z.0

| 195 DI=37154:F1=37151:P2=37152: POKEDD, 127 | PaPEEK(P2>ANDI 28

| 200 JO=-(P=@) :FA=A+J@ E=E+JQ

| 285 POKEDD,255! P=PEEKCPL2

| 207 FPOKER=1.8: POKER,Q:FOKER, i9: POKER+1, 1T R=R+1Q

| 209 IFAX7H0STHEMA=R=-1'E=3-1

1 2iB POKERA-2,8:FUKER—L.,8: FOKER. B: FOKEB-1.0 ' POKEA, 3 POKER+1, 4: POKEA+2,5 ' POKEB. 7

! 215 PRINT"SHalael" i PRINTE#

| 250
=

- ic)

J3=~ (PANLG )50 ) : B=B+J3%ZE ' POKEE~22. 9 FOKEB. 7

IFR=7 724 THEHPOKER , B PORER- 1, ©: R=7702 :
IFY~F=BTHENFOKER. 10 : FOKESSE7 7, B: POKESE878, 15 POKE36874,255  PUsPU+S | F=21
IFF=2 | THENPCKEY=F , 0 PUKEY—F+1, 8 r={ INT{RND{ 1) ¥16) +82%22+ 7686~ : F=g

i FOKEY~F+1.8:POKET+F, 8: FOKEY=F ) 9 PURET~F~1,8 ref +1

' GoTO149

i POKERA+1, @ FOKER+2 ., B POKER+S, B POKEE+1 , 8 :POKER. 31 POKER+1, 4: POKEA+2, 5 ! POKEB, 7
' RETURN

, 680 REM UNTERROUT IME

' €05 FRINT"H® "

! £i0 PRINT"ENENRAONEEAMSIE HABEM'FLU"PUNCTE "

1 528 PRINT"BMERREICHT."

! 621 IFFUPHITHENHI=FU

\ 625 PRINT” SMEBIHIGHSCURE - "HI

| 530 PRINT"MWSBRIDRUECKE “R""

| G40 GETSA$: IFSASCO P THENGEE

! $50 6O0TOSS k :

| FO0 HU=RKU~1:POKE35874.8: FUKE3SET 7 81 FURI=£05 1| UL3SSTEP~]  POKESGE? S, T FOKESE876,T:
| NERTT!

]

i

I

1

1

1

, 473
286
Jge
500

7l POKE3ERTS,232 POKEISETS, 8 RETURN
808 REM SPIELAMLEITUNG

210 PRINT"D kdoEs 3F ISHINGE soesskg"
820 PRINT"MEFERSUCHEH SIE SO "

B30 PRINT"EWIELE FISCHE £U FANG="
B840 PRINT"NEN WIE MOEQLICH."

850 PRINT"MARWIE STEUERUNG ERFOLGT"
560 PRINT"MMIT DEM JOYSTICK."

570 PRIMT" NANA HRUCKE P~ "

889 GETAf: IFASL"P" THENEGD

858

® © ¢ ©¢ ® © © & @ & o o o @ © & & o

RETURN

MAR2 1984

Homecompyrer 43



Ve-20

Auf das Spiel "Monsterjagd” fiir den VC-20 kénnte sehr gut der be-
kannte Spruch zutreffen ’In der Kiirze liegt die Wiirze”, Dies wer-
den alle bestitigen konnen, nachdem Sie das Listing eingetippt ha-
ben und iiber das Ergebnis, das sich anschlieBend darbietet, er-

staunt sein werden.

Aul Threm Bildschirm erscheint nim-
lick ein in Grefik und Farbe sehr eu:
dargestel tes Labyrinth, in dem 4 Mon-
ster ihr Unwesen treiben. Als Spicler
haben Sic nun die Auleabe, alle 4 Mon-
ster it das Zentrum des Labyrinthes
zu treiben.

Dies errcicht man, in dem man der
Monstern die Nahrungspillen weg-

nimmt, denr’ dicse kénnen sich ans-
schlieBlich aul den Pillen hewegen
La - wie man sich denken kann - dic
Momster sich nicht so einfach einsper-
ren lassen, sollten Sie stindig avf der
Hut sein. dern cine Berthrung mit 1h-
nen hedentel das Aus, filr Sie und das
Spiel.

Auch wern es nicht gleich klappen

sollte, so habzn Sie doch unbzgrenzt
Grelegenheit za iiben und so [hre Kom-
binationsgabe und kluges [Therlzgen
Zu trainteren.

Es kanntiber Tastatur oder Tovstic < ge-
spielt werden,

Viel Verzniigen!
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3P
& A
18

Sue
583
7ae
rla
728
738
750
Taa
saa
881
iga
iel
20
214
a2e
228
223
=83

=8a
280
281
"

__________________ #:
L=

(L=<

241
| 291
| 292
:293
| 294
| 308

| 382
[
| 302
, 142
1 302
' ag2
| 303
| 304
| 305
| A0S

108 IFPEEKSA+1 >=61JRFEEKSA~L )~&10RPEEKSA+22 )=G | ORFEEK (A-22 =51 THEN 1980

| 2628 PRINT"WBDEFNLELITUNG CJ/N3R"

' 2832 IFA$="N"THENZEEH
| 2834 COTO2839

| 2908 GUSUBZ000: FRANT "AREEVYERSUCHEN SIE DIE MON-STER IN IAS ZEMTRUM ZUJAGEN. "

| 9B1Q FORL=BTO68 READS : FORKESLIS+H. s T NEXT

' 306@ DATRAG. 24, 36,66, 153. 193, 66, 36,24
| 30ES DATRG1.9.0,24, 60,50, 255, 35, 99

1 3078 DATHESE, 24,34, 126, 126, 24, 24, 24,24, -1
® isoa coToe

CRESE.28: POKES2, 28 B0TIZ2005

=777 I POKEISETS, 23 FOKZ 38863, 257

PRINT' CHERBESEL > MONS TERIQAEDCCRTERE'

RE CB) =" bbbt b fobobh b e o

L B P +

o e O oo L T T WY R RS

Htc3)=”+.+l S dped PR l‘+'l+'I

RECAI="d, b, bbb, =g, o, 1

AECSoa "ty Fannunvanatot,+"

ASCEI=" gy b by b o, ok, 10

HSC")H""'.'I'H'-'*'" P L O T

AFCB2="+ut i tatatam, b R o Tl

RECII="40 o u . RS, ., ... L

e T N L IR T S s I T S e L) -

FURL=GTULE PRINTTABCEA%CL Y, ‘HEXT :FORL=7TORBSTEP~1 ' PRINTTREC2IAECL Y, t MEXT
FORL=VEEBTUS 196 IFPEEK L » =458 THENPOKEL+20720. 0

MEXT ' FORL=1T04 : = NTCRNDC | 2H20+4 ) (Y= [NTCRNDL L IW19+37 (22T 580+ Xk22+Y
IFPEERCZ}=4GTHENC (L )=Z: POKEZ , 61 :NEXT : GOTOSG

L=L-1 HEWT

FOKER, 36 POKES6E378, 10 PUKESSET 6, 208  FORL=1TOSGEE | HERT  POKEIESTE, B
TI$="paEoes"

FRINT' s INTCC 180081175872 "1 " IFTl$="Wausoy " THENZOEE
FORL=1TO4 : K= INTCRNDCL D k40 + 1 OMRO0SUB 700, 710, 720, 736 HEXT | §OTOTSE
HH‘UBR(Q)’?H’FEEK{19?3=IF¥H=44UR(HﬁﬂNDE){}ETHENH?*I1903”35@&
IF7a=2lUR CHARNDG > CHETHINAYY==1 : Q0SUESOE

IF'Y=120R CHEANDL ) {FBTHIHAY=-22 : GOSUBS80

IFYa=360R (RKANDZ X {>ETHZHNAY =22 GOSUBSeE

FOKEIEB7I, 0

FOURL=1T04: IFPEZK{CCL 3422581 PATHENPOKEC (L), 46 1 C(L ) =255 : CC=CC+1 | GOTOSBA

HEXT :GOTO?E@

IFPEEK SA+FAY =4 30RPEEKCA~FT =1 FYTHEMRETURN

Ref-+AY  POKER . 35 POREA~AY, 160 POKE3ASE75, 220 RETURHN

D¢(L)==1:RETURN

DiL)=]1 RETURN

DL =22 RETURM

DEL»=22 RETURN

FORL=3TO4: [IFPESK(CLL + DL 2 <P S THENHERT | GOTDED

CeLy=Gol prDiL 2 FOKEC (LY. 61 PUKELCSL ) =Dl ), 46 : NEXT : GUTORE
PUKEGES?E:15=P3KEEEE?S:;6@:FﬂﬁL-iTﬂéﬂB’HERT1PDKEESH?EJE=IFEC-%THEHEEHH
GoTara |
[ FUKEEGH?BJ15F?DKEHa53LFORL“lTﬂB=FGE?EEGET0254STEP2EPGKESEE??aY:HEHTY;L
8 POKE3ER7E, 0:PIKEIGETT. 0
€ GOSUB28@0:FRINT*WMHALEIDER MICHT GESCHRFFT®
B PRINT"MWEPRESS A KEY":POUKEISE,B:MWAITISE, 1 RUNS
[ GDSUBEBQ@=FQKE$E&?5;EEHCFDRLHITUEEB!PUKEEEE?&;IB-PEKEBEE?E;E?HEHT

1 PRINT"AEEMBRAVOE, LAS WAR GUT. " PRINT"EEEEIT " INT(TIAGE) "SEC, "
B GOTOZ 1668 i
[5] FDKEGEBE&;EQEiHUKbBbB?E:Eﬁ?PRIHT”H‘jiFDRL*aTaEl1PﬂKEE4GJHND{lhﬂﬂﬂﬁzlPRIHﬁ"l

]

1 PRINT"MEDUNNE STTTY; MEXT:PRINT 28" TRB(47)">> MOWSTERJAGD <C"iRETURN
S GUSUBZEHG

@ PRINT'"MABBECOPTYRIOHT <C» 1583 BY M CARSTEN EMDEMARDT Al JUERD FELDEINDER

B CETA#:IFA$="J"THENZSED

@ PRINT"ABER VORZICHT. KOMMEN SIE IHHEH MICHT zU RAHE!"
o PRINT"REIE HABEN 5 MIM. ZEIT."

@ PRINT"EEISTEUERUNG UEBER JU¥- STICK UDER THSTATUR. "

@ PRINTTABCOZ: " I IDEL +HKEEDH"  PRINT HFRESS HOKEYT"

@ POKELZ8.8 ' WALT198,1
8 POKEL,E8 PCKEZ,3

(5] DHTﬂi?3)19;L45;?2;169;Ba141f19;145;1?3:1?;;&5;41;2E;?4;T44133;99;1?3;1?;145
232 "

z EﬁTﬁlaalﬂ)5135;;33499al@4:141r19;145:16€;12?:142;344145.1?3:324145;152;255;
23

3 DHTHlﬁ5a4la123;?4;?4:74;?4;5;99473-143.133;59;169;Ba133.954162.144
4 DATASG, 32, 73,220,965

@ READA:IFA=-1THEN420E

B He?158+A#E FORL=NTON+7 READA | POREL. A tHEaxT  GOTOIOR8

B IATA46.0.8,8,24,24.8,0.@

< DATA43. 255,178, 2959, 176, 255, 176, 255, 176

® © @ ® ® @ ® © ® © © © ® © © © © & © o © o o o © © o ¢
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NEUE SUPERHITS

'RUND

Jer COMMONORF &4 ist sin Musikgenie,
undmit diesem Buchlernen Sie allas (ibar
seire musikalischen “dhigkeiten. Carinhalt
reicht von 2iner Enfihrung in die Comau-
~ermusik Uberdie Erkarung der Hadware-
Srundlagen und die Programmierung in
BASIC bis hin zur fortgeschrttenen Musik-
programmierung. Zahlreiche Beispiel-
programme und lsicht varstindlicke Dar-
stelung, Geschrieben vom Autar der
bakanrten Musikprogramme S IHIMA ]
und SYNTHESOLIND.

=

UM COMMODORE

Graphik ist cine der Haupts érken des
COMMOCORE 64. Mit diesem neuen Buch
lernen Sie. wie Sie die graphischen Fanig-
keiten progranmtechnizch oplimal nutzen.
DerInhalt reicht von den Grundlagen der
Graphkprogrammierung Uberdas Zrzeugen
einfacher Siguren, diz Arheait mit Sprites,
Zeizhensztzprogrammierung, Hardcopy
und IRG-Handha>ung bis hin zur Funhlio-
nanda-stellung, Laufsckrift, Statistik, 2-D,
CAD, den Geheimnissen der Actionssoiels
und Lightpananwendunagen. Zahlreiche

Erschliefen Sie sich die Welt des Saunds o 5 | Beispielpragramme ergdnzen dieses Buch,
und der Computermusik mil deim MUSIK- : | das die taszinierende Computertechnik
BUCH ZUM COMMODORE 64. I jedermann zugdrglich macht.

Ca. 200 Seiter, DM 39—, EINDATA BECKER BUCH ] Ca. 250 Seiten, DM 39—

Niese nate, umfangreiche Frogramm-
sammlung hat esin s ch. Ubar 50 Soitzen-
programme firden COMMODORE 64 auz
denun-erschiedlichsten Bereichen, vom

DATA BECKER'S
GROSSE

Achtung Hoboyelektroriker: D ese Duch
enthdlt nicht nur alles liber Interfaces und
Ausbaumdglichkaiten des COMMODORE
64, gondern auct Uber seinz vizlfiltigen

Superspiel{,5enso”, Penga") Uber Gra- DER Einsatzmiglichkeiten von der Lichtorgel
p,pik und Soundprogramme {zLm Deispis| B#AMM GOMMO%ORE“ tiber Motcrsteue-ung, Spannungs- und
Fourier 64" oder ,Orgel") sowie Utilities PROG % UND || Temperaturmessung bis zur programmiar-
i.50rt") bis hin zu Anwendungspragram- SAMMLUNG REST DER WELT

man wie Nidaothak" odar Finanzbuchha -
sung”, Der Hit sind zu jedem Programim
aktuells Frogrammiertips urd Iricks der
ainzelnen Autoren zum Selhermachen Alsn
- nichtnurablippen, sordem a.ich dabei
lermen und wichliye Anreyguingen fir diz
ainene Programmieruna sammeln.

Ca. 250 Seiter, DM 49,—

Dassolie lhr erstee Buch zum
COMMODORE 64 zein: 64 FUR ZINSTEIGER
Ist elne sehr lelcht versténdliche Einflihrung

als Orientierung vor derm 64er Kaul gut

EWN FATA ZECHER BUCH

EIN DATA BECKERBUCH II I

rdmn - 5 frades D

baren Strcmversorgung, und wie man diese
verwirklicht, Zehn komplette Schallungen
zur Selberbauan, vom Eprommerliber
Eprom-Karte, Logic Analyzer, Freuqenzzih-
ler, Hardware-Tracer, PulsmeBgerd:,
Klatschschalter und Digital-Valtmeter bis
zur preiswerten Spracheingabe-Sprachaus-
gabe. Jeweils komplatt mit Schaltplan,
Layou: und Softwarelisting.

Ca. 220 Seiten, DM 48,— ab April &4.

S0 etwas haben Sie gesucht;
Umfassendes Machschlagewerk zum
COMMOCDCEE 64 und seinzr Fragrammia-

Ca. 350 Seiten, DM 49,-,

in Handhahiing, Fingatz Aushanméglich- DAS rung. Allgemeines Computerlexiken mit
keiten und Prcgrammiering des DATA BECKER Fachwissen von A—Z und Fachwirlerbuch
SOMMODORE 84, diz keinerlgi vokennt- 64 I LEXIKON mit Ubersetzungen wichtiger englischer
nisse voraussetzt. Schritt flir Scarit: filhrt FUR EWNSTEIGER ' Fachbh=griffe - das CATA BECKER LEXIKON
Il Sl WabaToia m o e Fro) PICHAT - S A dar e o

ein, wobei Sie nach und nac " reloucnerir airem i =2} el|na
komplette Aﬁressenverv&alta:q erstellzn, ] eov | I unglaLbliche \.n'inlrfalthanllnl:mmmimen
die SieanschleBend nutzer kénen. i I und dient 5o zugleich als kompetentes
Zahlreizche Abbildungen und viale Anregun- é_;‘,[[-"'l I || Hachschlagewerk und s unentbebhiliches
ganzum sinnvollen Bnsatz des COMMO- I Arfeitsmittel. Viele Abbidungen und Bei-
JORE 64, | | spizle erganzen den Text. Ein MuB fir jeden
Tag Buch it sowohl als Einfikrung als auch | COMMOLCORE 84 Anwender.

EIN DITA BEGHER 8UCH J EINDATA JECKIR BUCH

Jeeignzt, Ca. 200 Saiter, DM 29,—.

Die neve Friihiahr '84 DM 44—

DATA WELT

Eirn Bllchkin die
COMMODORE-ZUKUNFT
mit Db erblick Gber

die feusn Modello

Darauf haben Sie bestimmt gewartet

Die neue DATA WELT isl sine Computerzeitschrift speziell

fir COMMODORE-Anwender. Brandaktuell (detaillierte Infor-

mationen iiber die neuen COMMODORE Computer 254 und 354)

und randvoll mit Berichten, Trends und interessanten Programmier-

tips. 80 Seiten slark im Magazinfurmat. Gleichzeltlg als Nachfolger des
VC-Irfas umfassende Ubarsicht iiber aktucllc Produkte, Biicher und Pro-

Portrait ABACUS
Die Zzubardehrlings-

gramme rund um COMMODORE 64 urid VC-20 Die Frithjahrsausgabe
der neuen DATA WELT erhalten Sie ab Anfang Marz iiberall dort, wo
€s DATA BECKER BUCHER und -PROGRAMME gibt. Am besten
gleich holen oder direkt bei DATA BECKER gegen OM 4.~ in
Briefmarken anfordarn.

nllas kann

Die Schnitistellon dos &84
wigs palt wo dran?

Aktuslle Buchneusrschelinungen
Maues vom Softwaramarkt
Profis verraten wichtipe Tipa & Tricks

Comgulerals Baru’:

D

wee BN WEFET ANOENS TSR




BESTSELLER
AUS BESTER HAND

Insgesamt iiber 200000mal wurden cie nachfolgerden Bucher Ir nur 12 Monaten verkauft,
Machen aush Sie mehr aus lhrem COMMODORE mitdiesen beliebtenund bewa nten Bestsellarnaus besler Hand,

SIMON's BASIC ist &in Hit — wann man es rich-
tig nuizen kann. Deshalb gibt esjetzt zu dieser
vieleaitigan Bafehleowe torung unser umfang-
reiches Trainingsbuch, das Ihnen detailliert
den Ungeng nit den iber 100 Befehlen des
SIACIN's RASIC: prklart. Ausfihrliiche Darstel-
lung aller 3efehle (auch der, die nicht im Hand-
buch stehen!! Matirlich auch mit allan Macken
urd Hnweisen, wie man diese umgeht. Dazu
zanlrelche Beispizlprogramme und interes-
saite Programmisrtncks. Nach jedem Bapiel
Testavigaoen zur optimalen Selbststudium,
Dieses Buch solite jeder SIMON's BASIC
Anwonder unosedingl haben! Das TEAIKINGS-
BUCH ZUM SIMON’s BASIC, 1984,

ca, U0 Seiten, LM 49,—

Darauf haben Sie gewaret: Endlich gin Buch,
das Ihnen ausfiihdich und veratindl ch die
Aroeit mitder Floppy VC-1541 erkldrt. DAS
GROSSE FLOPPY BUCH ist fiir Anfanger, Fort-
geschrittene ind Profis gleichermafien intar-
essant, Sein [1hat reichtvon der Progrermm-
Spelcherung bis 2um DOS-Zagriff, von der
sanuentisllar Darenspeichering his zom Direkt-
zugriff, von der technischen Beschreibung ais
zum ausfihriich dokumentierten DOS Listing,
von den Systembefenlen bis zur detaillizrten
Beschraibung der Programme der Test/Dermo-
diskette, Exakt beschriebene Deispiel- und
Hifsp-ogramme ergnzen dieses neue Super-
bueh. Mit dem GROSSEN FLOP=Y-BUCH
maistern Sia auch Ihra Floppy. DAS GROSEE
FLOPPY BUCH, 1983 ca, 320 Seiten, DM 49—,

Jetzt in Uberarbaileter und erweitersr 3. Auf-
lage: 64 INTERN erklirt detailliert Architektur
und techrische NMoghchkeiten des C-8<, zer-
legt rrit einem ausfiihrlich dokumentieten
ROM-Listng Betriebssystern und BASIC-nter-
pralern Lringlrmehr dber =unktion urd Pro-
grammierund des neusn Synthesizer Sound
Chip und der hochaufliisenden Graphik, zeigt
die Unterschiede zwischen YC-20, C-64 und
CBM 8000 und gibt Hinweise zur Umsetzung
von Programmen Zahlreiche lauffertige
Beispialprogramme, Schaltbilder urd als Clou:
zwei zusfilhrl ch dokurmnentierte Qriginal
COMMODORE Schatpline zum Ausklzppen.
Mizgez Bich sollte jeder Gd-Anwender und
Interessent haben. 64 INTEFN, 3. Auflage
1983, za. 320 Selten, DM 69 -,

Diz Uiberarbe tete und eweiterte 2. Aufiage
v VC-20 TIPS & TRICKS enthdlt eine cetall-
lierte Beschreibung der Programmierung von
Sound und Graphik des VC-20, mehr titer
Speicnerbelegung, Speichererweiterung und
die optimale Nutzung der einzelnen Spelcher-
module, BASIC-Erweiterang2n 2um Eintippen,
umfangreiche Sammlung von Poke's urd
andaren nutzlichan Roulinen, zahlreiche inter-
essanie geispiel- und Anwendungspro-
gramme, komplait dokumentiert und fertig
zum Eintippen (z.B. Spiele, Funktionenploter,
Graphik Editor, Sound Editar) und vieles
andere mzhr. VC-20 TIPS & TRICKS st gine
echte Furdgrube firjedan VC-20 Anwender,
WC-2C TIFS & TRICKS, 2. Aufage 1283, ca. 230
Seiten, DM 49,

P aln

EINDATABECHKER BUCH

64

fiir Brofis

AnwsrEIUT R R g
T BASE
i Fortyesahmtiens

BT DATA 25 CKEN SUCH

Arpeelis ranis - Ergallch:
tharila

64

Tips & Tricks
Bl Fundgraste tle o

EMOATAIRECRER iNCH

D4 grode Buch suiw
COMMGOONE 04

malt
wodoumrerifertom Sohatiplan

EMNOATAECKER INTH

Argarhausen -Rlaoner
Fohellenimenger

VC-20

Tips & Tricks

{ira Puncigrite fir s
W= A wsncinr

EWNDATABECKER BLCH

VQ—ZO

D triebaaymonns wwer Taurih
chers W20

EIN BATA BECHER BUICH

Magchinen-
sprache

Do Ha: eboch
o2 b

BIH DATA SECKER BUCH

IHR GROSSER PARTNER FUR KLEINE COMPUTER

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel (02 1) 310010 - im Hause AUTO BFCKER

DATA BECKER BUCHER und PROGRAMME e-halten Sie im Computer-Fachhandel, in
den Computerabieilungen der Keuf- und Warenhiuser und im Buchnardel,
Auslieferung fur Gsterreich Fachbuchcenter ERB, Schweiz THAL AG

und Benelux COMPUTERCOL_ECTIEF,

Wer besser und leichter in BAS C progammie-
ren michte, derbraucht dieses neue Buch.

&4 FUN PROMIS zeigt, wie man =rfalgreich
Anwendungsprobleme in BASIC 165t und verrat
Erfolgsgeheimnsse der Pregrammierprofis.
vom Programmaentwurfiiber Manlztauarung,
Maskencuibau, *arameterizsierung, Daten-
ZUgnT und Liruc<alsgabe Bis hn zur Dakumen-
tation wird anscraulich mit Beispielen darge-
legt, wie gute BASIC-Programmierung vor sick
wehl, FUnl kurmplellbeschrebens, laufertiges
Anwandungsprogramme fir den C-64llustrie-
ren den Inhalt der einzelnen Kapitel beispiel-
hatt, Mit G4 FUR PROFIS lemen Sie gule und
erfolgreiche BASICProgrammizrung.

&4 FUR PROFIS, 19E3, ca, 220 Seiten, DM 49,-,

Cie iberarbeitele und erweiterte 2. Auflage
van G4 T PS5 & TRICKS enthdlt eine umfang-
reiche Sammlung von POKE's und anderen
nitzlichen Routinen, Multitasking mit dem
C-84 hochaufldzande Graphik und Farbo *“lr
Forteeschritzene, mehr ibar CP/M aufdem
C-84 mehr Uber Anschiuf- und Erweiterungs-
mbglichkelten dureh USER PORT und =XPAN-
SIOM PCRT, sowie zahlieiche austihrlich
dokurnentiere Programme von der SORT-
Faut ne dbe* zahireiche BASIC-Erweiterurgen
bis hin zur 3D-Gaphik (alle Maschinen-
pragramme [etz: mi BASIC-Ladepiowamm!).
64 TIRS UND TR CK3S ist eine echie Fundgrube
fiir jeden COMNMODORE 64 Anwerder.

B84 TI78 & TRICKS, 2. Auflage 1283,

ca. 290 Seiten, DM 49—

Cic Ubcrarbeitele und erweitoro 2. Auflage
won VC-20 INTERM beschaftigt sich detailliert
mit Technik und Betiebssystem des VC-20
und enthalt ein ausfihrlich dokumentiertes
FOM-Listing, die Belegung der ZERORAGE
und anderer wichtiger Eereiche, Ubersichtlichza
Zusammenfassungen der Fnutinen des RASIC-
Interpreters und des VC-20Betriebsaysters,
eane Einfibirungin die Frogrammierung in
Maschinznsprache, eing detaillertz Beschrei-
bung dar Technik des VC-20 und als Clou drei
QOriginal COMMODORE Schaltpléne zum Aus
klzappen! Damit ist WC-20 INTERN fiir jeder
interessant, der sick naher mit Technikund
Maszchinznprogrammiarung das VC-20 aus-
einandersetzen mochte. VC-20 INTERN,

2 Auflage 1983, ca. 23U Seiten, U 49—,

Eine leicht varstindliche Eintihrung ir die Pro-
grammlerung des COMMODORE 64 in
Mazchinensnprache ind Assambler fiir alle die-
jenigen, denen die Programmierung in BASIC
richl mehr ausreich L. Beisgiele erldaulemn jeden
reuen Befehl. Zur komfortables Eingabe und
2um Austesten thre Maschinenprogramme
enthilt das Buch sinen kompletten Assembler,
einen Disaszembler und einen Einzel-
schritt-Simulater, der besonders fir den
Anfingor schr plitzlich ist. Haturlioh
zugeschnitten auf lhren CompJater,
den ZOMMODORE 64. DAS
MASCHINFHNSPRACHFRLICH
ZUM COMMODDRE 64,
1984, ca. 200 Seltan,
DM 28 -




bei ist.

Ma wir hareits in "Homecomputer™
1/84 ein Béirsenspiel, uater dem Nemen
"Wallstreet” fir den Apple 11, abdruck-
ten und diz positive Resonanz hieraufl
schr grol war-vor allem wurden wir ge-
beten, dieses uwmgeschriebene Pro-
gramm auch fiir andere Computer ab-
zudrucken, méchten wir hiermit zu-
mindesl schon einmal den (-64-

Besitzern die Gelegenheil geben, sich
aneiner Bérse alsSpekulationsgenie zu
heweisen,

Spielverlauf;

Es kGnnen bis 2u 4 Personen teilneh-
men, deren Mamen man in den Com
puter eingibt, Das Grundkapital fiir je-
den, betrigl 50.000- DM.

MNun crsche:nt die Béirseniibersichtund

(4
%’”"Wks

Mit dem 3. Spiel "Borse” fiir den Commaodore 64 hoffen wir auch
diesmal, daB alle C-64-Resitzer in diesem Heft vall auf Thre Kosten
kommen und fiir jeden Geschmack und jede Spielrichtung etwas da-

b4

es wird geflragt, ob Sie kaufen oder ver-
kau’en méchten. Je nachdem, oh Sie
die richtipe Entscheidung gatroffen ha-
ben, erhéht oder verringert sich im
weieren Spielverlanf Ihr Kapizal.
Hinzu kommen natirlich noch Divi-
dendenauszahlungen, Steuerriickzah-
lungen, Zinsen u.s.w.

Wir witnschen [hren viel Vergniigen!

18 PRINT"J"
3@ PRINT"

7@ PRINT""
ea

! 55
{120
| 118
) iz28
! 139
: 140
: 1358
y 155
! 156
® . 160
! 170
@ ., ise
i 158
® ! 200 PRINT"Z"
: 218
i Z2@
®. 2
! 240
] ) 245
: =290
®. 272
275
1 280
i
® . 235

R=VAL(AS$)

48 HoMECOMPUTER

1 REM ERZEUGUNG

PRINT"NABBL IEL DEg
50 FRIHT"IIHGEGLIDH.:S?
gsgﬁ_l'l:"g;ﬂER BOERSE

"MBIDABEI STE i i
gRIHT"IlﬁGEBﬁ oM. —HEN NDKaD
RINT"WBEUR YERFUEGUNG "
PHIHT:HIES-HGEHHEH BIS 2u 4
n'-"RII*1!TI MBISP IELER TEILMNEHMEN"
PRIHT'HII‘-’ICHTEH SIE ABER AuUs"
PRINT"sBMIIHR BANKKAF ITAL"
;g?ﬁ;ﬁ;;:}ﬂ@@ ‘HEKTG

" Irch{la:'"m L H g | o Ll
PRINT " XDBBFERT IG7ry" g e
GETR$: IFAg=" "THEM15D

PRINT " MDD #amamii] EY1

EL
PRINTSPCCI3)"BETEIL ] [;T? "E
GETA$: IFA$=" "THENZ 3

IFA>4THENPRINT
FRINT" MGEREN
AFCLo="ALLT,"
R$(2)="DRT, ~B, "
AEC3)m iy

Af (4 omyEpay
A$(S)>="L INDE"
A¥(EI)="HOESCH"

YON ZUFALLSZAHLEN

~ POKE133, PEEK(56324) POKE L :

= . 44, P JB32S
& PUKE141,PEEKC160) : POKE 1:2; PEE&%T&??SEb:’
7 POKE143,PEEKC 1627

20 POKES3289, 1: PUKESIZ81 ., 1
"SPLC1I3IM
Sa FRIHT"M?!?FIL’EIN
FORT=GTUi 500 : NEXTT
68 PRINT""DBRPRBEE IH &
=] FDRT=TCEBBB=HEHTT

SPIEL IST ks
GUENSTIG AN
<l SPEKUL IEREN"

CRUNDKARI TAL "

BHHWALL STREETHM"
SPIEL YON ZTHOMAS GRAFZ"

FIEL YUN ZERNST RASTFELID"

SPIELER SinD

"IBEITTE NUR 4 SPIELER"
SIE DIE NAMEN DER SPIELER panc C

EIN"

" 1984



3eQ
305
3109
3.5
320

Asc7Om"HEL. -Z."
R$C8)="HOLZIM. "
AFCS =" MAN"
Z-IHTiEB#RHH(1>7+3B
FDRR-1103=D<R>-136=HExT

350 P=B

3608
Ire
380
383
390
4@e
40%

+1
IFB>ATHENIS®
INPUT" &"; E#<(B)
C<{B>=S00a¢
00TO3%T0
PDKESSZEBJBiFDKE53EEl;B
PRINT "
FDRR‘ITOQ’IFﬁCR){BTHENU&R}-ﬁiﬂﬁﬂTH

418 Y=Y

415
420
438
440
450
460
478
480
490
500
510
520
538

my+]
IFYJ>ZTHENS@OY
PRIHT"....-I'I'FH#BUERSEHUEBERSICHTHH”

PRINT"M y
PRINT" ALLIANZC1? [ | "pCi " DM ="
PRINT" DARI.-BENZC2)> & np¢R2) " DM. "
PRINT" WHERY B WD(E) Ui ="
PRINT" WEBR(4D 1 "D DM ="
PRINT" LINDE<S? I P PCE? DM -
PRINT® HOESCH(6? ! “DCE? "D ="
PRINT" HEIDE.~Z¢ (77 B "DETH DML ="
PRINT" HOLZMANNGEY 8 D<@y " M. ="
PRINT" MANNESMANNCS? 1 "peSrYDM. ="

FPRINT"MMOECHTEN SIE 1. KAUFENLK12. VERKAUFENLY ]

3, ABWARTENLAR14, UEBERSICHTLUI

531
532
233
539
546
)
=12
570
588
599
600
&10
620
gal
622
623
630
631
632
633
640
642
643
698
652
€93
660
662
663
679
672
673
680
681
68z

EsE+]

IFE=BTAENE=1
PRINTSPC(13)"##"B#(E?"**“
1FE=BTHENE=1
GETHS‘IFHS'"“THEHS&B
IFAS="K" THENSQE
IFAS="Y"THEN15EE
IFAS$="FA"THENEQE@
IFAs$="U"THEN1200
GOTOS40@
F=INT(L12WRND(1)2+1

OHFGDTGGEE:ESB;G4B;553;559:570;EE@;?lﬁa?lEr?iB;?kﬁa

PRINT"NMEBBIIHRE ACG HAT vIEL GEWINN OEMACHT"
PRINT" MRIE2COQUM. - *3EFIBEHBEHHUSEHHLUHG#“
C(E>=C(E)+2@D0

@E0TO706

PRINT" XUMBBIIHRE ARG HAT GEWIMNE GEMRCHT"
PRINT" MBIl 00OLM. = WD I 1 DENDENAUSZAHLUNGHK"
CCE>=C(E)+1200

GOTO7@8

FPRINT " MapIs0g Ji.- W5 TEUERRUEKZAHLUNG "
CCEY=C(E) +500 '

0QTOTR

PRINT"XMBRISIE BEKOMMEN 5@d Dil.- ZIMSEN"
CCE>=C(E)+508

GOTO704

PRINT " XM@BBIBIE MUESSEN 500 Dile= 2INSEM BEZALEN"
CCEY=CLEY-SBE

GOTO700

PRIHT " MPBBIZUQ Dil. = WSTEUERNACHZAHLUNG"
CCE)=CLE?-S0R

GOTO700

PRINT" XEMPRISIE VERLIEREN 1088 D= "
FRINT"#BROURCH SCHLECHTE SPEKULATION"
C{E)=C<E;+1000
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700 FORT=0TOZT0@:NEXT
718 GOSUBE0LE: GOTO490
808 REM KAUFEN

INPUT"MBMIEYIELE AKTIEN".G

823 PRINT"MMELCHE < 1/2/3/4/5/6/7/8/327"
B30 GETA%: IFAS$=""THENO3IO
849 H=YALIRS

I=0GRD{H?

860 Ji= GHMICHI¥2.5/ 1000

J=INT(J1)

670 K=INT{GHDC{HI /1208

IFK=@THENK=1

89@ L=INTC(GMDL{HI/1007

1FLCBTHENL=8

910 M=M+L+K+J+]I
920 PRINT"J"

930 PRINT")X@I"G" AKTIEN

940 FPRINT"HABBMERT DER AKTIEN= "1

959

PRINT"MBBCERS. -UMS.STEUER® "J

96@ FRINT"IMRICOURTAGE= "K

gre

PRINT"MRFPROVISION= "l

98¢ PRINT"MPPRKAUFFRELIS™ "

996 PRINT"

igee
1030
1620
1930
1048
1100
1135
1140
1150
116@
1178
1180
1200
1216
121
1217
1220
1230
1500
1550
1560
1579
1580
1600
2000
2005
2010
2015
2020
2025
2030
2035
3000
3910
3915
3020
3030
3040
395Q
3060

L

PRINT"M@BOLLEN SIE DIE AKTIEN KRUFENCJ/ND "

CETRS: IFR$=""THEN1B18
IFA$="N"THENM=G | EsE~-1:G0OTO0489
IFRs="J"THENL 180 ;
BOToiOlG

GOSUBeOAB :

IFCCE Y ~-MCOTHENM=@: GUTO48@
CCEY=C(E2~M
IFE=1THENGOSUBZBO®
IFE=ZTHENCOEUBZD 10
IFE-3THEHBO€U3222€

IFE=4 THENGOSUBZE3@
PRINT"MPISIE HABEN "CC(R2"DM.- KRFITAL"
PRINT"MFERTIO?"

Mm(

IFAfE="U"THENE=E~]
GETAF:IFAS=""THENL228
GOTO400

IFE=1 THENGOSUB3G0G
iFE=2THENGOSUBI 108
IFE=3THEHMGOSUB3ZYE

[FE=4 THENGUSLBI308
GosSuUBGOEA

GOTOLZGS

MICH» =ML <H»+G

RETURHN

M2CHI=MR2 CHI+0

RETURN

MaCHI=M3ChHI+6

RETURN

MéLHI=MECH ) +0

RETURN

FORU=1TO9  PRINTASCUI ,MLCU R,
NEXKTU

GOsSLE3qU0

iFM1 ¢S )~P<BTHENGOTO40E
T=RMILS?

Mi¢Sy=N1{S?-R

CCE=CLEY+T

"RETURN

ZU " DCHY"Dite= VON "ASCH)
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FDRUIITUQ:PRINTH#(U);ME{U)J
NEXTL

GUSUB346¢
IFHE(S?“R(BTHEHGDTD4HQ
TaRMD(S)

HE(S)“ﬂEEE}“R

C(Eﬁ-C(E)*T

RETURN
FURU'lTG?’PRIHTH*(U):N3(U}a
NEXTU

GOSUB3400
IFHS(S)—RCQTHEHGUTﬂﬁaE
T=R¥D(S)

NE(E)*NG(SJ*E

CLEI=CCEN+T

RETURN :
FDRU'lTﬂS:PRIHTH$€UJJN4(U)J
NEXTL

COSUB34ep
1FN4(3>;R(3THEHUUTC4QB
TaR¥D(SH

N4ﬁ3)'ﬂ3(5)-ﬁ

CLE)=CLEY +T

RPETURN

IHFUT"HIEVIELE?JR
PRIHT"HELCHE(1/2/3/4#5f5f?f3f9)"
UETH*=IFH*I""THEH3429
S'VHL(H‘):RETURH

FPRINT " DOGBBRRM SCHWARZER FREI TAG w"

FORR=0TO1000: NEXT
FRIHT"IHILEIDER HABEN SIE iWR"
PRINT"MGESAMTES BOERSENKAPITRL "
PRINT"BWERLOREN
PRINT" MMIDER SIECER ERGIERT SICH"
PRINT"BNUN AUS IHREM BANKKAPITAL "
FURR-DTDE@EE=HEHT
PRINT"M'SPCC14)" PYIEL OLUECK|e¢"
FDRR'BTDEEEEiﬂEKT'
PRINT " 200" SPCC11) "HMOEWINNTAFEL fok
L

FORR=1TOB: PRINT" BRI BSCR) , CCR) : NEXTR
PRINT “MMOECHTEN SIE WEITER SPIELEN (J/Ny7"

GETA% : IFA%m" " THENS ] 28

1FH$-"H“THENPRINT"HHNNHN"SPE{E)“HERELICHEH
IFH#-"H"THEHPRINTEPE(lS)”ZUH SIEGI"!END

Beapag
FDRR-ITGSfﬂl{R>-E=HEKT
FDRR-iTOQ?MZCR)-B=HEHT
FDRR'1T09=M3ER}-B7HEHT
FURR-iTGB:M4(R)-B=HEHT
V-Biz-IHTCEBﬂRHﬂC1)}+EB'
GOTO498

REM BOERSENKURSE
UiﬂZﬂRND(1)=Bilsl+i
O=INTCD]1)
R-IHT(S*RND(1})+1'
PnINT(RﬂHRHD(l)J
IFO-BTHENGBSB
n(ﬂ>-n(n}+P=BDTGEHE@
DCQO=pLgy-p
IFBI(?THEHGBB&
BimQ:RETURN

-

i
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Wir bringen Ihnen, liebe C-64-Freunde, in diesetn Heft mit dem

Programm ”’Bowling”,
Haus.

Gerace bel dieser Art von Gesell-
schaftsspielzn, &n denen meluere
Personen teilnzhmen kinnen, wird je-
der Heimcompulerbesitzer die kom-
munikative Wirkung, die gerade hier
mit dem Computer zrzielt werden
kann, zuschiitzen wissen und vielleichit
auch gleick die Gelepenheit nutzen,
seine Freunde und Verwandten, die
pisher nur mit einer abwerienden
Handbewegung aut das Themea
"Computer zu Hause” reagiert naben,

lIhre eigene Bowling-Bahn direkt ins

auf spielerische Art und Weise in diese,
wohl noch fur viele, "(neue) Welt”
enzufiihrei, o
Spielbeschreibung:

MNach dem Laden der Kassette, er-
scheint auf dem Bildschirm des C-64
cine MWachbildung einer typischen
Bowlingbahn mit. ‘Tunktcstand . und
Namensangabe (nach vorherigem ein-
geben der Namen von allen Teilneh-
mern - max. 10) des Spielers, der gerade
an cer Reihe ist,

Ein Spiel besteht aus 10 Runden. Jeder
Spieler hat 3 Bille zur Verfiigung.

Mit dem Féuerknopf wird der Ball ge-
startet und mit dem Joysilick zum Ziel
gelenkt,

Viel Spal!

Folgends Zeilen miissen gedadert wer-
den, um aul Reyboard spiclen zu
kOnnen;

193 IF FEEK<203) = 68 THEH 222
235 IF PEEK:Z837 = 2 THEN K=H+d.5:
Z24@ IF FEEKCZEE) = 7 THEM MH=X-0,5:
390 GET R¥

‘258 IF A% = “J" THEW RUH

<@@ IF AF = "H" THEH PRIWT "3

EHD

IF %28 THEN Bi=1
IF ¥LL THEH BL=1
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S_E=S552065;3=1824 :51=54272

12 PRINT®T  Botates |

L PRINTE 9 %" _
12 PRINTY . Buess SSEB.0 13 B 9 0 Weles umeut
J2.PRINT" —& B 2.8 83 8 _ 38 .5 u
i4 PRINT' . WESg SR M 8. e B 50 208"
15. ER[NT" i Al
L& BPRINTY

ey

LLERIHL:&&BIEERE_MM_CH ._EOR.IEL?

|8 PRIHMT NMWMIAS SPIEL_WIRD IH 18 RUNDEN GESPIELT. JE="

|9.PRINT"DER_SPIELER HET. FRO.RUMDE .2 _BRELLE . MIT"

Z8-PRINTELEM . FERUERKHOPE- STARIEST_IU.. LEH.. BFLL—-IIFI—_|

21 PRINTYHH KAHHST _DU_IHN MIT UEM KHUEPPEL LEHKEM"

25 INPUT"FRIEMIELE SPIELER" LS TFWSH1ATHENPRINT RIS 210 ¢ B—SEIELEE,H.LI_GUIDA'?.:L

30 PRINTED U FORNA=4TONS ¢

4@ PRINIEAHANME-DES"HAY . SPIELERS Y

58 IHPUT:E#H»H) SPRINT"S" QELEH(HMECHARI P THENPR INT SBI S 2U 7 BUCHSTABEHL " : GOTO4H

68 MERT-

£5 FORRZ=1TOIAI

2

SHM-#M)MBNEMM—

196 EOR RA=1IGTOS18STER4E

1106-POKE_B+RF. 186 POKEF+RALL

126 POKE_E+RE+18, 117 FOKEE+RALIQ. 1

136 HEXT RA

131 PRINT @ (FORNET =1 TOKS (PRINTTABCZ 1 S {HD) (P LD : NEXTHD
148 POKER+122, 10QIPOKEF+132.0]

145 POKEPR+134, 156:POKEF+124. @1

150 POKEE+136.186 FOKEF+126.8]

155 -POKEE+1 33, 150.POKEF+138.,8

164 PIKER+213. 158 POKEF+21 3.8

165 POKER+2 15, 150 POKEF+2 LS, B

178 FOKEB+2 171 G- POCER+Z L7280

178 ROKER+-28 150 POCERMZ B

186 PIUCER+2596.150LPOKEES296 B

185 POKEE+375 - 1EQLPOKER:37S @

1 QB—F—QR—ZD--H'QQAP-Ei

192 ¥=1:A=]:RlL=

%P&EmﬂE@:ﬂHﬂiﬁh&l}\EHE%

155 PIKE—S L4+B .2
A H=X+A - LEX=10Rx= THENH-:-FL.

218-_POKE--81 1+B+¥, 81 "OKEBI 14+ -1
215-FOR-F=1T0G1a:H

2206070 192 |

QMKESMWMM

224 POKES LS POKES [4+-4 . 22 POKES [ +4 -1 7

EQQ—EDR—BM.-LIGWI-SIEP—IIBT
230—ZU=NTCRHID L a3

&3 i—IFPEEKLEE+R2U) =1 ERAHDZU=0THENEOKE BB+ B4R =729, 32

232-1F—PEEK (BB LSOAMDZU=1THENROKEBB+B4%=21 .22

233 F PEEKCFE+BFX) =1 SOAMNDZU=2THENPOKERBEBaX =21 . 32 . POKEEB+P+¥=73,32

234 -IF—P=iTHEHZSE-
225 1F4PEEK {56328 ANDEN=ETHE Mi=+G. 5 [F¥2BTHENBL=1
248 _JFCRPEEKCSE220)AND4 y=ETHEMH=X =85 [FHCITHENBL=1
ZO0—FOKSBELEER, 81 i POKERESE+14, 1

268-FORVZ=1TO2Q: HEXTVZ

ZTA-_POEZEE+E+Y .20

250 -HEXF BE-F=08-

225 POKES1+d, 0:POKESI45, 22 POKESI+6.,5!

206 JEREEE L B+132) L3 168THEHP=P+1

SO _IFPECEKCDr 1234 ) 21 S8THEHP=R+

283 IFPEERCR+1363 3 ISATHENR=

283 JFPEEKL{B+1382(> 16QTHENP=P+]’

238 - IFPEEK CP42123 {3 |EATHENP=P+{.

291 TFP-EKTRe215) ¢ | CATHENR=R=1.

%MEE.EM.E!QJ.;.KMEQJ HEHP=P+]

293 JERZEK LB+ 294 0 > {COTHEHP =P+ L

294 _IEREEKCB2963 C0 |6RTHENP=P+1

295 JEREEKCB+AVS I 16ATHENP=RP+1

200 HEE=1AHDE= 1 OTHEHR=SC : EPCIGI=EF (DG +PrAOTOSLA

237 1FZD=2AH0P=18THENP=d @i ERCIGI=EPL DGI+P: GOTO3LE

22g 1EZU=3AHNP=1ATHENP =23 ER{IGI=FP{ TIG}+P : GOTO3LE

239 1EZN=0RHIRL > 1 3THEHERP (DG =ER ¢ UG B GATOILE:

314 HE

264 HEXTRD!

36l FRINT Q" :ECRT=1TOHGIERI HTTEIBLZI)HHi,(T) EF‘_(I YINEXTT
37A_FRIHT " winisiisedala el nneleelpldl | EM . SIE HOCHMALL{=H/J=217"
360 J=BEEK({SE3290: .

333_IF (IANTG8Y=0 THEM RUM___

408 _IF_LJAMD4>=A._THEH ERIMT"Z":END
418 COTO_ 328

- A e A e e e e e e A M M W MR M M e e e e e e e R AR S M M e e e e e e e M M MR B M M o m mm e Em m e m o == = — = = — = — - — - s s = e e
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Oy S s e e e e et - -

MARZ 1984 HomecompuTER 53



Defender

fiir den Commodore 64

Als einziger Uberlebender eines, von auBerirdischen Wesen fast
zerstorten Planeten, versuchen Sic mit allen Mitteln, Ihr Leben
auch weiterhin zu behalten und den stéindig angreifenden Ungetii-

men zu entkommen.

Nach dem Lacen der Kassette, er-
scheint in Grafik und Farbe eine gut
aufgebaute Bildschirmkulisse und es
wird eine Anleitung zum Spiclablauf
gegehen,

Nach Driicken 2iner Taste. erscheint
diz Sleuerungsanweisung, wonach auf
dem Bildschirm Thr Raumschiff in

Aktion tritt, mit dessen Laserkanonen
5ie sich gegen die Feinde schiitzen
missen. Diese greifen in villig ver-
schiecen Flugbahnen an und ver
suchen, Sie kampfunfilig 2u machen.
Haben Sie einen Angreifer getroffen,
so steigt Ihr Punktekonto und Thre
Energie erhéht sich wieder. Treffen Sie

€-64

aber zu wenige, stiirzcen Sie mangels
Energie ab. |

Wird Thr Raumschiff dreimal getmifan
oder stiirzt dreimal ab, so ist das Spiel
zu Ende, das Punktekonto erscheint

und sic werden geltapl, ob ein neues
Spiel gewinschi wird.
Viel Spaf}!

I

11?1 REM *#W*#&ﬂ**%*%#*ﬁ{fﬂ#*ﬁf*:
%) REM. % DEFENDER URITZEN B7 O
' REM # UWE HEISS SRR

\% REM # GRBELSBERGERSTRLT - %
V% REM # 6420 _ﬂgiw_#ﬂmww
I'5 REM *##ﬁ#**f%}##### o o

'le we=SE248: B=30

' -4 v - GD
Sead, 13 FOREZRAE, 14
120 POKEZE4Z, 13 TENES 04d, 14 o T
b e POKEZB46, 151U e, i HERT Il ol 28
"ZE Fnﬂnma-rnﬁa=F¢El—13%%’i%h§g§rs+n:a'-NE?iT 39 Fopy ';g;'ﬁclmé Sl
— e~ . | A =R - AL |"\r4._ = 5 _“'c__:“-l_‘ iy
b a5 FUF‘-H""‘?T_DC{‘:1;EE-DQ;F;A{E9&-H+NJﬂ""-"—” @ ,'5,,'? SETRg VeS5sTER J‘:”“'”-‘*)Nm_t ,
|40 FORM=BTOG2 toas FRINTn, b
160 POKEYHES) 24 (e PRINTTSL B W g
B O T oogiDeD: Dl=4 ® 395 ppg TABoig, . ENERgn
106 YE=a: L s S B T TS R Tl =i T TR R CU
BT BRI 1 ima-D IFU=ATHENZSE ‘E53 IFH*”"-’-‘"Ti-?mfﬁ"ﬁ-“ﬂ-i-' - SHipg
® 'ica EE@?ﬁ:I;DpuHIEE L FOKEN AL B ® 255 ftféf%“r::@i.‘i.‘wﬂuwwég
102 PR R G e G 18R R 'ETO Irmen W THEL
VLl R R e 3 e FARh M B 128 por TS SB TR YRR T
Vgl PRINT sy B UWE HEISS DEZ 83 oopigy 28] moanrtr o Uggy | S0B-4
® 124 Pilﬁ}"ﬂﬁﬁiu K IMME aEII'%EE‘"JB'E"Um 1282 E:¢+3:Nam-+,
= = s i R eniy sl TER =i & e S TES T oF
23 T S IE 51D B NAEN RALIERS 1588 Hiywg i R @gg,:
& ‘l'l.-.f_"':_-'c‘ EE]_?'”"‘“EIFEIG IUBE“L‘:;II:EEH-EN S1itH & :aﬁ'ﬂi IF}{I‘?}II:‘!,M,-EB.}*'?E?i,,J
et T BER ERDE.S1E MlE=sel IR 128 Tpol eSS THEL St I 5h
og PRIMT iﬂﬂ* i B © WESEM LES FHOE b Irnpe oY A i
— it igeas fORBIE MLsel ., _EF 2. o R
® iz BRI rLnETe VERELRIRE mnERGIE! ® [zsg pioles '?ﬁ??j’i—g :
bEt ER e mAcHTEM SI1E AUF 285 o s By eSO T HE
- FIHT WAL e i Fe Ll S li=
® '-ié',l Z;::mT"mml;_m *LE?\‘;; o ® 310 rpﬁ.gEKrrfa ;F,SP?E;, Jz-.*:pﬁk.EWe
\ = LTS e w) = 3 3 Futh .
1533 GETRE: IFA 525 pnl EEK Gyan o S Tt 1 FURE o Y
@ lian PRINT'Y' . i GTEJERUNG W @ 552 MEwr V8B ng HENGD 2age 5 11
a5 PRINTTABCT) (REME Lre © CRBR® Ry =0T 02
: S NTTABLT " ik . Egwn
@ H4B P TRBC7>"ALINKS ¢ CRERT ® -iegeﬁ,?g:u&' M AU
'-iiés.ziliwrmﬁc?)"FL!'*‘-;E?’. P o 1805 o fEvnay S BAL
® '149 FF“'IHT“HH':?}”“?%?SG A *',11359 Porﬁjféﬁl‘ws?fé;*i” 14 g
i it = LA L 0 Wy 7 L =
ge GETHF IFR¥ bz b i
]
.
1
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LE7E
BB
LETRE
1500
1518
L52a
L s

i 1
v 1556
el ]
[l oje
| 2a85
' 2018
| 015
Zaze
2580
| Z5e2
[T I
| 2585
e
\ 235E7
| 2508
" 2ale
1 2515
: 2028
-
=
} 271
2715
{ 2TzE
I 27
1

# DF‘TH 3, ;54: Q'G' E_'-‘I“',.E‘I

. LATA ﬁ;@;ﬁ;@:ﬁa@

» DATRA Hodd. 6.9, 8,y

B=E-27
POKEY+21 , Wz

RETURN
SI=SART2 I LmS T P I 1 T e
FORS {5 TS TEE A
PDHELJHJPCHEﬁflﬁiFUHEh;U5FUHEFH;#@:PDHEFLJEEQ¢PDKEHJ125

L

HEKT

PGHEH;Q?PDKEHJQ
RETLiR M

EOSUBLZEg
FDRH=1TG2=FDRG=IETUEETEP~1
,PDKESEQElaG=PDKE53£EB:$:NEHTG

HEST .

FOKEY+Z ], @ PHINT"!BFHETE MR DEN UETHDFFEH”1?2=?E+B
PDKEF+FJI’PGﬂEW+9;;=EGTDIEB
PRIHT“D”-PGM ‘BEEI;S=PUKE532BB;2
TFTZ}iBGGTHEHWRIHT'Hﬂﬁ DRFYL
PRIHT"EBEHEIE HABER “JTEJ”PUHHTE ]
PRIHT”lﬂﬁihﬁLLEH SIE MOCHE THrALY
FRIMT" BRBIMEIL T MIR SPIELEHN 7 LI
GETH$=IFH$=“”THEHESQ?
IFHim”H”THEHESEa

IFH$=“J"THEMiBS

GaTOa5e7

PRINT”HRIH?BCHHDE. ¥ TECHUESS »
EML ;

2530 END

PDKE53291JE=PUKEESEBDJE
FORZ=:Toegs Epz

"= INT (S0aRND 1 ¢ 5
IFPEEH{i124+v:a1sﬁTHENv=33
PDHﬁ1124*?;81iPDKEﬂSEEE+?J?
HEXTZ

RETLRN

ﬁﬂTHEﬂ:EJBaFj; .0

DATAH QISEJEJUJIIEI@

DHTA EaEIEJEJI;EEQJH
DATA 341154@;@;112;@
OHTA 9-245:9;111@5:@

DATA 134253;129;39:24?:132
DATA 53a255:224;58,97a224
JATH Ea24aa541.248;9

LATA ialﬂ4a6aa;QJEJGAEJﬂ
DETA 9»5;@;5;@;@

IATH B 8,8,0,8

I‘HTH EJQJBJEJUHE

IATH D:@zﬁaﬁ;ﬁ;@

DAHTA 3:155;13&414:231:11&
DATH E@algﬁpSWJﬁﬁﬂlUEzE
DATH 1284195;1;5:12543
IATH QJBJaJﬂJBJﬂJBJuua
DAHTH S;E;E;G.D;Q

LATH maﬁﬁaﬁagwaia

TIRTH .64, @;@-ﬁ#;@
UATH @;Ba@zgaﬁ4;ﬁ

LATH Qp54:ﬁ.@454p9

DATAH aaﬁqaﬂa@anﬂ

LATA HJE4J&J9JE}E

AT HJE4J@JBJEHB

LATA gzﬁ4;9gﬂ;ﬁﬁ;ﬂ

DRTE Enﬂa@a@;ﬁﬁp@
URTH B, 6%.0

JTH251+E’w‘51+4iH=EI+EFH“SI+67L=3I+24
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Dieses Programm ist eine computerisierte Form des herkémm-

lichen Spieles "Schiffe versenken™. Der Computer ist dabei der
Gegner.

enthalten.

Die genaue Spielanleitung ist im Listing bereits

10- 70 Initialisicrung {Aufsellung der Spicllelder:A(10,17)=cigenes Spielfeld,
B(10,17)=Spielfeld des Computers, C(10.17)=Kontrellapiclfcld
90- 155 Legen der eigenen Schiffe
160- 176 Zeichnen des eigenen Spiclfeldes
180- 220  Computer selzl sich zleich viele Schiffe
251 Test, ub cingepebene Koordiraten innerhalb der Begrenzung liegen
260 Test, ob ich einen Treffer erziclt habe
172 340 Computer schizlit und testel. nb er schon einmal dorthin geschossen hat
350- 380

Zeichnen des neuen eigenen Spielfeldes und des Kontrollspielfeldes
390- 700 Erklédren sich von selbst

1000- 1320 Spiclanleitung

O I R P

1

1

]

1

|

1 Lt
t 12
i 14
]

|

]

1

i

1

iy REM 3% LEEREN DER HATRIX-FELDER

15 FOR K=2 TO 18

17 m-nam"T?aﬁnts.xwm=BtE=K'="1=5‘E'“5’“
18 NEXT G

20 REM

22 REM #¥ URMRAHMUNG DER SPIELFELDER

35 BUP, 17)=M2

- A{10,8)=MN2

~YRIGHT BY M, PORRO
EE: & SCHLOSSERSIR. 18
REM CH—-5000 ST. BALLEN
REH

I;HETNT "EEERRER;TAB(LZ2)S "EHEP-BP'TTLE"
FRINT TEBT1Z] s "anpexkhERey

REM

REM

REM
REM LR o M
DIM n(10.1?>.5(10,1?:-,|:{w,.?:.K-F T1=T5=FK

FOR G=Z2

NEXT K
REM

REH

REM

EDR P=1 TD 10

M2=ASC { X"

AP, 1)=M2 ;
AlP, 17)=M2

E(P, 11=M2

C(Fy 11=M2
ciP, 17)=M2
NEXT P

FOR D=1 TO 17
All, ) =n2

Cil,Qr=M2
C(10,@)=M2
2(1,@)=M2
BLl0,RV=MZ
MEXT B
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Y 0 PRINT" U kannst beliehig viele Schitfe jpu
100 PRINT"gin Muurdlnatennetz der Groeseam 8 X 15
102 PRINTH iy

@ 103 FR[NT"II.I IS By LER) by Izopmy

1io PRINT"[Behe ZUEerst gim senkrechte, dann s fkg=]
115 PRINT Qi & Weagrechta Kagrdinate ein! g

120 INPUT "Snnkre:htn=";s=INFuT "uaanrechte=“;r
121 (fp (E(lF(}{S>E]THEN EUSUB_?GG:EGTD 129

122 IF (T<13<>(T>15?THEN GosUR F0O:E0TO 120

125 5=S+1=T=T+1

130 ME2<ASC ( gy

131 IF AIS;TJ=H2 THEN KP=kg—1

132 AlS, T)=p>

&
@

@

v 250 IF Ummege pen KI=G+11 60T 100
® . = IF Us='Nv Then (oo
4 157 BOTO 149

&

@

L PRINT"®": cursOR $11iPRINT Dein Faj LT
170 FOR T9=1 1p 1o

171 FCR T8=1 10 1>

172 ns:anv.TBrrNs=CHthn5J

173 PRINTNS;

174 NEXT TE

7S PRINT

174 NEXT T

1E0 REM

181 REN

182 REM comp, SETZT GLEICH vieLe SCHIFrE

183 Rem

190 H=INT(2+EtRMD(1}J

200 N=INT (2+158RND (1))

202 IF Bn, Ny =mz THEN 1%0

210 B{M\ NY=M21Empyy

220 IF K9<F+1 THEN 230

® | oo= 80710 190
! 230 Cursor O.IacPRINT"Du darist Zuerst Echiesgen;
. 240 INPUT " mip: Senkrechie Koordinates: v; AliAl=A]+g

® . 45 ir HAI-H(U&‘}[ml-H}EnTH‘CN GOSuUz %00: Gosyg
: 250 INPUTH Waagrechte Kanrdjnats:“;ﬁ::ﬁ2=ﬂ2*l

&

260 IF B(Ai,82)=mp THEN

272 h3=nsc¢"+“;=ccnl,A2J=H3
280 BI=INT(2+BIRNE(1?I

290 BE-INT#Z+15;RND(IJ)

Xoo 1 AtEl.EZJ¥H3 THEN 280
J10 IF ﬁtEI-BEJ=H2 THEN 8450

321 PRINT"nicht getraoffen"

350 CURsOR O, 4

3al FOR T9=1 To |¢

382 FOR Ta=; 1g 177

3563 hs:an?.T9:=N:-CHR:fn51
Io4 FRINTN‘;

3468 NEXT 1B

| J&& PRINT

1 367 NEXT T?

' 368 CURSDR 22, 1=PQII‘IT"DEEJ‘10 Schuesse"
| 349 FOR T9= j T0 19

+ 370 FOR Ta= 1 TD 17

13 37 R3=CtT?,TEJ=Nt=cHR:¢n3)

\ 372 CUKSOR TB+20, T943: pRINT N
)

1

I

L)

1

|

1

BO 1NFUT'1llNuen=chnt Du eing Spielan;eituﬂg CI/NY ?= 5 %
B3 IF X&="gu THEN 1000 3

1ag FﬁINT“HDechte5t D Weitere Schiffe legen J/N?"=INPUT U

SOR 0. 162 80T 241

270 BOSU3 EOO:CURSDH 0, 14:PRINT D, hast nicht 9etroffen |»

320 PRINT"I:h habe auf "ifEJ-iJi"g"!fB?“l’!" 9BSChossen upg «

340 PRIMNT Dy bist wigder an der Reihe!“:ﬂfHI.BQ}tHE

146G PRINT"HI..I)Ein Feld sight+ Fulgendernassen aus im:fFpR L=l 1O 10000 NEXT |

251 IF t(ﬁ?n11<1}<>l{RZ-IJ}IS}THEN GISuUB P00: GOSUR 800 CURSOR 0. l4:B0TD 240
ul= oy
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AT AT T

@
%75 WNEXT T8
374 PRINT .
=75 MEXT T9 .
374 GOSUE gog: CURSDOR 0y 163 PFRINT "asbe i i
x78 GOTU 230 ' @
=o0 BOSUE BO03 CURSOR 0, 163 PRINT DU hast getroffen s TI=T1+1 i
=90 M7=ASCL"0") P
395 IF M7<>CULAL,RAZY THEN 399 e '@
394 TL=’1-1=PH]NT“U u hast aber berae i £ 8" 4
257 PRINT"® i n m & 1 hierhi1in g e =" 1
198 PRINT'S C hoss®@e n':tFOR L=1 -0 3000:LNEXT. L:GOTA 400 'L .
199 CiAl,AZI=M7 i
aou IF =9=T1 THEN 420 1
410 PRINT"und hast somit einen weiteren Schuss"iFOR L=1 TO 1000:NEXT L 5
411 GOSUB B0 : LURSOR Dqlb!PRINT"qabn"iﬁﬂTU 240 '
470 PRINT'und somif oewWonneEn | | yepugue! 1Y = ’
4z5 PRINT"gin weiteres Spiel J/N7TU:INFUT P% . i
440 IF P3="J" THEN 1¢C s
450 BOTOQ OO .
440 S0BUB ao0: CURSOR 0,1?1PHINT”[:h habe auf "i(Bt—l&;".":EBZ-i}i“ geschossen
470 PRINT"und getrnHan“:F‘ﬂR L=1 TO 15002 HEXT L :
480 TS=TS+1 : :
490 IF TaS=k? THEN 520 1
so0 PRINT" Ich darf deshalb nochmals schies=en " :FOR L=1 TO 2000:NEXT L :
510 A (R1,B21=M3 :QEOSJE BOUs SURSOR 0,16160T0 260
520 PRLNT " und somit g-»nnnen!!"“l! wsPRINT:GOTD 430 |
Fa0o ERD '
go0 CURSDR 0,163 PRINT" 4 i
810 CURSOR O, 17IPRINT® . ]
pzo CURSOR ©,18: PRINT" Ll i
g3n CURSOR 0,19=PRINT“ " i
g40 CURSOR 0,20 PRINT" i :
g5¢ CURSUR G, 213 PRINT" # ;
p&ad CURSOR 0, 22: PRINT" W |l
g70 CJRSOR O.ESEFRINT" " ;
| BEC RETURN i
L 7O USR (#0030 s
'.
1
]
]
1
1
1
1
1
]
1
]
1
]

. 910 RETURN
" 1000 PRINT"[Das §iel 'SHIF BATTLE" 8t mine compu—"
, 1010 PRINT*terisierte Form des Sisles ’Schiffe "
1 1020 PRINT"versenken’. Der Computer ist daaei DOein”
) 1030 PRINT"Gaanar . Auf eirem Spielfeld von Bx1S i
, Loao PRINT"Einnei ten panmst Do am pnfang S0 viele"
1950 PRINT"Schiffe plaziaren wWie Du willst. Der”
1060 PRINT"Conputer spinerseits legt Bich whien-"
1070 PRINT"falls ein Spielfeld gleicher GBro@sse i
1080 PRINT"und mit gleich vielen Schiffen an. Nun "
1090 PRINT"kann das gpiel beginnen. Du versuchst"
1100 PRINT"mit der Eingabe von Koerdinaten die" |
1110 PRINI"Schiffe des Computers zu versenken und” [
1120 PRINT"de- Computer seinerseits versucht das-=" )
1130 PRINT"selbe mit Diri. Wer ginmal ein schiff" p i
1140 PRINT"des besners versenkt hate dar$ gleich" :
1170 PRINT"nochmals schiessen. Oewannen hat ders"” '
i1&0 FRINT"der am schnel lsten alle Schiffe des Ge—" |
1170 FRINT"grers varsenkt hat. :
1180 PRINT"Waehrend des gpieles wirst pu 2 Felder" '
1150 PRINT‘wvor Dich habeni links das Fald, wo Du® ;
! 1200 PRINT'Deine Schiffe hasts, rachts das Feld, wo" !
v 1210 PRINT"Deine Einsclhiuesse aufguzeiagt werden. )
'| 1212 PRINT"RE ~WEITER- druecke Taste!" ',
:
]
L)
]
1
]
]
1
]
]
1
1
|

.14 BET ve: IF ye=t THEN 1214

1230 PRINT"@Aus dem Feld links werden noch rusaetz—"

1240 PRINT"11ch die Schuesse des Coputers aufge—"

'

]

y 1250 PRINT"zeiat. Trifft der Computer Bin Schiffs"
! 1240 PRINT"sO verschwindet dies vom 1inken Feld.i®®
, 1270 PRINT" Deine Scni‘fe arhen mo ausi #"

i 1280 FRINT" gEinschurssa s@hen s0 aus 1 +"

'1 1270 PRINT" HDeine Treffer s0 @ oy
;

i

]

1

i

1300 PRINT" ~WEITER- druscke Taste
1310 GET v$: IF ve="" THEN '1310

1320 PRINT“@"? GOTO ¢
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. @
1
]
| e ErEEEE ' @ |
L pernpar Al M 3
L % copyRIeHT B1 2 . .
i f Tases ey o i '@ .
: % pALPH _WEIDE F ' P
\F saz2/ARALD. L i !
; § SoOECKLERSTR-1470 i :
i 3 _2***_!*,,-,;;*: an @ '
: A i@ LET HP=E28 ! ® !
I| 1l CJE—% L= . : ;
®: mieesp g ECRERE | PN
' LET HTar 1.20; BN s, ! :
. g0 pRoyr A i o scoR [ i
. : 1 sé* 4 1'@’;%'[' EIE'-'“H Br o f I| '
1 S B ey Ts \-Dgﬁ . Y I|
] Jaia?g‘"THls L 1 .
1 i b :
g Ly et | i
. s Eiitﬁgﬁg%ﬂic'j “u S ®
i 56 PﬁIﬂﬁ.g¥ &ng% At e, HKE : !
A_YORM : 7 houN - :
I = "pEIN-T AT 21.4 AoTO 1@E ! ;
AN v ae 1] r ]
® : ¥ EE‘ i;ﬁginﬁl:\mn' THE k e :
: %8 gotd . “SCDRE: 028288 : '
@ [ 180 Ciﬁ?[NT aT 2#,@&‘ & v.AT 21, ! I,
' a P . 0OR o ; .
' A2 Iy 25 ‘- e
'
I
1
® :
@
1
]
@
1
]
. 1
I
ET |
ET T :
T !
ET .
Zg Eg;ﬂﬂﬁﬁfg ;i i
730 L T Bn:ﬁ"'p : 395“‘95-6* i
;35 LE Ef;éék (PEER 1€ @

1158 OR E=1%7

R o
PESE $r Eaiab DRE=SS T
GEN GOTO 1298, n, v AT B4 bor
@ 738 SETNDOE NkEVESC THEN GOTO
75@ _ -35
SB2 1r CODE INKEYE ou THEN GOTO
' EY %=
=17 CODE TR N GOTD
@ IF ==5 THE
¢ zsgwIF COOE INKEYS=S
76 2
1aa soa LET O=~1

® @ 0 o 9 o

Ziel dieres Spieles ist es, den Wurm des Computers so in die
Erl::e u treiben, 5-& es fiir ihn keinen Ausgang mehr gibt. Iheen
Wurm steuern Sie mit den Cursoriasten. INe Punkie setzen sich
ausder gekrochenes .q'l'l\H‘II:Pnndderhnlahlds.rIotvmgl!g.IEI'hclltﬂ
Wiirmer zusammen. Deer Spicler selbst hat drei Leben, wird er ein-
grengl, eriolge nuniiriich ein Abaug einer bcslln?mtenf'unklfuhlmrl
seinem Score. AuBerdem gibt es noch eine High-Senre “muq__
Wir hatten librigens in unserer CPU-Ausgabe 11/8), ebenfalls sin
Troan-Programm fir den ZX-Spectrun verdffentlichl.

133@ GoTO 7eg@
ilie =
11z2a C==4
1252 BoTog7ee o
=g 2 = e
1213 PRI AT A,B; s SE i
PAT RALB; i T
1538 fepr =
iz L=L-1
%EEE EF LPEPFINT (P 109)
1
iggﬂ Bia HEN GOTO 12pa
2 LET P=Pilxon
I an AT BT ETe, senpE . v p oy
SF1.12;: CUORMS: VI By 21,.23; *Liue
1261 Fol U=28 TO o7l
L2c2 PRINT AT 21,4 v
1352 MEXT Oy, ,
T A 28
%223 ROTO sop %/
S22 FOR =@ )
1313 NEXT X 10 -Se
132a cLs
1338 IF pLpMp THEN GosSup il4an
1322 PRINT AT 2.3 "HIGH SCcoRE. -
LRELAT 5,3, "SCORE: “:p.aT 73
URMS: " Qrar 12, 1&; "EANE OuvERY: 5o
! 21,8, "NEXT BAME 7 (YES(Y¥ Ho. 15
334@ 1F INKEY =ty THEN GOTOo 11
1382 zIF THKEY g ~'""M* THEN GOT1D g9
=
139¢ CoTo 134p
130 LET HEZp
14135 POR =i o Za
142a PRINT AT &7
Broar @l 7 vnpy AIeH SCORES
ldad NEXT x
LD RCTURMN
28908 FOR xX=1 T 4
ZDE@ IT U=l THEN IF PEEK (PEEK =2
23255 +256 #PEEK iEBQ?*E#z(G—l)thl
=@ I'HEN G4TO 21aa
2230 IF =D THEN 35 PEEK {(FEEK 1
D3SS+ISERPEEK AB3S7+33% (G+1) £H +7T
1=0 THEN 25TD SSae
ZRe@ IF =53 THEN IF FEEK [PEEK 3
S350 4085 :PEER 158957V +332G+H) =@ TH
M GOTG Z3ad
ZAED IF Liz4 THEN AF PEEK (PEEK ., &
S350+255sPEEK 16597433 %G 4H+27 -8°
THEMN 0To Z4apm
2REE |_FT U=lisq
I Ur4 THEN LET =7
EXT o3
L0700 2500
qu: G=F~-1
G C 7ig
ET -G41
GOTC 71g@
LET H=H=-21
EOTO 7ig
LET H=t4
s IS
S10 PRINT sHI e AT &,H;
GQEJ“’"

b sl -
LE_:VU' =I‘.]+%

=1 HEN LET L=
GOTO 1250 1
ATnp

e ——— e
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Rallyel
von Achim Evertz

. Wol-
, itung wollen. Wo

- J wenn Sie eine Sp fei‘::;e;ﬁﬂgﬁnwhf Thnen
Driicken Sie T;zfifsen Sie Taste N driicken.

len Sie keine, mi

viel Spaf.

LET B=pg.
ThHEyn LET E=m4

4 “L i S

T’Eazéiﬁﬁwg’m

Eiﬁ”ﬂ&i—&ﬁﬂ PER
=

Garg Ses

g
+ B
BEES?BEEIFT- aT 7.0; O SNy Zu
) FRINT oy =F -
Fo e W, i
Sag PRINT AT 1é.m

d IMT a3 i2,@;"°
TEN HEEEN  a SSEs;
42a PR T+ H‘;E z

£
S8 PRINT g o
IE g urﬁ nwzusaﬁaéw Rutcren &
468 ppygy BT a1sg.

47c PR It _RT

19,'9: G
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158 &

159@ I e
le@a IF %ﬁKEVtz

g "Iﬁ ‘Y
2995 Buy B} wE

AT 5;5;
fﬁiT; (1]

RINT T oy
/B35~ A 1o,.5

THEN EZoTn
[ &4 Mooy
SS9 SAuE Evss ST

USIE HRpey

i
LEY :
KMR zupue

;“BEUGR 5TE Ire

'EJHEHRUH- »

@

i

]

' ®
VIEL sp |

1sq
E“HEN GOTo ?EE
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AD sofort kénnen Sie simtliche 1983er Ausgaben von

Homecomputer & GPU

(insgesamt 14 Hefte) WC: Ausgaben 3 - 12, GPU: Ausgaben 9 - 12
zum Preis vorn 90,2 DM zuzugiicn 6,- DM Versandkosten
bei unserem Veriag bestellen.
Dieses Angebot gilt nur solange der Vorrat reicht.
Sollten bereits einige Hefle vergriffen sein, schicken wir Ihnen die noch

vorhandenen Ausgaben, ZU (Restbetrag wiirde dann bei Lieferung, per Scheck, wieder an
Sie zuriickgehen).

Sie kénnen diese Hefte auch einzeln bestellen, und zwar zum Preis von
4,- DM :uziglicn 1,40 DM Versandkosten. Bei Lieferung von 2 Heften betragen

die Versandkosten 2,- DM, ab 3 bis 8 Heften 3,- DM und bei 8 bis 14 Heften 6,-
DM.

Die Lieferung erfolgt nur per Vorauszahlung des Rechnungsbetrages
und der Versandkosten auf unser Konto bei der Kreissparkasse
Eschwege: BLZ 522 500 30, Kto. Nr. 45 22 934
Beziiglich des Programminhaltes der WC-Hefte mochten wir Sie auf
unseren Kassertenservice in diesem Hefi verweisen, in dem die abge-
druckten Programme genau aujgefiihrt sind. Auch in CPU gibt es viele
interessante und spannende Programme fiir die gebrduchlichsien
Heimcomputer, sowie jede Menge Sofiwarereviews, Programmiertips
und vieles mehr.
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Nach Eingabe des Programmes Parcour Designer und aﬁspeichern
auf Diskette, wird das Programm Monster Attack cingetippt und

das Spiel kann nun beginnen.

Ziel ist es, maglichst viele Punkie vom
Bildschirm abzurdnmen.Dics ist am
Anfang auch gar nicht sehr schwer.
Denn in der ersten Runde werden diese
Punkte auch nur von zinem Geis: be-
wacht. Nach jeder Rundz kommt ein
neue: Geist hinzu, Allerdings gibt ¢s in

der Mitie des Parcours eine Vitamin-

Pille. Wenn Sie diese zegessen haben,

kénnen Sie die Geister fiir eine be-
stimmte Zeit fressen. Wihrend des
ganzen Spicles wird man von passen-
den Tonfolgen begleitet.

Zur Beachtung:

Wenn Sie- des Programm starten,
driicken Sie die X-Taste, hier wird der
Parcour spiter an dieser Stelle eine
Mauer aufweiszn.

Bei jeder anderen Taste bleibt diese
Stelle frel. Achten Sic darauf, daB der
Rand des Parcours aus einer Mauerhbe-
steht{ansonsten trittspétereine Fehler-
meldung auf) Ist der Parcour fertigge-
stellt, geben Sie den Namen des
Tarcours cin.Dvdc Daten werden auf

Diskette gespeichert Die Errichtung

des Parcours ist bezndet.
Starten Sie jetzt das Programm Mon-
stzr Attack. Geben Sie diec Tastencom-
bination ein, mit der Sie zu stepern ge-
denken, spiiter den Namen 5
Parcours. Wenn der Parcour auf dem
Bildschirm ist, wird ein Monster von
derlinkenoberen Ecke nach rechts ren-
nen (auf Sie zu). Die Spielfigur ist erst
dann zu sehen, nachdem Sie sie einmal
bewegt haben.

REM
REM
REM
REM ¥
4 REM

1@ DIM
Zz¢ HOME
FOR H =
FOR B =
GeT Ab

T A=
IF A% <
UTAB 1

# (C)

W=

UTAB Hi
NEXT B
NEXT H
FOR H =
FOR B =
130 A% = "
148

(127}

YTAB H:
NEXT B
NEXT H

158
1408
178

ny1 HTAB 183

1F PtH,B} = :

e

i*****i—***ﬁ*&*******
& PARKUR

DESIGMNER  *
*

r3g
] ETTICH *
MATHIAS R
*iwaﬁ**w*&**h********

P(23,39)

exe THEM P(H,B) =1
CX=1l THEN ENEl
HTaB 1@ PRINT

=x
= an

]
PRINT * "iBi

WTAB B: PRINT A%

{ TO 28
1 TO 3%
THEN @A = CHRS

4TAB Bs PRINT a%

¥
218 PRINT A®; o
220 FOR W =.1T0 28
239 FOR B = 1 T}
| 248 PRINT PC(H,E
' 258 'NE.)C; ?I
i 268 HEX a E" ih®
s; CLDS ]
' 7@ PRINT A®:
\
]

MARZ 1984

Homecompurer 63



418 NEXT H
678 RETURN
7088 GH{I)> = GH{I> + 1 WTAB GHCI)

(o re |
18 REM SEFEFEERERERLRAAEXERE ;
PO REM % MOWSTER ATTACK % @
'z REM # (C) 1984 BY ® !
'3 REM * MATHIAS RETTICH = ° I
® .4 REM * WACHOLDERWEG 9 ® ' 298 IF GH(I) > PH AND P(GH(I) -
- 12 :g : :élé-géifjigsr; | : o : 1,6B(1)) = 8 THEN GUSUE &89
.' ;7 REM %K% X% RRERERHH KRERRR \ 3@ 1F GBCI> < PB _AND P(GH(1),GB
® :g S;giuﬁg sSa@Ea ® . ¢I) + L) = 8 THEN GOSUE 9@
' 8 HOME ' 31@  IF GB(I) > PB AND P(GH(I),GB
' 5 i A |
.:Ii G4l = zZ:GB1 = 38 .: (1) - 1> = 8 THEN CGOSUB #50
‘12 DIM P(23,39) :
{12 DIM S(23,3 @ | 315 FLASH : UTAB 11: HTAB 191
® . coro seee : .t NORYAL A
' 28 INPUT "PARKUR:" jN% ® ' 328 IF GH(I) = PH AND GE(I)> = PB
® 40 At = EHP$“<4) ) ] THEN GOSUB 2808:SW = |
1 58 PRINT P\ﬁ»;“BPEN. NS » 325 1F GHC(I) = PH AND GBC(I) = PB
® |40 PRINT A% ;"READ" iM% ® . THEN WUTAB 23: HTAB 1: INVERSE
\7@ FOR H =1 TO0 23 ' ¢+ PRINT "PECH GEHABT": GOSUB
® 1'85 FOR B = 1 TO 39 ® | 41p8: GOSUB 286e8: GOTO loes
'g@  INPUT P(H,B) i 3286 MNEXT 1
1100 MNEXT B oy ' 338 BOTO 195
@ :119 MEXT H 1 g 1 348 IF GH¢I> = PH AND GB{1> = PB
,113 EEELN‘}I; ﬁ‘:ﬁ;l ?_iaﬂgg HE S : THEM ZSC = 75C + S58: GOSUB
. |I = . : 46808
i e T 1T TR R
i ' = = THEM G
@ 1150 IF P(H,B> = 1 THEN INVERSE ® ! Bee G
| . . o | ‘395 IF GHUI) = 3 PH AND P{BH{I)
@ 148 VTAB H: HTAE B: PRINT ® + 1,GB(I>) = 8 THEN GOSUB
178 NEXT B 4 7ee
138 NEXT H » 35@¢ 1IF BBCIY = > PB AN
PO ® . D P(BHCIY
:igg gggrtgl_s?a : ;’ggu) + 1) = @ THEN GOSUB
' L]
® R R P ST LR T
: - . - 1) = 8 THEN
® 1200 IF PEEK ( - 14384) > 127 THEN ® *;'53 o
. GET RS + 368 NEXT 1
'21@ 1IF R$ = RI$ THEWN R = 1 ® ' ar@ SP = SP - 1: GOTO L95
® 220 IF Re =R THENR =2 ' 4@ IF P(PH — 1,PB) = @8 THEN PH =
. TN R - ° B T e ol
:Izqa IF R® = "W" THEM GOTO 3458 . TR I Miem ERe bRt
® | 245 ;; 5 ;- IN;‘:?NN FOR W =1 TO @ ' 418 RETURN
¥ I « 458 IF PC(PH,FB 1y = =
':253 oM R GOSUB 48@,450,5€8,558 ; FB + 1=’um; P}H: H-BMEHEE,Png
® : 260 e EHEESH AND PE = 1% THEN ® . "a"y WTAB PHr HTAS PB = 1+ PRINT
\ S - i n
@ | 245 ume.szm HT&B 15: PRINT "ZEI @ | 458 RETURN
' T:n3SP ' =gg IF P(PH + 1,PB) = 8 THEN PH =
1 v 3 o i : Lt T
® | 278 11: ;(_ZI;E:F?Z;C@;T%(EE' -I;BE)}C— P PH + 1: UTAB PH: HTAB PB: PRINT
: 1 : - ; : = : %71 VTAB PH - 1 HTAB PE: PRIMT
@ ! 275 ULTaB 1: HTAB 5: PRINT "STORE ® ' S5i1e RETURN
| 750 y k=g IFTP(PH - =
: 5" 3 : ; ' ,PB - 1> = A THEN PB =
@ 276 '.C:EARE.}:HEEQH 28: PRINT "HI- S ® f: - é;ﬁzma PH: HTAE FB: PRINT
] P L il Hz H
| 277 1F SC = SSC THEN UTAB 23: HTEB ! Wik Pt Bk FR:w T BRIN
@ is INUERSE : PRINT “NICHT SC ®  sSs0 RETURN
g HLECHT!!!'": GOSUB 408@: GOSLB | S78 FOUR H =1 TO 23
P :2?8 Elg)ecgragw = 3W + 1: GOTO 18886 @ | 588 FOR B =1 TO 39
® 1:2?'5' FOR [ = 1 TO SwW: IF SF 7 @ THEM ® : ggg Si:’ngTgT:’g}mEN UTAB H: HTAB
l'zaa :E%icﬁ% PH AMD P(GH(I) : B s
| : + 1 595 X = X + S(H,B)>:S5C = 897 -
® 1,00¢1)) = @ THEN GOSUB 7@@ ® | @0 NEXT B ’ o G
:
1
L]
L]

L
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1
! 0 n ll
® ' : HTAB GE(I): PRINT "3 - .
' 781 POKE 1,5: POKE 8,5P: CALL 77 @
» : , " F’ 3228 PRINT "M
L 7eE Pe = ! "MONSTER ATTACH
@ ! 718 IF SCGH(I) - 1,3B(1)) = 8 THEN . sgau ACK (C) |
: P$ = ".° . i 3238 PRINT "MATHIAS RE "
! 2@ UTAB GH({I> - 1: HTAB GB(I>: FRINT i 3248 FRINT *'MACHULSERMEEIET
e . P$: RETURN ® | 3258 PRINT "7214 DIETINGZN {»
! gep GH(I) = BH(I) - 1: UTAB GH(D) ! 3248 PRINT *TEL.; gog) a1
@ | s+ HTAB GBI{IY: PRINT "& i @ ! 3270 FLASH
' @81 POKE 1,3: POKE 8,SP: CALL 77 . 3280 UTAB 7: HTAB 20, PRIMNT ® "
@ . l ® ! 3298 uT
' 885 Pt = [T 1 AB 8= HTAR 19 PRIN "
' @18 IF SCGHCI) + 1,0B¢1)) = @ THEN .' - il
@ . Pl e, ' B VUTAB ¥: HTABR 18
© ! gog UTAB GHCIY + 1: HTAB GECI): PRINT L5 ; AB 18: FRINT
4 Pt: RFTURN \ 3318 uTaB 145, HT i i
® . oe0 eBcD) = GBCD + 1 Ytan iBHe]) o § B 180 RRINT,
' : HTAB GB(I)>: FRINT '&':P% = | 3320 UTAB 11: M ; 2
@ . A ® ; AB 18; PRINT
| oal POKE 1,5: POKE 8,5F: CALL 77 L 9330 UTAB [2¢ NTAB (B PRENTo
® | 1 : :
E #18 IF SCGHCI)>,GECI> - 1) = A THEN ® (3313 VTAB 13: WTAR 13, PRINT
i P = " ." II n £
® ' ., UTAR GECI): HTAB GBCI> - 1: PRINT ® . 3350 UTAB 14: HTaB 18; PRINT
= ', P$: RETURN & R e o .- :
| 958 GB¢I>» = GBCI) - 1 Bolnaony e . TAB 15: HTaBR 13, ;
| 3 HTAB GE¢I): PRINT "8"':P% = i ; _ PRINT
' e | 837€ UTAB 14: WTAB 19 .
. #51 POKE 1,5: POKE 8,SP: CALL 77 ® | ; 17: PRINT
i  F3IBE UTAE 1
1 17: HTAR 2¢: .
® i 4@ IF SCGH(1),BBCIY + 1) = 8 THEN e ' " PRINT
i PE = " ," : ! 3378 INUERSE
® | 976 UTAB GHCI): HTAB GBCIY + 1: PRINT | o | 3420 UTAB 16: Wrng o). PRINT » =
! P$: RETURN .
@ | 1888 REM ° :' 3918 UTAB 12: HTAB 21. PRINT ®
' 1818 SC = © i 5
' e 3428 FOR pPpg = / :
18z X a 3 ' o 771 To 756,
® ' 1925 INVERSE : UTAB 1: PRINT ®! _ T: POKE PD.OT: NEXT';";DREQD,.D
: "y UTAB 23: PRINT " = 1[9:?? zi;3’48’1?2'1351239,4,
i : S [ i1, 8,282,203,
. L 0.76,3,3.98 < ocid,lde,
L " NORMAL ; 3458 FOR TN = 8 To 2ss
® \ 1648 GOSUB 270 ® . 3960 POKE p,255 - Ty, POKE 1.5
' 1pS¥ GOTO L9D ! 3478 caLL 771 ’
® | zaps I1F 2SC » HSC THEN HSC = 28C @ | 3980 NeEXT 7N
i 1 UTAB 23: HTAR 28: INVERSE 3490 POKE @,25g
® ! : PRINT "NEUER REKORT" ' 3495 Poks 15
\ 2018 RETURN ® . 3500 GoTo 3n
® | 3608 INVERSE : PRINT "DEFINIERUN , jagg EOR T o 7 hae
! G DER TASTEN: @ | 3918 POKE 8,255 - TN,
AT .: B cAlllze) ME RRER LS
1 n -
3818 UTAB S5:; INPUT "NACH OBEN i 838 NEXT TN
- : =||;R1$ . : 4846 POKE €,250
| 2028 UTAB 10: INPUT "NACH UNTEN ' 4858 poke 45
® . :";R2% @® | 4858 RETURN
' 3938 UTAB 15: INPUT "MACH RECHTS , HB9 FOR TN = ¢ 79 ps5
® . :" jR3S @ | %18 POKE 0,7TN: PokE ;. s
' 3p4B UTAB 208: INPUT "NACH LINKS 28 calLL 774 ’
® . 1" jRd$ 19138 NEXT TN
\ 3188 FOR I = 1 TO 23 ® . di148 pokE g, 259
| @ | 3198 INVERSE . 4156 POKE 1 3
® : 3zap PRINT " @ ' 4155 28c = g
i | : :1.5a RETURN
5888 FOR | =
@ . 3218 NEXT I i 2 1 TO 1o
\ 3215 VTAB 1 ® ! 5818 GHCI) = 2.0p¢13 = 2
: 1 5820 NEXT |
® | Seop
I
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KASSETTENSERVICE

Bestellungen Inland:

Kreissparkasse Eschwege,
Barkleitzah! 522 500 30
Kto-Nr. 45 22 934

gramme schnellstmoglich zu.

Bestellungen Ausland:

oder Uberweisungen!

Lieferung noch nicht erhalten?

Bestellung in Hinden hahen.

sind, kein Ergebnis)!

schlosser.,

stiindnis.

Software-Service

Gegen Einsendung eines Schecks oder
Vorauszahlungauf unser Konlo bei der

senden wir lhnen die sewtinschien Pro-

Nur Vorauskasse, Schein (Kassette 10,
DM, Diskette 20.- DM). Keine Schecks

Bei Ukerweisung sufunser Konto kann
¢ bis zu 2 Wochen dauern, bis wir [are

Ol passiert es. dab aul’ der Uberwei-
sungsdurchschrilt weder Name. noch
Ort, noch Art der Bestellung zu er-
kennen sing, Schreitben Sic uns! (An
rufe kosten viel Geld und bringen, weil
darn Schriftveroleiche nicht maelich

Wenn es beiuns besoaders hektisch zu-
geht, dann kann es schon mal pas-
sieren, dali es mit der Lieferung etwas
linaerdavert. Vergessen Sie bitte nicht:

Der Kassetlenservice st eir zusitz-
licher Service von uns, der Thaen, dem
Leser, Tipparbeiten ersparen soll (5ie
kennen den Versuch einer arderen
Zeitachritt, dieses per Lichtgrilfel zu
ermaglicher). Wir tun unser maglich-
stes, Aber Pannen sind nie ausge-

Bitle haben Sie in solchen Fallen Ver-

aus HG 9/B3

TI-99/44 K 10,-DM
Spieautoma
Faliscnirnspringer

-1 [ 12,-0R
Ganeymed

Ihasehinen-Programm- Loader
Schwarzas Lach

Eommodnre G4 Kk 10-0m
WeltraumscHacht
Wildwasser

VG-20 K 1Z-DM
Joypainter

Suruvsl

Star Tramp

Lpple 11 0 16.-DN
Kugeliabyrinth
artner

aus HG 5/83 aus HG 4/83
TI-39/44 K 14-IM Commodore—54 K 12.-DM
Panzerkrien AsSE2MbIer
TI-Ufo Kalaha
Killersatel i Maze-Challenger
Chifriendechiffiier-2Gi
Rargliate CBM [Pet} 3000 K 10.-DM
Maze-Challenger
VG20 K 14,-0DM Kalaha
Invaders (376N e) 168
Edior 81 K 12,-DM
Aszembler ey’ Brilche sauken
Lakyrinth {3K) Lifa
Car-Crzsh + 8K Surave
o Lalwrinth
zx 81 . 7 K 10,0M
Ritter Appie 1 0 16.-DM
Mizsile ZX-Command Suchritsel
Digk-&chutz
Commuodore-64 K 14,-0M Oktopus
Editor Latyrinh
Aszembler newm
Mordlandung Ve-20 N 12,-0M
Wurm Labyrinh + 8K
Geister ager Spukhoss + 1EK
C-E4-Sprite-Generator Ageembler
Apple 11 D 16,-0M T DO/S4 K 10,-IM
Diskschutz Asteroiden
Trolihihlen
CBM [Pst) 3000 K 10-IM
Mastarming 1
fdslarning 2
2us WG 7/83 aus HG 6783
Yo-20 K 12-DM VC-20 K 14,-0M
Grid Gummet Homber + 3K
Qil Panic Ol Shurgkrand +3K
WG Pinbzll Logo +3K
Highway Hurdenlaut +32K
Adressdatei HAK
In-81 K 12,-00
Apfelbaum Commodore-G4 K 1Z-0M
7¥ drgere dich nicht Sthluckermaxi
Hausnurimern Synthesizer
Goldtieber
CHK 3000 K 12.-0M
Adventure Castle .[Ippll ] D 16,-0M
Barzensaiel Slarwars
Station Defonder Zentriluga kralt
Texteditar
Appie 1l 0 16,-DM
'Bu‘ln' Z¥ Specirum K 10.-0M
- Frogger
T4 K 10,-DM
Steckorspicl I1-81 K 10.-0M
Data
I Spectrum K 10,-0m Renurmber
Mampfmann
GBM 3016 K 10,-0M
Galacica
T8 K 12.-DM
Space-Delence
Streal Race
Breakpion
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aus HG 1/84

YG-20 K 14,-00
Dare

Nouletts

Fishing

Gomputzr Bluss

Mad Doogy

Gonl Rack

G-64 K 1Z,-0m
Odyssee

Galaktika

Hel -Command

a1 K 10,-0M
Orion
Antaregs

ZX-Bpecirum K 10,-0M
Orma plitschert lustg in der
Bacewanng

Grafik Geieralw

TI-49 K 10,-0M
Ravmischill Enterprise
Cateh b Gogn

Apple I D 16,-0M
Spidar
Wa lstreet

Oragon 32 K 10.-0M
Fireball
Froghopper

H:1] K 10-0H
Murchrmann

KASSETTENSERVICE

Aus HG 2/84

Atari
Lecation

G-64

|ohle

Lander
Blumenschiefen

VC-zu
Nacer
Seeschlacht
Star Wars

TI-89 -
U-Boot
Car-Racing

Spectrum
Plerderennen
Ltz

Apple 1l
Cliindieue

ZH-B1
Mlinenisiu
Firpak Mgt

K 12,-DM
K 12.-0K

K 10,-DM
K 10.-0M

aus HC 10/83

Gommedore-id k 12-DR
Phioenix

Invaders

Fallschinm

Apple 1l b 16,-DM
Helikopter-Attack
karyon

THE3/44 £ 10,-0m
Kniffal
IMauverklzuer

1X-81 16K K 12-0m
Memary

Lift

lIrakiilas Diamanten

Specirum 16K . K 10,-0M
I
Lift

TRS-BO K 10,-0M
Quacrato

c-20 K 10,-DN
Skipping
Linsiedler

Dragin 32 K 10,-DM
Chip Out
Shulen

aus HG 3704
TI-98/44

Antares
I - drge-e Dich nicht

Gommodore 64
Bowling
Deferder

B sz

TRS-B0
Allanlic Advenlue

Sharp MZ-80 A
Ship Balllc

Oragon 32
Invasinmn

1C-2D

Blue Monste-
Maonsterjagd
Fishing
Ii-81
Chog-Lif-er
Komaten

IN-Specirum
Enteprise

10,-DM

12,-Dm

1Z,-0M

10,-DM

aus HE 11/83

TI 99748
Poker
Blackjack

2X Specirum
Suparhirn
Haushaltsrezhnung

I m
=1 Higway-Hace
Chikago

Appie 1l
Pyramid Buildar
Survival

Commaodore-64
Lasar Forpe
Jurrp Man

Auterannan

VG 20
Programmreservoir
Demon Attazk

TRE BO
Schiffe versanken
Mau Mau

K 10,-0M

K 10.-0m

o 16,-0m

K 10.-DM

K 10,-0M

aus HC 12/B3

tommodare-64
Filot
Spukschiof
Prallboard

TRS-60
Serpents

YG-20
Space-£ap
Texasz-Kid
17+4

hpple 11
Sprita-Designer
Panzarjagd

Dragon 32
Grand-Prix
Manzarjagd

Zi-Spectrum
Bogen

IN-B!
hatre Jager
Sniake

TI-38
Yolazell@ining
Hangman

12,-0k

10.-DH

12,-0H

10,-DN

10,-DN

10.-DN
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Binie an 3ofiware

Neuer G-63 BASIG-Gompiler!
Pragramme aufen biz 80 mal so
scinell Inf 80 PL, K. Raczek
Wickrathoercger 12, 5740 Erkelenz

05 Sceramble  won Quiksilva  fir
IX-B1 16K bei uns oo DM 18-
\sieche Hewigws HC 2784}, 3-D Tupnel
v. Mew Gen Soft. DM 25- jetrt da
Manic Mine: . CBM &3 nur CM 35,-
Compuler-Storg, Herzebmokerstrabe 46,
ARAN Gitterslah 1, Handlaraniragan
crwinzcht, T05247 /27737

& TN @

Toparafik  +  3ound?  Daleif  Grefikf

cdvantureprg.f Action-Games!..
Sehr preizwerd Info 1,0 DM

G Myrzer, Grintenwen 14, 8330 Nirnberg

Supar-30-Spiclef

1A Super Solwarz [ lhren  C-64

Cass. randvell 20+ DM Seoeck!Schein

agilegen, Andre Pauls, Stirtoboke-str, 24,
2950 Varel 4, woees 15403

VC-64  Aufiésung 100 Programme
guf Gaszette 200 DM, T 0208482343

Aaple Disk

Tausch oo Verkaul ‘T 0208/682343

VE-64 Superangehste VC-64
Yerkaufe ca. 250 Superspisle  wie
Frogaer, Pucmar, HIsprogramme usw,
Mle Spisle < 10- OM Ewt  aich
Tausch. B07803/2332 ab 14 Uhr

TOP-SOFTWARE fur 2K-31 © 6-32KByto
iber 10C Progamme 3us allen Begichen,
Zusammen rur 100, OM. Einmalig da
Syatemwechsel =T 06E05,/ 4752

ACHTUNE VG-20/641! .
Wil Bzl alles Tie 1kren Computer! Uher
900 Pregramme ame  allen Bereichen
tchon  @h..0,50..1,-..1,90..0M.! (Kein
sehund!ll  Komplette  Frogrammpabele
schon ab 3.-DM..5.-0M...8.-DM....nd und
und._YSpitze) 2B Programmuozneratoren..
Statistik und Anwenderpragramme, Arca-
deapicle, Advonturea and...and...und..1
Fordern. Sie keule noch unseren nauesten
Katalog rit vislen Tips und Tricks, Infota-
feln und Ubersichten anl (Gralisl) Es lohnl
tlehll (Gratiskassette beazhten!l)
Aus unserem Angebot! PROD.TENT 64 dic
wonl elnzigste Textverarbeiiuny in Masehi-
nengprache, Randauspleich und und und
unter 10,- OMI! PRO.GALC die Takel-
lencalkulation  mit  Profileistung..Buch-
haltung..Lagerhaliung -.. Disketicn. Azsem-
blerpakele..elektranische Wirierbuch
+SUPER BPIELE| Fordern Sie heule nach
unseen Kala og mit Gratiskassette an!

AGHTUNG TI-98/47'1
Ein umfangreicher Katalog mit vielen Tips,
Tricks und  Programmbeschrefungen
warlel aech auf &gl Und naticlich auch
hier: SUPERPREISEI! [Gratiskassetle heach-
12Nt TESTENSIEUNSER ANGEBOT und die
Qualitist unse So'twate! Fir nue 2,- DM in
Briefmarken (oder Minm) sendsn wir
Inenungerer neuesten Katalog (mi vielen
Tipa und Tricks..Infolafelr..) und unsere
Gratiskassetle randvoll mit erstilassisen
Programen Utililies, Aawenderprog-amme,
kroade, Adventure umdund und | Scrgiben
fia bente nnch an §-+8 SOFT, J. Schiiiter,
Schitteliamp23a, 4620 Castrap Rauxel 9.

|Es Iohn! sich)

KLEINANZEIGEN

® " COMPUTER-CASSETTEN L]
10¢r  Pack 3ASF-Band LHD  mil
Baxen, Etiketlen  und Einlegerm

G10 CR20 C30 40

OM 15- 16- 17- 18-
L CASSETTEN-AUFHLEBER ]
100 5L @uf  Lachstrellen. 5- DM
120 8t auf Ad-Druckbdgen 7 DM
L ] VIDED-CASSETTEN @
Uomiphan  VHS  E-180 17,80 M

Christamenia-Cassattanstudio

Postfach, 3584 Zwesler, T05626,/281

Wersand per Rectnung sh 20- DM

® TIH9 Spizemsoftwars T8989 @
Top-Spiele  in Ext.  +  Tl-Basicl!
Imfc gegen 1 0OM bei. G Winter,
Manderschridarsfr 353, A Frankfurd 71

G-84:  werkaute  Spiele  won 15
Firmen. Alle unter 30,- CM mit dautesher
Anleitung. Felix Dannegger,
HacorferstreBe 5 B, 8135 Stcking der
TN/ 15502

@ IC-20 * CBM-64 & ZX Spectrum @
@ I DEEP Zpace & [chiz JD-Crafit @
@ nur DM 40. Info/Best: hsd-soit, @
® “ostfach 1418 CHEO20 Emvmenilck: @

TI-99/4%  Superangetnte  TI-00744
Ti-Besic + Extended Basic
Axel Lillner,

Loierar Buncessirafic 10,
ABTO0 Zell am See

TI-9974%  Super  PGM'S  TI-0974A
TI-09/4A T1-99,/4%
TI-99,/4k
Tolle  2GM'S zu  keinen  Preizen!

TI99/4d Tausch& Verka i @ @ @ & &
Infegegen B2 TIHExt, Besic @ @ @ @
V. Biedermann, Znhrattenstralle 14 @ @
AN FRgp@ @G d b o0 @

@ @ @ ZX-B1 Verkaufe wegen Hobbyaut-

gabs meing Software z. 0. 3D-Madeng,

A0-Defender,  Flugsimidation an-

Autorenmen,  Life,  Atlantis  usw.

FOr 120 DM. Scogin beileyen  ader

MN, A Baumann, 100D Beidin B&,
Prirzenalles 60

GEM-E4 @ SOFTWARE
Lisie gegen Freiumschlag
H. Zielinsky, Speringsweg 2,
3000 Kéln 30

CBM-64 SOFTWARE Verkaufe

fesamie  Goltware > 35 Disk! (dber

AQD  Frg) Digks auch cinzon  abew

Gretis (nfo; G. Schuller, Untere Klaus 95,
#-8970 Schladming

Verkaule YE-84 Software, Block fir 30 Pt
Ch. Westerberonr,  Taschnerstralle 43
G000 Frankturt 60, LIst2 1. Fralumsehiag

Gommudore 64
SUIBTSOINGTE US J5A
Alle in Maschinensprache
- I1fo gegen 1,50 OM
“ Renard Herkt, 1 Berln 47,
Fritz Crle= Allze 116

TI-99/4A Meue Spiel-Soltwaef
Infos nur gegen Freiamschlag?
Michae Silberberg.  Ferlinersirafie 10,
5657 Haan 1,  Suche gebr. Spectrum

TI-08740:  Bior, Bruchrechnen, Bun-
desliga, Spele und divarse Programeme,
preswerte Infc gegen Rickumschiag,
B. Knadal, Tulpergaees 16,
71 Weyhavsen E05362/71187

I A A E X ENERER N NV
L} COMMODORE 64 [ ]
[ RS R ENRENNENE]
@ ichl MASIE, sonmckin KLASSE @
 FEERENERNENE NN
® Nu Top-MC's fir G-84! Info @
@ BO 2 in Brafmarken bei 4, OUs;, @
& Neuweibzrstn 3, 3500 Nimbarg 30 @
(A X R EREEERN Y R ¥

Commodore VC-64
Super Spitzensottware
TOP-Spiele, Info gegen 1,30 DM, C. Fech
MG weingrst e 84, 4300 Essen |

* TI-93/4h % Deitscres Handbuch fil
den  Editor/Assembler  120- UM
Wickart, hillestrale 394
1000 BerlinB5 4 4 o de o 4 A %

C-B4 Seftware sb 50 FL Lste 1,- DM
T. Hoepprer, 2 Hamburg 74, Jenkelweg 6

Nur  die  WC-20  Erundverzion????
Trotzdem  Flugsimulator,  Pac-Man,
30-3ames, Crazy  Kang, Defender,
Frooger,  Szramble,  Space  lwaders,
Centipeee,  Meteor's,  Synthesizer !

Alle reite Maszhinzngprackel 2- 0O
o Spiel! Infe gegen 80 Plernlg el
A Gauger. drsef-Stihrer-Neg 173,
7505 Extiingen

VC-20 BASIC-Compilar nur DM 60 -
Info &0 Pennig, Klaus Raczek,
Wickrathberger Str. 12, 5140 Erkeletz

@ TI-99/44 VC-B4: ZX-B1: APPLE Il @
@ Sicsiges TOP-Angebal an SOFT- @
® WARE BILLIGST abeugelen @
@ TEXADOR, Kadacharg 3. 7 Shrtgart 1 @

GEN-64-GBM-G4-C BM-64-GHM-64-CHM-64
Rietz  qute  Software  flr  jederrian
vigle Anwender- und Spielprog-amme!!
Gratislise bei:
Fostlagerad ke, 012108 B
1000 Berlin12

C-64-Programmtzuscy oder Unkostenk.
M. Dirr, Seifgrundstr. 6. 6380 Bad Hbg.
TO6172/302785 ab 18 Uk

We-20 Programme, Liste gegen |- DM
in  Briefmarken an,  M=L Prayon,
6083 Obertshausen  Hasemwnke 32

NEU % 4 —COMPUTERLOTTO - + + NEU
Der TIF9/4A erm. [hre LOTTOZAHLEM
ferl Proyg. aul Sass <+ 1 Wwlies Action
play bri -NCP- gegen §.- N Schain
in Briefumachlag, sifnrt ligf.
= NCGP, Posttzch H, 4/10 H 2 -

VG-20:  Verkaufe meine VC-E0 Soit-
ware. (ber 100 Programme zumm Selbst-
kostanprais, Liste gegon Freiunschlag
Suche VC-84 Saftware
Albert Stenger, Kleerannstrate 33
8737 karlstein, BOG1L0/5304

VG-20  Pragramme  E03194/34046
G0 Modulg 30 DM = 3 [isketten
80 B-32K 30 NM = & C[isketten
130 GV-H3K S0 DM = 3 C[isketten
Alle Programire nue 5, DM,
Cassattan umsonst, Pro Disk 6- DM

B B B W Texasoff bietetan B 0 H B
B Aclion-3piele auf Casseten W
W fir Grundgerdt T 8874 v 40 W
W Voltreffer. Rotr DM IT30 W
B |nfo (Rizkperto) von TEXASOFT M
W W 5 Monchan 19, Heithastr. 26 @ W

Commodure 64

Mau'  Bpitzeisoftwar:  zu unglaub-
lichen  Freisen.  Anwenderpronramme,
Spigle  Testvemrbeitung,  Daleien.
lire  Listings  werdenr  wuischgemnsn
eigeceben  und  laufiEhio  pelie-
fert! Schnellste Bearbeitung
Info  gegen  Rdckporio. Peter  \Weber,

Am Hasenberge 26, 2000 Hamburg 63

sSpitzensoltware aus England
-Arcace-Spiale, Mdvordurss
fir VG-20, Gommaodore 64, ZX Spectrun,
scfort  Grats-info anfordern b
Rothiuzs KG, Glintterstralfe 45
7142 Marbach

Suche Soltware

WE-20; Verkasfe mene VG20 Soft-
ware. ber 100 Programme zum Selbstha-
stznpraiz. Liste  gegan Creiumschlag,
Suchn WC-B4 Software
Albert Stenger, Kleemznns:r. 33
B757 Karlsteir, 06 188 /5304

Th-EX-Basic-Medul zu kaufen gesuchl
H. Klgine, Breitenhees §, 2400 Lubeck 16
TO451/692085 ab 20 Uhr

Buche Schnitistelle C-64
Wor  vorlauft Schnitlstolle won C-64
2u Olivetli Typenradmaschine Fraxis 307
Aucheebrauchl! G.Mosblecs, Posti. 2207,
alan Lidenscheid

kA ok hkhkrdhkdhkdhrx
* Programmiere:! 2
% Wenn SiF ein harvorragendes s
* Game Tur Aari, 1C-20 oder CBM-64 «
* enwickell haben und e e o
* airvige Urheber und Rechtsinhi— w
% ber sind: Jann dbernehmen wir =
* als groBa Vertrebslirme in o=
# dicsom Becgiah dic Vemaktung a
* Ihres Programms!iin g
# Unser 4now How - Ihr Verdienst
A& AL Tecklenburg, Hzehoer Wey 5 »
¥ 2000 Hamburg 20, TOM0/ 901606 +
Ak hhdrkdhkdhdox

Fiir  T1-98/40 Steckmadule  "Cater-
vewalung und  Analyse” + "Text —
Daterverwa tung” gesucht.

O EAR0020

Suche i0r TI-83/4k Steckmodul
Extended-Bosic, T 06 121,/496 1 493

sucte YO-64 Progr.: N, Speckanbech,
Kamperwey 502, 4000 Disse dorf 12

* *[BM B4 Haushaltsprogramm & &

11 Konten, ca, 1000 Buchungen P

Auch chne Floapy komfortzbel. 20,- DM
Info gegen 0.80 DM. F. Hornung
Seewiesen 1, 7410 Reulingzn 28

Biele an Hardware

‘Dragan 32 +Software fir 500 DM

H. Bressier, BucienteckenstraRe 7
G750 <aisersicutem 31

1 Monat alter ZX-81+Spiele-- 16K RAN
Fac< tur £05 LN ber Sascha Keim,
Krobsmihlenring 54, 8631 Ahor

B B B Spectrun-Hardwers W W
B Supcrhardwars euz GroRbritan—
B nien, Brats-Info von L. Kun:
B Junge Hilden 3, 7500 Karlsruhe 21
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Biele an Hardware

@ 7§ Spectrum @ Z{ Spectrum @
@ Full 7P Compiler [6/48 S0.50 DM @

@ |5 Compiler ! 45,50 DM @
@ BETA BASIC ¥ 4900 DM @

@ Extend Spectrum Basc"£7,00 DM @
@ Spectrum GESIL " 700D @
@ lagic Castle (Adv) 43K SR,00 N @
@ Diamont Trail (Adv ) 43K 2500 O @
@ [ficrobot AR 29450 0 @
@ nfo 1,- Vork. o Nazhn, - Geb &
@ 1. KlLge, Goeben -8, 4000 D'dort 30 @

& TI-99/4N+ Ren Kobel - Schochmod 1+
Joyst. VB 348 DM, BOI761/63970 @

VE-20 @VC-64 @ VG-20 @VE-04 @ UG-20
WC-20 3-tash Moduladaptar 85 DM
WG-20 8K RAM Erveit.n.Sch. 115 DM

WG-20 Epruinkaile 49 DM
WC-20 5-fach Moduladapter 145 N
VC-20 40780 Zeichenkarte 29 DM
VC-20 SUFER “OO0L Modul 119 LN
WC=Gd SUPER TOOL Modul 120 DM

Schnell-Save 4+ Programmiar-Modd |
mit 23 neuen Besictefehien und
10 % schnell. Kasselio. Fleppyzeit
YC-20 64K Erwet, wall schalthar,
VC-64 Epromkarls 33 OM
VG684 2-fach Moduladaptar 08 oM
VE-20064  Mithorverstarker 19 DM

VC-20/B4 Hesettaster 9 DM
VG-20/64 Hecorerinteriace 55 OMm
WG-200R4A. Pilntrajnyatick 44 DM

VC-20/64 PIO INJQUT Modul 79 DM
VL-2y84 Epromprogrammier, 173 DM
WC-20/641 Dauerschul-Interface

Dausrfever 1. jeden Joyst. 36 OM
Datenkassetten CBO Stick 150 DM
Stocker, Maddle, Stacbachutzhauten usw,
VG-20/64 Spiele + Programm. 3 DM
Neuzs Spitzeninfo 2- [IM in Briefmarken.

. Bestellung wr pen daginln e,
MUERA. Andnrmaer 15 1 Rerlin 4/

Verkaufe Vi-20 + VG-1930 Uatasette
+ Riiiher Saftware [cirka 130 Pro-
nrammel Preis VB BO0- DM
suche VE-64 + Software
Mngebote an Wilfrod Node
Wippingerstrafic 3, 1991 Kluse

& IN-Bpectrum ZH-01 ¥G-20 Hardware
* Zubchér zum Selbstbalr = gin-
* sticen  Praisen  Info mil  Frei-
* wnschlag anfurder: Ralles,
A 3 Morring B0, RR2T Yidklingen

Verkaufe Spectrom 48K mit  Montor
anschiud +  Taco Menitor Qin +
Biicher 4 100! Top-Programme
YWE980,- 0N, DO T06,60922 3519 Lhr

VG-20/G64  Modul-Kopiere, - ®opiert
jpder AOM-Wodul. Fertiggerat 93.- OM
Genech, Darner Strafle 263,

600 Dortmund 14, Info gegen Rickporto

TI-99744 3 Monate + Joysticks + Spele
+ Kabel + Anwenderbuch 500 i
TO02278171956 ab 1E Uh-

& & & @ IXSpecinum @ & & @
B Ve'kade dilr Spectrime @
® EPSON REE0 + hterlace + Soft- @
® warg (Urucken) 10r H0U-0M @
®  E Schreiner,  Land-Au2 @
[ ] £360 Deggendorf [ ]

Peripherin. 2. 064 m  Garznlis
4M0-Floppy,  3022-Drucker,  Fart-
Moniter, 1EC-Bus  + 2 2P-Rabd.
Bicher: 64 intern, Tips und  Tricks
d.or  Flopoy-B, 64 [ FProfis,
CEM-Comp.-Hendouch. 6522 . B502-
Amwendungen v, R Zaks PRE:
Assema. 0. M-Monitor  in o M-Spe
VB 5500 - I TORIN/EI968

* k o SPECTRAUNM » + =
% Prolitaslatur 185- +
* Lightpen @ 8-
# Programmigibares Joy— -+

¥ Stickinterface 128 %
 Quickshat-Jaystick 35 9
W Erw. o 40K 08 BOK 180~
* Dai Vork, 3- bei Nachn E- ¥

* Porte 1o Merp, FINCKH, 7475
& Melstellen, A Wechenwang 17 9

Soft und Hardwarz fiir VG 20

HK Speicheerw, m. Sch. 100.-DM
16 Speicherery. m. Sch, 160.--DM
B4 RAM karte 400N
Programmierhilfermodul B0--DM
Graphicmaoul ohne 3K Gl--DM
Maschingnsprachrmmdul BO.-~DM
Modulbox 5 Steckpl 160.--DM
Modlulluz 2 Sluskn B5.--0M
4080 Faichankarta 230 -0
Epromm Karte 50.--0M
Joystlcs 40U
Sottgwitch m. sehnell, 100.--0hs
Quick Save 600N
Basic 2000 160.-DN

Ober 200 Prg. Info gegen 2.--00
n Briefrrarken von
Nobert Flesch Scheidewen 3 G
4550 GELSENKIRCGHEN

Tausche Specirum SW 02203744557

Werschiedenes

TH-B1-H1 R+ Saltwara AN - [,
R, Kugharski Korturnstr, 130, 2630 Dothum

Suche Hardware

GB4 nterlace fir USERPORT zum
Anschiclh - won WAFKLIN-Eisentahn
Wandel J-Machern-Str, 3, 6450 Hanau 7

Ver<aufe W3-20 + WG-1530 Calasette
b Dicher | Software (cirsa 150 Pro-
gramme} *res: VE 500 - D
Suche VG-B4 + Softaare
Bngebols an Wil vl Rude,
Wppingerstralie 3. 2991 Kluse

Crucker Tor V6-2D,64, Appie,
Aari, SHARP, Genle usw.
STAR gemini 10x 939.- Du,
deutsches Handbush!!
‘No? Bai MACHD ‘=067 1/733242

Suche 1 Kabel fir Cassetterrecorder
fiir T-99/4A, Ourek Drago,
8530 Forcrheim, Zweitiiickensiafe 28,
T02191 /60247

Dalasette [ir VEC-34 ‘Z07256/5173

Suche dringend Ext. Basic fir TI-00
TOE053/2606 ab 17 Uhr

Tausch

Tausrche Speetrum + E-64 Programme
Liste an fndreas Goldnany,
KpsIereiosIraiie 13, 2190 Guxhaven
odlor "BO&F2T /48473

VE-20  Tausche o gegen  Sebsl-
kosten, Infc  gegan Freiumrschiag  won
Stefan Kirch, Bismarckstr 1. 4040 Neuss

Basic-Lurs VC-20 + WG-64
Kompakt-Kurs | + |1 Teil mit Kassetto
2U vkauten, Informetion: Aot Feitag,
Kneisenaustrabe £7, 4600 Dertrmund 1
TO231/525826 tder 0CgEN

80 Plannig Hickparto

HUBSCHE JUNGE DAVEN aus
nah w. fern suchen Brie‘wechsel,
Freizaitgestalting, Urlaub, Hei-
ret, etz Feloprospekt kostenlos!
Dothe, 10erlin, Postfach2 70,1

Sache Soflware-Aularen, deren Frogramme

icverkauien kann, Zalile guig Provisionen,

Heinz H. Haherk Petfact 1277, 5870 Home,
T02372/734908

* 4 deler Commador: B4 Club A 4 w
Siperprogramme ;o E. Simon's Basic
mit Lemc  Frogger, Soccer, Schach
aber auch Daterverwall, Logo usw.
Acch  Taisck  nmialch,  Liste  wvon
Peter Schwarze, Kasselerstraie 8
3549 Jreuna EOS693/7007, 9-16 Unr

Verkaife  fir  TI-0@A  Rec-Kabel
e Preis von 25 - Dy
B. Stormer, Pagifack 1472
5603 Williralh ‘T 02058/2321

Gezlnkt: Spiellerten = Tauben d. Hichoi
Sriel 52 BL 20- DM Scheinod. Y-Scheck.
0.0, & Mii. 45, Posti, T089/1503252
Ory. Dudekeak:, spiclbe, L sehottiach Tartan 269-
sencle Bild, 0. Utzmeizr, B Miincher 45, Post

Bicie an Softwore

B H N VC-20 SOFTWARE M B m
Absolule Spileenprogiamime, Fo Kuthel,
Herim-Simen-Stralie 4, 7390 WT-Tiergen ?

TI-B9/4Q:  Bicr, Brushrechnen,  Bure
desliga, Spiele unc divarse Progranme,
preiswert, Info gager Rickumschlag,
B. ¥nedal, Tulpenoasse 16,
371 Weyhasson, BO05362/71 187

GBM €4: TOP-Spiele und Profisofiware
gogen Unkistenbetsiliging oder Tauscl,
Info cratis! ‘202053/40236

GBM G4 wad VG-20: Spitzensoftware

aus alen Hewichen in grofer Aus-

wahl-Waxiliste 1- OM bei T Hanne
dertastraie 14, 4650 Gelsenkirchen

ZN81/16K  Append+-Verify+Nenumber

+ gleichzoitice  Ababeitung wor 2

BASIC Progr. fir 20- DM (Sciein auf
Programmkessette, Bodo Metzdarf,
Am Eiland 12, 237 Rendsburg

KLEINANZEIGEN

WC-20 Software hat Th. Krisnke,
: 2400 Litback, Schaluppenweg 2,
Liste gagen 80 Plennig in Briefmaskon

@ Z¥-B1-Sensation; Hires—Prograrmme @
nar 10,- OM, MCoder, Teolkitnur11,- OM, @
Mazogs, Pucman, Creoges usw. nur @
10,- DMl 3ofort Grals-Infa an @
fordetn bei: RooertEngstler @ @ @ @ @
Postfach, A~4<80 31 Floiign @ @ & @

Suchen Sle + #VG-20 4 +-Programme?
Bel Juns finden Sle diz besten em
hilligzten.  Tausch  mbglich.  [NFO
gager  creivmschiag  H-J o Speck.
Epernayerstrafe 14, 7505 Etlingsn

VG-20 Software-Tausch unc  Werkadf,
W. Stromski, Waldeckerstrafle 52,
3300 Kaln 00 BOZZF/&613067

Lohn/Eir kommerssteuer-Programn 83
27 KB i VG-20/G-64 D sh./<as=ctte
d< = OM von HP. Juncayk,

An der Slginenporz 11, ‘S02205/6 154

C-64 ca 500 Programma olingtiy zu
verkaufer, T0561/83579 nach 19 Unr

CBM 64 w o & CBM 64 4 COM B4
Lise Sammimg auf, j& 40 Programne
50 ON, =02150/2 158 ab 16 Uhr

CBM 64 Tausch-HVerkauf ‘B 02235/ 78802 |

I{ Spetrum  Spitzensaftware  zum

@® Fonhetsprzis von 10- DM Eei @

Hans-J. Schimidt, Max-Planchstrafe 25,
4102 Kempen 1, TO02152/4954

Verkasfe  meine  VG-20  Software,
Info gegen 80 Plenoig, bei F. Harbort,
Poatfach 102, 6554 Meisenhein

@ TI98/40 @ Super-3D-Spiekf
Topgrafik  +  Swwodf Daler  Grafie
Sehr  peiswertf  Infe 1. DA,
J.Wurzer, Griintenweq 14, E5 Nirmbarg 50

THA9,/40: SUPERSPIELE in Ex-Basic
Sehiussverkauf Jotzt zugreifen!
11 Superarcadespiele au’ CC
gtatt 10E- DM nur noch 30, DKM
Vien Frogoer bis Dzfender! % SUPER &
MNitzean  Sie e Chance!l JZTZN
Agtior,  Sparnung,  Spall  Tupgalik!
Da zeigt der TI was er kannl®l
Austinrlicre  IMFD RP) B, Wialter,
Pionteganleen 37, 6230 Frankiurt £0

Commodore 64 alle Progrzmme
Wo201/602 706

GBM B4 75 Frogamme (Socser, Kong,
schach, uvm) fiir ne 50- OM 1Cass.
+ Porte + Beab) an KamnengieBer,
Gippinger StraBe 1. 7320 Zdppinoen

VZ 200 / LASER 210: Pac-man, Coa,
Adveniures usw. Bei E. lurschitsa,
Ellensindstrage 74, 8900 Augsbury 21

CBM B4
Velkaule mene gesamlz  Software
(2C0 Frogramme] wr auf Discette to
160,- DM, = 0201,/ 70§293 ab 19 Uhr

B TI-B8/4R Superspiele in Ext W

Dechungel Fit, Alsha Alarm, Draculs

und noch viele Spick mehr. Super Saund,
1D-Etfckt, B 02226, 7440

CBM &4 10 Spezenspielz 35- DM
Eirmandfrei auf Disk oder Cesselte, Liste
A, Miilsl, Grag'estrane 40, | Berlin 61

Spectrum 48K: Figther Pilot
Das Slugsimulationspiogramm
Figther Pilei schidat alle bis—

her erschienenen Pragramme, 3 D

Sicht aus dam Cockpit. Darsteliung

de sich beweganden Instrumente.
Sie fliegar: die Douwgl.F-15 Zagle
Trainigren Sie Landungen, Luft-
kampf, Blindfug Lsw. Joystick
knmptabel. Deutsene Anlgitung.

Ireix 37- DM, F Reitemann,

deirrichstralbz 93, 4000 Disseldort 1
EO0ZIIET6078

MARZ 1984
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IMCC

[Nicro Computer Christ

Rathausstrafie: 4, 2300 Kiel 1
lelefon (04 31) 26376

APFLE
ATERI
BASIS
Commodere
oAl

EACA
OSCONNC
SHARP
TANDY

IHR GROSSER PARTNER
FUR KLEINE COMPUTER

DATA BECKER

Meiowingmralr. 302060 Nikeeldord Tel. 0211310070

Computerhaus Mast OHG
FriedrichstraBe 84

5860 Iserlohn

BUCHRANDLUNG

Fachbiicher +
E[] N S l{l Fachzeoitsohriitzn
fiir Mikrocomputer

Gertrucensrabe 2—4 (Ecke Neunarkt)
5000 Kéin 1, Telefor (0221) 210628

@ 6630 Saarlauis,
| ' Lulhringerstraﬂes

] -
inNMENger
FIrks

LER IHUHRI

TI99 TI99 TI98 TI93 TI99
SUPERSOFTWARE IN TI-BASIC

LE. fplale

SCHATZSUCHE (advenlure)
BANDIT

. BLACK JATK
FOUNE ant CONMECT

SUPERMIX (3 SUPER
VIEL WEITERE M BROS!

[ 16~ [
'tHME & FLIES 12,- DM fuswms 2-
T:MAN 12- DN - UFD |1 oder I J@ 12,-

Versand gegen Yoris:se o, Nechn. (zusigl. Morok.)

R.+ E.-SOFTWARE +Aul dem Kamp 5
%163 Langarwehe - 02423/4235 (. 19.00 h.)

6,
16,-
%,-

PROGR) 40,- DM
N R.+E..INFO No. 2

An Homecomputer
Westring 59¢
Postfach 629
3440 Eschwega

Unter der Rubrik ,Kleinanzei-
gen' verdffentlichen wr Ge-
legenheitsanzeigen fir Ver-
kaufsangebote, Kauf- und
Tauschgesuche, Kontzktauf-
nahme bzw. Erfahrungsaus-
tausch usw.

Preise far ,,Kletnanzeigen":
Private Gelegenheilsanzeige
je Druckzeile 65— DM inkl
MwSt. Chiffregebihr je Anzei-
ge 10,- DM.

Gewerbliche Gelegenheitsan-
2eige je Druckzaile 7,— DM inkl.
MwSt. (darfen nicht unter Chif-
fie erscheinan).

Auftrag fiur Gelegenheitsanzeigen in Homecomputer
Nama und Adresse __ ;
. Abo-Nr. I
UH’rslsc-h'Iﬂ Ich zanla sofort nach Rechnungserhalt. Datum
lch wiinszhe tolgendan Text zu verdifentichen:
A e ] i 0 ) O O ) oo e o ] | e S T ) VR AL
80 e a0 e 5 O Y 0 o B o 1 L
T e G 0 0 T S e O 1 0 PP 8 ™ 5 9
0 B R 0 ) R TR 5 5 [ T 0 e 0 o o R
IS5 0 Y 168 O e e ) 0 e 1 o o T
I 5 T e Y P T e s o o 5 e T 5 1 T T R |
N ] ) ] o 0 O ) ) i i A O 5 W T O
0 0 ] ot o OO 4 =4 o) v o e o 0 e e L ) O
0 I o o S O O R | R P P ] e e ) (T ) e 0 8 B O
0 e e 0 1 e e R ] 2] el o i o 8 ol
Zutreflendes ankieuran
suche [] Software sushe [] Hardware O Tauesh ] Yarach,
biste an [] Software blete an [ Hardware [0 Kontakte ] Chifire

70 HomecoMPUTER
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WANIC MiuER

! z I 47X Spactnm 18 & 48K
I den 2X Spectrym Ene vy pag SChiine Spisien: Aog,.
Eifach rall g Wil = b Rebot mpe
BSSEW Dol (TR

o Bll:f I seihem Gyrran
WinNtarschisre [men. Aair VOrEgha-

ML VU BE Slalen 2 ; ! din S METELChT e g i

i Al : X ; oS VETSlicht g 2 irafigen

B Gyl 1 g

; haftan, kavge diene dig
e bl ke ey Spel 2 e Plliie Giiffressen

Fin Progrim, Le ey seltiz| 5 g (1] 35
S Z1A ey anom Siag | E | e
mail md diz pg, ke ern el -

SRS Freun] fetiery g g : ' .

Om 45~

Lach Ness Monsters
fir dan Oric 46K
as' BIENGere rtier et sich
A Abwackst i Blimal.sary
A shallf 1
: .?ﬁarjrd'ar Bekamptin 7,
&8 M HarDI g WariNeten
Fisthen, “Shhr orighell g
Spitiztag ;

fir den YC-20 Enveiterung
Durnb Machfahuen dse Linder ward
! 2 aut dern Blldechirm aue-
2lu e haltsm, [liter
oysick= prer Teister hedienung
DW 39,50
! fiir den Commadore 74
G und interessant. / | - %
© 08l Tasienbndip-

Hesclvalbung wis Mz 20 Giirlder
nlin] mtijrlbh. 3 r > ;
38,50 b i

Superscramhla

fir den Commanore 64
Suﬂmmﬂhsmmma

- Ao cu
O e br e [0
P =0 T
Hustler . it

Aulsatztasta!_ur

fUr den ZX-81

Bringt eine wasentlicke  Ar-

gitearl Brung. am Zx-811 Steck Atari . Gom-
Einfachse Montage i weni B 2= lpre ichistz E,
MIfitten.  Funktioniars rima. :

Drittsche Anlciling is| lefga-
figt,

DM 48,00 i
WI(‘SO]ET * Nordstrafie 22 * 3443 Herleshausen * Tel. 056 5 2

im Innenteil des Haftzs!
Bitte benutzen Sie Bestellkarte i Innenteil des H .




fir Spectrum 48K

Loy

s 2

i) I

\' \:_';'

Deutsche Version és_é
lbeliebten Spiels um

Geld und Macht! «

PIMANIA

LB TU F|
i i

i =g
Hemn tisa: v leil

w
\L.l'l'l.\\-“"L 1
Arantef Sy -n wom Grath o, He
D p pin fukh BER pa Geselogiypersts thiscm"’--*S‘“"“- "pac
M 19.5) oy et o U 2R T e adders.
‘ - Gk T rapraiD E o b Lpoall, VR Y am
TE R o Prus LERIPTES donsiize < 7 o, FuB o o infae
TBS a1 en "15‘ E el i1, i "_hamlllﬂc’ !‘T A ultlc-, _U_.l_.i'_uTL!lmT n
R LR e i [ anplivhe £ e e (ETAE 19
ar e e ,ni}":\;ﬁ“ 5 ﬁcw'ﬂ'ﬂ“rt‘{ :l‘L-Jk\’\- MAN ; h"':-l:%h' ; ruc l'l““"'JHJ“ A DM E
s PO as npelte ot TR o, FIOBEEE - L s preut
0 SPET L Bal Bh st k B (L B
el y, 1o e 3 aniles 5
e ity s i e
wick eniin Tur Cr Aubdler Casseten-Hicksite der ()
ponnd \'AU“; “"Tmﬂ{-rc\ peag L A The Wyt e 0 e EP i immmiSene it €0 ¢ i e
3 o o = n s !
"‘""‘:"" lf-?u.l'l I oE '(',enf"'ﬁ'::l:fq et
gk Lo Sa ¢
agﬂ..m’_ ML atn, 10 N 1!"5&
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Enelischkenntnisse sing nmwendig! DM 39,5()

WICOSOFT * Nordstrafie 22 * 3443 Herleshausen® Tel. 05654 -6182

Bitte benutzen Sie Bestellkarte im Innenteil dzs Heftes!



Jumpin Jack

fur den VC-20 o. Erw.

Das beliebte Froschspiel ir pETfP,L('[?I
Aufmachung. Ein Spial — nizht nur filr

ik DM 45.50

ML TRCOLOUAH:

Adventure-Spiel f. VC-20
iSpziclw weiterang mind 1 GH

ein Superspial

? . o
- Der Fluch des Pharao |

Der Bestseller

Abenteuerspiel in deutscher Sprache.
Finden Sic die verborgene Pyramide in der Wuste.

DM 19.50

ROMIK SOFTWARE ‘,:{ S‘ZEH
el i MULTISOUND SYNTHE
ﬂLﬂ.ﬁSUU%E filr den VC-20 o.EMW.
’SEE"-;E——“_— Der Synthesicer fur alle Compuitermu-

sik-Freaks! Extrcmﬂe:i}:el. Mie derk-
paren Musik- und gpezinleffekle. :
4 U komb‘tniarendgG'undkum;:unen“
ten vorhanden: Muqu, Rhythmus, EIG
grammierbare Wusik und Tonefte .' g.
Eines der starksten Arogramme von

ROMIK. DM 39 "50

i

ROM ¢ SOFTWaARE .-

L hEdemr i =

20 0.Ery,

tper‘n Jei_ liber den M-
ft dig Stidta aer

Im Tiefty,
fetan um? o

Alsianer

Skramhle !
fiir den VC-20 0. EIW.

Fine dar besten Scrambla-Versionen
auf dem Mark:. Superschnell. Tolle Gra-
k. Guter Sound. Joystick oder Tasten-

sedienund.
DM 39.50

ROM! :
K SOPTWaRE ray

MOS,GESUPITER  MOONS OF JUPITER il don

I S 1A AL

N i e B e
Siamees W2 mEw. (3 8 0. 16K)
A

S ~————  Jubist Commandereiner alaktischs
- - @ - F!Otle. Wahrend die FImteg{Ias M-_ﬂte{
N - sphlff begleitst, sucht ein Raumschiff
: die Pas_sagu 2wischen dzi1 Jup termon-
df!q Riskante Ausweichmandver sing
foti3. Achte auf die Ufo derGg 0gs. Sig
wollen Dich warnich-en. .

DM 39.50

A NEAL ACTIIN SHOT OE THE GhME

WILL YOU BE THE
SUPREME WORLD
CHAMPION?

SHARK BTTAck” SHARK ATTACK
aLl — fiir den VC-20 o.Erw,

Dy schwimmst in dem vor Hzifischen
wfmmelnden Me_er. nachdem Du aus
cemr Fratenschiff ent<ommen hist,

. Ueire einz ge Weffe ist ein Netz, wel-
& ches Du hinter Cir herziehst ung it

. B dem Du die Haje fangen kannst.
Tmmem enovswroromee— - Hite Dich anzuhalten. Die Haie Jagern

WILL YOU BE THE
SUPREME WORLD
CHAMPION?

gierig auf Dicly.

oM 39.50

KATALOCANFORDERN v s umn
WICOSOFT * NordstraBe 22 * 3443 Ierleshausen * Tel. 05654 -6182

Bitte benutzen Sie Bestellkarte im Ilnnenteil des Hefles!
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733007 Aulomala Pimania ZX 81 16K 050DM | Absender: ; _
DR3003 Aulomala Pimania - Dragon 32 050DM | ) |
SP4006 Automala Dragon Doodles Dhapon 32 L50mnd Narme: | Bitte
DRS00 Romik Strategic Command Dirapon 32 S0 DM | | frei
DR5002 Linc Up 4 3200DM | StraBe: machen
DRS00L be { Wiirtel) 45,00 TxM "
OReOOZ PSS Hopper J000 DM £
ORED0: PSS Centipede _ iy
OREO04 PSS [uvaders _
ORe00G_ Melbourne The Hobbit _
ZUBMM _ De Luxe Jowstick Quickshot V20 At/ Com: 64 “ [
BDEOOY __ Virgin Games for your Dragon (Buch) i
GBTO3L0 <:_; 1 Games for your TRS 80 ( Buch) 15,80 DM
BO9OLL 1 Games for your Crric (Buch) 15,80 L2V ﬂ
B9 2 n Cames for vour ZX 81 (Buch) 15 80 DM | i-nowo
ES5013 Virgin Games for E_:.NM Spectrum (Buck) 15,80 DM | 7 : =t . :
EVIUUE Vitgin Games for vour VC-20 (Buch) 1980 DM | ZRune: Christian Widuch
EALD14 Virgin Games for vour Atari (Buch) 1980 DM | Sy
ES59004 Melbourne Over the Spectrum (Buch) JURO DM Bestellwert: DM Nordstral3e 22
ES9003 ~ Melbourne Spectrum ROM Dsassembly (Buch) WEODM i . i
BCOD0____ Melbourne Commodore 64 Games Book (Buch) UX0DM | O Scheck ist beigefligt 3443 Herleshausen 1
EDOO___ Melbourne Enter the Dragon {Buch) 2980 DM | e e R LR L
BOY0S___ Melbourre Metoric Pragramming Oric 1 (Buch) 2980 DM | = pezbacindime . mo_g;:?n
BS9002 Melbourre Spectrum Hardware Vanual (Buch) MR0DM | O Vorkasse (bei Lieferung ins Ausland
BZ9007 ___ Melbourre Notonly 30 Programs £ZX-31 1K (Buch) 2980 DM | keine andere Zahlweise moglich)
EVOIGa _ Mebourre VC-20 Innovative Compating {Buch) 2080 DM _
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Bestellkarte

Ich méchie Homecomputer ab Helt Ir. __zum ginstigen
Abonnementspreis von 55,— DM far 12 b.:mm_m_um: monatlich ins Haus
geliefert hekommen.

Mama/Mornsme

Stralie FLZ O

ieh wlinsche folgende Zahlungsweize (12 Hefte janrlich DM 55,— innerhalb der BRD,
Ausland s. Impressum)

[ Bargeldios und bequem durch Bankeinzug:

Konto-Mr, ___ Geldnstitut
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[ Gegen Rechnuna
{keine Vorauszehlung leisien)

Datum/Unterschrift

Diase Karte alsschneiden oder Fotckopieren und einsenden an umseitige Adrassa.
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Bestellkarte

geliefert bekommen.

Ich machte CFU und Homecomputer ab Heft Nr. ____
Abonnementspreis von 100,- DM fur 24 Ausgaben, vierzehntagig ins Haus

_ zum giinstigen

Wame/Nornams

Strafe

Ausland s Impressum)

Konto-Mr, _

|ch wiinsche tolgende Zahlungswelse (24 Heflw jalilich DI 100,—

oLz ot

inne-halb der ERD

Geldinstitut __

Bl Z (vom Scheck abschreiben)

|| Gegen Rechnung
ikgine Yorsuazahling leieter}

Datum/Lintzrachrift

Diese Karte ausschneiden oder Fotokopieen und einsende’ an umssiligs Adresse.
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